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"Mit neven KRAFTEN AUSGESTATTET,
WwirD RaziEL OHNE PROBLEME DEI
PravStation-2-GirpFEL STURMEMN
EinscHATzUNG: SUPER,”
(PLavyZomne 02/2001)

"SOWOHL GRATISCH ALSIAVGH
SPIELERISCH HERAUSRAGEMDES
Fantasy-ABENTEVER miTStaRKE
Hanprung.” (OPIM 014£2001)

"MoscotH LET! Es wartet
Ein ECHTER SUPERHIT AUF uns.”
(PLayPrayStation 01/2001)

"SOLLTE DIiE SPIELBARKEIT mit GRAFIK
unp ATMOSPHARE GLEICHZIEHED,
ErwARTET vns ein Top-Action-
ADVENTURE mit DICHTER STORY."

(OPmM2 002/2001)
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Herbstwind!

Wadhrend die Temperaturen draufBen immer mehr in den Keller sinken, wird es bei uns immer
heiBer. Schon in diesem Monat wurde die Redaktion von einer mittelgroBen Spielewelle
iberschwemmt. Doch der Sturm hat erst begonnen. Ihr solltet schon einen verdammt grofBen
Geldbeutel mitbringen, wenn ihr alle anstehenden Highlights ever Eigen nennen wollt. Ein
turbulenter Herbst steht uns bevor.

Das noch in diesem Jahr erscheinende Devil May Cry sorgte dafiir, dass Dirk fir einige Tage
komplett der AuBenwelt entsagte. Was er auf seinem Trip als ,cooler” Schwert- und
Schrotflintenschwinger alles erlebt hat, kann man ab Seite 34 nachlesen. Weniger cool ging es
bei Sven zur Sache. Bei 45° im Schatten kémpfte er sich durch die texanische Prérie und
mehrere Fluglinien, um dem legendaren Spieledesigner Warren Spector und seinem Team einen
Besuch in Austin abzustatten. Das dort gezeigte Deus Ex war allerdings ein groBzigiger
Ausgleich fir alle Strapazen.

Eine ganz besondere Uberraschung erwartet diesmal Monat unsere gewaltige Zahl an
Abonnenten. Als kleines Dankeschén fir eure Treue konnt ihr euch diesen Monat Gber eine
Demoversion des FuBball-Krimis TIF 2002: This is Football freuen. Dies wird natiirlich nicht das
letzte Goodie fiir euch gewesen sein. Das ndchste ,Zuckerli” steht bereits in den Startléchern.

Soul Reaver 2-Fans sollten Ubrigens unbedingt einen Blick auf die neueste Version dieses
Ausnahmetitels werfen. Auf Seite 40 erfahrt ihr, warum sich Raziel nun zur absoluten PS2-Elite
zdhlen darf.

Rock on!
the play-team




Nur die Harten kommen

in den Garten!

34-39

Dieses Game spielt man
nicht, man erlebt es!

DEUS EX

Zu Anspruchsvoll fiir
Konsolenspieler?

das Nachsehen hahen!

46-47
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Der dritte Teil nun
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TIF 2002 THIS IS F[IUTBAI.I.

StoBt Sony die
Konkurrenz vom
FuBhallthron?

F1 2001

Gliicklicher
Neustart!

KOMPLETT-
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SHEEP, DOG ‘N’ WOLF
(TEIL 2)
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SOFTWARE
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PERIPHERIE

BIA AY/NB EWS
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WESKER’S
REPORT!

Dirk Gemeinhardt

KUTARAGI RISKIERT DICKE LIPPE
Dass der PlayStation-Vater gerne auf den Putz haut, ist be-
kannt. Doch diesmal treibt er es auf die Spitze. Der Presi-
dent und CEO von Sony Computer Entertainment Inc. ist
der Meinung, dass die gescheiterte 3DO-Konsole des Vi-
siondrs Trip Hawkins bereits 1995 mehr im bzw. auf dem

Kasten hatte als Microsofts Xbox. AuBerdem erzéhlte der | TEKIKEN 4

51-ahrige Japaner, dass Sony an einem Performance- | ERSCHEINT IM

Analyzer fir PlayStation2 arbeitet. Anders als bei der NOVEMBER
Uberraschung! Aller Voraussicht

PSone wird das Tool allerdings nur vermietet.
'/ﬁ A nach wird Namco das Beat’'em-

E7 \ ‘
ﬁ l' Up-Aushdngeschild noch in die-

Hurra! Auch in Europa wird es die interessante DVD
mit garantiert hohem Sammlerwert geben. Wie be-
reits in Japan und den USA geschehen, findet diese
Aktion nun auch in Europa statt. Capcom Europe
wird Wesker's Report sogar fir den deutschen
Markt lokalisieren. Ebenfalls befindet sich der Mo-
vie in einem separaten DVD-Case. Auf dem Daten-
trager befinden sich filmische Infos Gber den Ver-

In Japan erscheint der vierte Teil
Mitte November. Natiirlich wird

sem Jahr auf den Markt bringen.
—aall f”- -' = die Heimversion Uber ein Uppiges

bleib von Albert Wesker sowie eine interessante Ge- ¥ | A : : Angebot an Spielmodi verfiigen.
. Ein PAL-Release in der ersten Jah-

reshalfte steht somit zur Debatte.

sprachsrunde  der  ResidentEvil-Macher.  Der
Vertriebspartner von Capcom konnte play allerdings
noch keine genauen Details geben, wann und auf
welchem Weg Wesker's Report an den Mann ge-
bracht wird.

MEDAL OF HONOR:
FRONTLINE

Jimmy Patterson meldet sich an der
PlayStation2-Front zuriick. Der Held
des ersten Teils operiert zum zwei-
ten Mal hinter den feindlichen Li-
nien. Auf der ECTS in Llondon
konnte Medal of Honor: Frontline
erstmals angespielt werden. Im Auf-
trag des OSS muss der US-Pilot das
deutsche Strahlenflugzeug Horten
HO-IX stehlen. In den finf Missio-
nen, aufgeteilt in 15 Sub-Auftrége,
bekommt Patterson von anderen
Personen Rickendeckung. Mit dem
ersten Feindkontakt ist jedoch erst
im néchsten Jahr zu rechnen.
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dits-SOUND IN
PS2-SPIELEN!

Electronic Arts hat den Dreh herausgefunden.
NHL 2002 und SSX Tricky sind die ersten
Spiele, bei denen das Tonformat Digital Thea-
tre Sound Verwendung findet. Konnte man vor-
mals nur in Intro- und Zwischensequenzen die-
ses Format wiedergeben, ist diese Technologie
nun in Echtzeit im Spiel mdglich. Einen Wer-
mutsiropfen gibt's dennoch: Um den dis-Raum-
klang in vollen Ziigen genieflen zu kénnen, ist
ein Heimkino-Setup unumgdnglich, d.h. man
benétigt einen dtsReceiver sowie fiinf Lautspre-
cherboxen plus einen Subwoofer.

UPDATE: THE THING

Computer Artworks arbeitet eifrig an einem Play-
Station2-Sequel zu John Carpenters Horrorfilm
.The Thing” (1982). Die Story findet drei Monate
nach dem Movie-Showdown statt. Der abentever-
lustige Konsolist Gbernimmt dabei die Kontrolle
Uber mehrere Charaktere gleichzeitig. Als Ingen-
ieur, Soldat oder Sanitéter [5st man gemeinsam im
Team diverse Problemstellungen. Da ,monstrése”
Bedrohungen an jeder Ecke lauern, besteht Ge-
fahr, dass die Mitglieder infiziert werden und wei-
tere Kameraden mit in den Tod reiflen. Dieser
Aspekt verleiht dem im Frishjahr 2002 erscheinen-
den Action-Adventure erst die ndtige Wiirze.

POINT
1550

IF‘I:lI
86

3

T |
ol

ESPN WINTER X-GAMES
SNOWBOARDING 2002

Konamis Snowboard-Spiel ist mehr als nur ein
Sequel. War der letztjghrige Vorganger noch
eine reinrassige Snowboard-Simulation, bestim-
men spektakulére Tricks das Gameplay von
ESPN Winter X-Games Snowboarding 2002.
Auch die rund 20 Kurse (Alpen, Skandinavien,
Japan, Kanada, Neuseeland, Colorado und
Alaska) werden gréfer und weitverzweigter
sein. Als Spielmodi stehen diesmal Slopestyle,
Halfpipe, Big Air und Boardercross zur Aus-
wahl. Im 15-képfigen Fahrerfeld befinden sich
u. a. die Pros Peter Line, Todd Richards und
Tina Basich.

sz

CURSE:
THE EYE OF ISIS

Asylum Entertainment (Sabrina The
Teenage Witch — A Twitch in Time) ent-
wickelt derzeit ein ausgefallenes Spiel-
prinzip fir das Survival-Horror-Spiel.
Fir Ende 2002 angekindigt, spielt die
Kamerafihrung eine wichtige Rolle.
Werden die Umgebungen in der Third-
Person-Perspektive abgeklappert,
wechselt das Geschehen bei Kémpfen
in eine Ego-Ansicht. Thematisch steht
die viktorianische Epoche im Vorder-
grund. Protagonist Darien Dale muss
sich auf die Socken machen, um einen
skrupellosen Antiquitdten-Handler zu
finden, der diverse Relikte aus dem Bri-
tish Museum auf die unfeine englische
Art ,eingekauft” hat.

T
—

Holbeinstra

Telefon: 04321 -
Telefax: 04321 -

PS One + Dual Shock
Losungshefte f. PSX-Spiele ab
Memory Cards ab

Black & White*

Breath of Fire 4
Castlevania Chronicles*
Dancing Stage Disney Mix*
Dino Crises 2

Disney’s Goofy’s Funhouse
Europa Raser

FIFA 2002*

Hidden & Dangerous*
Kirikou*

Martian Gothic: Unification
Medal of Hon. Underground
Miss Spider’s Teaparty

NBA Live 2002 Gold*
Necronomicon

One Piece Mansion*

Power Diggerz

Sheep Dog’'n Wolf
Spiderman 2

Syphon Filter 3*

The ltalian Job*

Tim & Struppi

Wer wird Milliondr Junior?
X-Men: Mutant Academy 2

Playsta

Playstation Racing Pack
Playstation 2 + Dual Shock
Controller Dual Shock
Fernbedienung Orig. SONY
Memory Card 8 MB

Multitap

Age of Empires II*

Alone in the Dark: New Night.*
Baldur’s Gate Dark Alliance*
Bundesliga Manager X*
Dark Cloud

DNA*

Duke Nukem: D-Day

Evil Twin

FIFA 2002*

FuBball Manager

qun'ri

GTA
Half Life* (dt.)

Hidden Invasion

Legacy of Kain Soul Reaver 2*
Madden NFL 2002

Max Payne*

NHL 2002*

Onimuska - Warlords

Project Eden

R.E. Code Veronica X
Red Faction

Rune

Silent Hill 2*

Silent Scope 2*
Smugglers Run 2*
This is Football 2002
Thunderhawk: OP Phoer
Time Crises*

Twisted Metal: Black
Unreal Tournament
Winbeck - Covert OP
WWF Smackdown!*

TOP -PREISE

Keine Nachnahmegebuhr

Dreamcast, GB Color + GB

COMPUTER &% KUDAK

Be 2-4

24539 Neumiunster

2 27 37
2 33 12

www.kudak.de

Playsta 1

kpl.dt DM 249,00
kpl.dtDM ~ 9.95
dt DM

X-Ploder CDX 9000 ohne XKey kpl.dt DM 39,00

kpl.dt DM 79,95
dtDM 49,00
kpl.dt DM 59,00
kpl.dt DM 79,95
dtDM 49,00
kpl.dt DM 59,00

kpl.di DM 49,00
dtDM 59,00
dtDM 69,95

kpl.di DM 79,00

kpl.di DM 49,00
dtDM 59,95
dtDM 69,00

kpl.diDM 69,95
dtDM 79,95
dtDM 79,95

kpl.dt DM 69,00

kpl.dt DM 69,95
dtDM 59,00

2

kpl.dt DM 869,00

kpl.dt DM 799.00

kpl.dt DM 59,00

kpl.dt DM 49.95

kpl.dt DM 89,00

kpl.dt DM 99.00
datD

kpl.dt DM 109,95
kpl.dt DM 109,95
kpl.dt DM 99,95
kpl.dt DM 99,95
kpl.dt DM 109,00
kpl.dt DM 109,00

dt DM 109,00
kpl.dt DM 109.95
kpl.dt DM 109.95

dt DM 109,00
kpl.dt DM 109.95
kpl.dt DM 109,00

dt DM 109,00
kpl.dt DM 109,95
kpl.dt DM 109.95
kpl.dt DM 99.00
kpl.dt DM 109.95
kpl.dt DM 109,00

dt DM 109,00

dt DM 109.95
kpl.dt DM 109,00
kpl.dt DM 109,95

dt DM 109,95
kpl.dt DM 119.95
kpl.dt DM 109,95

dt DM 109,95

lhre Vorteile

Original deutsche Versionen mit Garantie
Versandkosten DM 6,40 + NN
Versandkostenfrei ab drei lieferbaren Spielen

bei Lastschrift

Inkl. Schnellservice + Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesamtpreislisten
Vorbestellungen fur *Neuheiten werden
bevorzugt ausgeliefert
Bestellungen am Wochenende per Fax und
Anrufbeantworter moglich
Wir fuhren alle deutschen Spiele fur Sony, Né64

Advance, PC,

und DVD’s ab Lager
Streetdays unter www.kudak.de

Lieferung erfolgt per Post-|
Besondere Bestimmungen fiir Indexspiele auf Anfrage
Preisénderungen, Satzfehler und Irrtimer vorbehalten

Nachnahme
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Die Darbietungen bei der diesjéhri-
gen ECTS 2001 waren eher fraurig
gewesen. Der Glanz der sowohl
groBten als auch wichtigsten Spiele-
messe in Europa ist verblasst. Die
ECTS war hever eine groBBe Messe,
jedoch ohne groBBe Namen. Anschei-
nend hatten es einige Firmen nicht
mehr ndtig, ihre Spiele der breiten
Masse vorzustellen. Selbst der Um-
zug ins ExCel-Messegeléinde an der
Themse war nicht Anreiz genug. Aus
der Electronic Consumer Trading
Show wurde eine Schau der Eigen-
brétler. Ums auf den Punkt zu brin-
gen: Die vielen kleinen Veran-
staliungen stahlen im wahrsten
Sinne des Wortes der Show die
Schau.

Das Groteske: Genau diese Unter-
nehmen zeigten als erstes mit dem
Finger auf die ECTS-Organisatoren.
Forderungen nach einer Umstruktu-
rierung, ja sogar einer Neugestal-
tung machten die Runde. Doch soll-
ten sich diese Kritiker nicht an die ei-
gene Nase fassen? Sind diese Leute
nicht die Ausloser fir die missliche
Lage?

Der Software-Standort Europa hat es
mitunter schwer genug, infernational
Anerkennung zu finden. In diesem
Fall stellt Capcom Eurosoft das wohl
traurigste Beispiel dar. Mit viel Herz-
blut versucht die Europa-Niederlas-
sung dem Mutterkonzern in Japan
zu erklaren, dass das PAL-Ter-
ritorium léngst keine dritte Wahl
mehr ist. Doch wie soll man bei all
diesen Umstdnden erfolgreiche
Uberzeugungsarbeit leisten? Warum
sollten die Verantwortlichen in Fern-
ost Unmengen von Geld in einen
Markt flieBen lassen, hinter dem
nicht einmal die lokale Branche ge-
schlossen steht? Eine heikle Situation,
bei welcher der Kunde zumeist der
Leidiragende ist — den Letzten beiBen

10

A W\

SEGA-Delphin Ecco schwimmt in PS2-Gewdssern.

Stell dir vor, es ist ECTS und
keiner geht hin! Europas
grofBte Spielemesse, die El-
ectronic Consumer Trading
Show, &ffnete vom 1. bis 4.
September ihre Pforten. In
diesem Jahr war die Veran-
staltung mehr eine Pflicht als
eine Kir. Viele Aussteller
sagten bereits im Vorfeld
ihre Teilnahme ab. Dafir
gingen in diesen Tagen viele
Hausmessen diverser Soft-
warehersteller  iber die
Bihne.

So fanden die interessantes-
ten Ereignisse am Rande der
ECTS statt. Sony Entertain-
ment gewdhrte z.B. erste
Einblicke in die kommenden
SEGA-Titel (PS2), die Ende
des Jahres bzw. Anfang

WEB-INFO: ‘ hitp://www.ects.co.uk

ELECTRONIC CONSUMER TRADING SHOW 2001

2002 herausgebracht wer-
den. Ecco the Dolphin:
Defender of the Future,
das  Musik-Ballerspiel Rez
und das Action-Adventure
Headhunter wurden ndher
vorgestellt. Beim Event von
Electronic Arts konnte man
erstmals Medal of Honor:
Frontline anspielen. Peri-
pherie-Gigant Logitech kin-
digte ein neues Force-
Feedback-Lenkrad (Sep-
tember) fir PlayStation2 an.
Man kann das Plastik-Steuer
nun nicht nur am Tisch mon-
tieren, sondern auch zwi-
schen die Beine nehmen.
Schlussendlich wird im De-
zember ein kabelloser Logi-
tech-Controller fir PS2 er-
scheinen.

RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR

War die PSone-Umsetzung noch ein Schuss in den Ofen,
kénnte die PS2-Version ein Vollireffer werden. Das mit
Auszeichnungen iberhéufte PC-Spiel nach einem Roman
von Tom Clancy handelt von einer Anti-Terror-Einheit, die
an politisch brisanten Brennpunkten auf dem ganzen Erd-
ball eingesetzt wird. Der Spieler tbernimmt sowohl die
Einsatzplanung als auch die Fihrung der in kleinere Kom-
mandos aufgeteilten Truppe. Ob sémtliche PC-Add-on-
Packs beim taktischen PS2-Ego-Shooter enthalten sind,
steht noch nicht fest. Release: Marz 2002.

MBX

Die Entwickler von EA Big, dem neuen Fun-Sport-Label aus
dem Hause Electronic Arts, arbeiten an einem neuen Titel.
AuBer SSX Tricky befindet sich ein Mountainbike-Spiel mit
dem Namen MBX in der Mache. SSX-Producer Steve Recht-
schaffner verriet unléingst in einem Interview: ,Falls wir ein
Mountain-Bike-Spiel machen, wird es viele verschiedene
Elemente beinhalten. Dabei werden Downhill, BMX und
viele anderen Radsport-Arten ihren Einfluss ausiiben.

Electronic Arts macht’s vor — Activision macht's nach: Black Ops Entertain-
ment zeichnet sich fir diese StreetBasketball-Variante verantwortlich. Prahlt
das Spiel aus der EABigReihe mit der NBA-Lizenz, so statten hingegen ver-
schiedene Klamottenhersteller (Sean John, Ecko Unlimited, Southpole usw.)

Punktejogd gegangen. Mit den Modi World Tournament, King of the Court,
Multi-Player-Mode und Half-Court dirften keine Wiinsche mehr offen blei-
ben. Mit dem Tip-off ist allerdings erst im néchsten Jahr zu rechnen.

vorprogrammiert.

UPDATE: WIPEOUT FUSION

Entwickelt vom SCEE-Studio Liverpool nimmt der
Future-Racer Form und Gestalt an. Gegen Ende
des Jahres soll wipEout Fusion fertiggestellt sein.
Der finfte Teil findet im Jahr 2150 statt. Die 16
besten Piloten tragen ihr Krdftemessen auf 45
halsbrecherischen Strecken aus. Dabei haben sich
die Macher vor allem in Hinblick auf die Steue-
rung an wipEout 2097 (PSone, 1996) orientiert.
Gleiches gilt fir den Soundtrack. Ohrwiirmer sind

STREET HOOPS
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PS2-ONLINE-
TESTS
IN ENGLAND

Jetzt geht's los | Der Senior Vice Presi-
dent der R&D-Abteilung von SCEE, Phil
Harrison, kiindigte an, dass im kommenden
November/ Dezember die ersten PlayStation2-On-
line-Testldufe in Zusammenarbeit mit der britischen Tele-

fongesellschaft Telegate Communications anlaufen werden.

B).'US*]MK)&P.})«'JU;y Preise im Gesamtwert von ca. 100.000,00 DM

1. Preis: 1 Mitsubishi Pajero Pinin
und eine CREATIVE Jukebox

2. Preis: 1KTM Adventure LC4

3. Preis: 1 Woche zum

Wiisten-Training mit
Jutta Kleinschmidt

a Juni 2002 geplant.

sponsored by LUK

BLACK & WHITE

Einmal im Leben Gott sein — die
Erfillung dieses Wunsches riickt im-
mer ndher. Der kreative Kopf hinter Black
& White, Peter Molyneux, erklérte die Ande-
rungen gegeniber der PC-Version. So wird die
Steverung auf die Funktionen des DualShock-2-Con-
trollers  maBgeschneidert  sein.
Man spielt nun aus der Sicht der Q
Kreaturen, die nicht mit einer Pi-
xel-Hand, sondern direkt mit dem
Analogstick gestevert werden.
Die Eigenschaften miissen den Fa-
belwesen nicht beigebracht wer-
den. Der Spieler nimmt die Erzie-
hung selbst in die Hand. Der Re-
lease der Gottersimulation ist fir

SEGA SPORTS SUMMIT

Auf der gleichnamigen Veranstaltung in der amerika-
nischen Ostkiistenmetropole New York liefs SEGA die
Katze aus dem Sack. Fir PlayStation2 erscheinen in
den néachsten Monaten zahlreiche Titel des SEGA-
Sports-Portfolios. Dazu gehdren NBA 2K2, NHL 2K2,
NFL 2K2 und Virtua Tennis 2. Bei allen Spielen muss
der Sony-Konsolist allerdings auf eine Online-Funktion
verzichten. Zudem gab SEGA bekannt, rund 20 Mil-
lionen US-Dollar fir die Werbung dieser Titel auszuge-
ben. Die Produkte sollen beispielsweise beim NFL-Su-
per-Bowl Ende Januar 2002 angepriesen werden.

INTERNATIONALE FUNKAUSSTELLUNG

Sonys umfangreiches Linux-Kit

fir PlayStation2.

PSone mit TFT-Monitor samt
Lautsprecher.

T""'"' ..

Alle zwei Jahre wieder: Die
Internationale Funkausstellung
2001 in Berlin, die vom 25.
August bis zum 2.September
stattfand, stand ganz im Zei-
chen von PlayStation2. Dabei
lieB Sony Computer Ent-
ertainment  Deutsch-
land die Katze aus
dem  Sack. Im
Herbst 2001
kommt das
Linux-Kit fir
PlayStation2  auf
den  deutschen

WEB-|NF03| http://www.ifo-berlin.de

Markt. Im Lieferumfang ent-
halten sind: Festplatte, 100-
Mbit-Breitbandadapter, Linux
DVD, VGA-Adapter sowie
USB-Tastatur und ~Maus. Das
Paket ist ausschlieBlich im
Online-Shop  www.playsta-
tion.com erhdaltlich. AuBer-
dem steht ab Dezember das
LCD-Display fir PSone in
den Ldaden. Im Fiinf-Zoll-Flach-
bildschirm sind Stereo-Laut-
sprecher integriert, die z.B.
auch an andere Gerdéte, wie
etwa Camcorder, angeschlos-

sen werden kdnnen. Mit dem
dazugehdrigen Stromadapter
ist nun auch das Zocken im
Pkw méglich.

Die bei 30 SCED-Handels-
partnern stattfindende GT3-
Racing-Tour machte auch auf
der IFA halt. Die Messebesu-
cher konnten u.a. gegen die
zwolf besten Gran-Turismo-3-
Fahrer Deutschlands antreten.
Die Gewinner qualifizierten
sich fir das Finale, das im
Rahmen der Internationalen
Automobilausstellung  (IAA)
abgehalten wird.
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News

Japanische Beat'em-Up-Fans
haben Grund zum Jubeln.
Hardware-Hersteller ASCII
bringt fir Capcom vs. SNK
fir PlayStation2 spezielle
Joypads bzw. Arcade-Sticks
heraus. Als Gimmick liegen
Sammelkarten mit den Spe-
cial-Moves der Charaktere
bei. Zum Preis von 3 200
Yen (ca. 64 DM) kann man
den Controller in den Farben
Rot (Capcom) und Schwarz
(SNK) erwerben. Der eben-
falls in beiden Kolorierungen
erhélfliche  Arcade-Stick
schlagt mit 6 500 Yen (ca.
130 DM) zu Buche.

Play(_/nline ()
ar - =

10 (5P

5281234 ¢

FINAL-FANTASY-
KREDITKARTEN

Das Plastikgeld von Master-
Card und VISA wird zumin-
dest in Japan feilweise mit Fi-
nal-Fantasy-Mofiven geziert
sein. Die Kreditkarten bringen
die Firmen gegen Ende des
Jahres heraus. In Zusammen-
arbeit mit Squares Internet-
portal PlayOnline, médchte
man neve Kunden gewinnen.
Einerseits soll die jchrliche
Kartengebiihr wegfallen, an-
dererseits sollen die Karfenin-
haber beim Benutzen von
PlayOnline mit Gimmicks (z.B.
T-Shirts) bedacht werden.

Release - Oktober

PLAYSTATION2
Gamera 2000
Irem Best: R-Types Hunter X
Irem Best: R-Type Delta
Bahbapapa

Sloter Mania Core

The Yamanote Line:
Train Simulator Real

Seigi no Mikata

Pachislot:
King of Beast

Shin Sangoku Musou 2
King's Field IV

EduniTIan

-

Ist Gun Survivor 2 besser als der PSone-Vorgénger?

Fir Lightgun-Pistoleros brechen ro-
sige Zeiten an. Capcom setzt in Zu-
sammenarbeit mit Namco den Spiel-
hallen-Hit Gun Survivor 2 Resident
Evil Code: Veronica fiir PlayStation2
um. Dabei kommt natirlich die Gun-
Con 2 zum Einsatz. Mit dem Steuer-
kreuz werden die Protagonisten
durch die Areale bewegt, wéhrend
man gleichzeitig dabei den Untoten

T oAPAan ==l GUN SURVIVOR 2 RESIDENT EVIL CODE: VERONICA

S

chabitg

das verfaulte Fell iber die Ohren
zieht. Als Charaktere stehen Claire
Redfield und Sidekick Steve Burn-
side zur Auswahl. Im Coop-Mode
Ubernehmen zwei Spieler von An-
fang bis zum Game Over jeweils ei-
nen der beiden Resident-Evil-Hel-
den. Speziell fir die PlayStation2-
Version wurde der Dungeon-Mode
kreiert. Hierbei missen verschie-

WEB'INFO:‘ http://www.namco.co.jp/home/aa/english/gunsurvivor2/

e m, S TR i

IRON STORM

Im Westen nichts Neues! 1964,
die Wirren des 1. Weltkriegs halten
immer noch an. 50 Jahre Gewalt
und Schrecken - allerdings nicht
ohne Hintergedanken. Ein skrupello-
ses Konsortium macht mit den
Kriegsopfern Geld, d.h. je langer
der Konflikt dauert, desto mehr stei-
gen die Firmenaktien in die Hohe.
Wer méchte da schon die Ertrags-

Der Kampf gegen die Zeit erhht den Schwierigkeitsgrad.

dene Missionsziele, wie etwa ,Téte
alle Gegner!”, ,Besiege den Boss
und fliichte!” oder ,Sammle alle Ju-
welen in dieser Stage!” erfillt wer-
den. Natirlich ist auch der Arcade-
Mode mit in den Titel integriert. Gun
Survivor 2 Resident Evil Code: Vero-
nica erscheint zuerst im November
in Japan als einzelnes Spiel bzw. im
GunCon 2-Bundle. Mit einer PAL-
Veréffentlichung ist im ndchsten Jahr
zu rechnen.

quelle versiegen lassen? Das Alp-
traumszenario des Ego-Shooters be-
dient sich verschiedener Elemente
aus den beiden Weltkriegen und
dem  Vietnam-Krieg. Entwickler
Wanadoo hat sich fir die Gestal-
tung der fiktiven Fahrzeuge, Waffen
und Locations von historischen Ori-
ginalen inspirieren lassen. Erschei-
nungstermin: 2002.

DE LA SOUL IN PA-
RAPPA THE RAPPER

Me, Myself and Il Ab Dezember
2001 treibt Schlappohr PaRappa
auch auf PAL-PlayStation2-Gerd-
ten sein rhythmisches Unwesen.
Waéhrend der zweidimensionale
Grafikstil von Parappa the Rap-
per (PSone, 1997) und UmJam-
mer Lammy (PSone, 1999) beibe-
halten wird, drohnen iberra-
schenderweise die Hip-Hop-Beats
von De la Soul passend zum Mu-
sikspiel aus den Lautsprechern.
Masya Matsuura, der Schépfer
des Hunde-Rappers, spendierte
den US-Interpreten sogar einen

Auftritt im Spiel.

1

- I——
2

CRASH

Rage Software (Wild Wild Racing, PS2) lgsst's Krachen.
Mit spektakularen Karambolagen versucht man die PS-
starken Gegner reif fir den Schrottplatz zu machen. Der
Kampf bis auf die letzte Zylinderringdichtung findet z.B.
in einem American-Football-Stadion, einer Eis-Speedway-
Bahn oder auf der offenen Straf3e statt. Crash, welches
mit unzdhligen Single- und Multi-Player-Modi aufwartet,
soll fir PlayStation2 noch diesen Herbst erscheinen.
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CONFLICT: DESERTSTORM

Wie es der Name schon sagt, kann
der Spieler Saddam Hussein den
Marsch blasen. Entwickler Pivotal
Games (friher bekannt als Pumpkin
Studios) zieht dabei mit vier Mitglie-
dern der britischen Spezialeinheit
SAS und des US-amerikanischen Eli-
teteams Delta Force ins Gefecht. Fiir
die nétige Spannung wird sicherlich

gesorgt sein, da die Macher mit
WarZone 2001 vor Uber zwei Jah-
ren einen TaktikKracher par excel-
lence fir PSone schufen. In mehr als
15 Missionen muss der Spieler im
PS2-Golfkrieg Geiseln befreien, iraki-
sche Anlagen sabotieren und feindli-
che Soldaten liquidieren. Kriegsbe-
ginn: April 2002.

Da ist der Wurm drin! Das sarkasti-
sche Strategiespiel ndhert sich sei-
ner Fertigstellung. Erneut kriegen
sich die rosa-farbenen Kriechtiere
vor einer zweidimensionalen Ku-
lisse in die Wolle. Unzdhlige ver-
rickte Waffen und ltems lassen die

WORMS WORLD PARTY

Schadenfreude ins Unermessliche
steigen. Eine ausgewogene Mi-
schung aus Ein- und Mehr-Spieler-
Modi  garantiert  stundenlangen
SpielspaB, zumal die ausgefuchste
Kl der Gegner nicht zu unterschat-
zen ist. Release: Ende 2001.

’PlayStation
#| Arc the Lad Collection

PSONE-PREISSENKUNG

Sony Computer Entertainment in Japan hat den Preis der PSone von
13.000 Yen (ca. 240 DM) auf 9.980 (ca. 180 DM) Yen gesenkt. Im
gleichen Atemzug wurde die neue Low-Budget-Spielreihe PSone Books
angekiindigt. Im Line-up befinden sich u.a. PaRappa The Rapper,
Gran Turismo, Ace Combat und Ace Combat 2. Ob die Entscheidung-
en den deutschen Markt betreffen, bleibt abzuwarten.

PO

Rullenpiele

Brave Fencer Musa
Chrono Cross
Dragon Warrior 7/ :
Final Fantasy Anthology
Final Fantasy Chronic
Final Fantasy Tactics
Hoshigami

Legend of Mana
Lunar 2: Eternal Blue
Persona 2
RPG-Maker

Saiyuki: Journey West
Tales of Destiny II
Torneko: Last Hope
Wild Arms 2nd Ignition
Xenogears

i 4

Dreamcast
Phantasy Star Online V.2

| (E

;

H®

ACME the game company - Vaals
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WESKER’S REPORT
Amerikanische Resident-Evil-
Fans sind zu beneiden: Fir
schlappe 9,95 US-Dollar bie-
tet Capcom U.S.A. die DVD
.Wesker’s Report” an. Die
Dokumentation, die anfangs
nur den Kéufern von Resi-
dent Evil Code: Veronica X
vorbehalten war, kann man
ab sofort unter www.cap-
com.com online bestellen.
Der Betrachter erfdhrt mehr
Uber den Verbleib von Albert
Wesker. Auerdem plaudern
die Resident-Evil-Macher aus
dem Nahkastchen. Das
groBe Manko: Die DVD wird
nur innerhalb der USA ver-
sandt.

FINAL FANTASY X

Nun ist es amflich: Square
Electronic Arts bringt den
zehnten Teil des Rollenspiels
im Januar 2002 auf den
Markt. Einen Monat friher
als angenommen. Die US-
amerikanische Version des
PlayStation2-Debijtanten
wartet mit englischer Sprach-
ausgabe und Bildschirmtex-
ten auf. Final-Fantasy-X-Held
Tidus wird von Arnold Tayler
(Walla in ,Futurama”) ge-
sprochen. Hedy Burress leiht
Magierin  Yuna (,Gideon’s
Crossing”, TV-Serie) ihre
Stimme.

Release - Oktober

| puaystamionz |

Syphon Filter 3

No One Lives Forever
Kinetica

Devil May Cry

GTA 3

Giants: Citizen Kabuto

Castlevania Chronicles
Dragon Warrior VII
Arc The Lad Collection

Hoshigami:
Ruining Blue Earth

SEA-MONKEYS

Ende der 70er-Jahre fand man in Comic-Heften des
Ofteren Annoncen zu den Sea-Monkeys vor. Die Wer-
bebotschaft versuchte damals zu vermitteln, dass man
kleine Lebewesen in einem Aquarium aufziehen
kénnte. Im Endeffekt handelte es sich um Mini-Salz-
krebse. Der englische Entwickler Creature-Labs hat
sich des Themas angenommen, nachdem die Sea-
Monkeys rund 20 Jahre in der Versenkung verschwun-
den waren. Die Tamagotchi-ahnliche Simulation soll
noch in diesem Jahr erscheinen.

Enter the WONDERFUL WORLD Of AMAZING LIVE

| SEA-MONKEYS,

Own a BOWLFULL OF HAPPINESS — Instant PETS!
B e

uunmmmmmunm

MR. DRILLER G

Gol! Driller No. 1!. Susumu! Neben Pac-Man und Dig
Dug ist Mr. Driller die dritte Kulifigur von Namco. Im
Gegensatz zum Original (PSone, 2000) kann man
zwischen sechs verschiedenen Charakteren wdahlen,
um sich ins Erdinnere zu bohren. Sie unterscheiden
sich in ihren Fahigkeiten und in der Geschwindigkeit.
Fir den nétigen Suchtfaktor sorgen sowohl der Arcade-
Mode als auch weitere, extra fir die Heimversion ent-
wickelte Spielmodi.

INSIDE TEKKEN 4

Interessante Einblicke gewdhrt das
Tekken-4-ArcadeKit. Sehr schon sind
die verschiedenen Bauteile zu erken-
nen. Insbesondere das System 246

Board. Wie bekannt ist, stimmt die
Spielhallen-Technik mit der PlaySta-
tion2-Hardware nahezu iberein.
Deshalb kommen die Ahnlichkeiten
beim Coin-op auch in puncto Con-

LTI,

troller- und Memory-Card-Port nicht
von ungeféhr. Obwohl eine beson-
dere Memory Card bei Namcos
Tekken 4 verwendet wird, befindet
sich das Beat'em Up auf einer DVD.

SONY FORDERT KURZERE SPIELE

Die Vater der PlayStation2 wollen auch bei der Entwicklung von Spielen den
Ton angeben. Stellte man noch im letzten Jahr zur E3 fest, dass viele Soft-
ware-Studios viel zu langatmige Titel produzieren, wird jetzt richtig Druck ge-
macht. Sony méchte Games mit einem ansprechenden Look und kiirzerer
Daver, um der Nintendo- und Xbox-Konkurrenz trotzen zu kénnen. Oben-
drein lassen sich damit Kosten reduzieren, da grof3 angelegte Projekte eine

Menge Geld verschlingen.

= Tokyo-Marui-Softairs

= Devil May Cry (jap.)

- Resident-Evil-Remakes

— Commodore-Amiga-Emulatoren
= ,Wirtshavs-im-Spessart”-

ACTIVISION SETZT AUF SUPERHELDEN

Nach Spider-Man, X-Men und Blade stockt Activison das Portfolio weiter
auf. In Ubereinkunft mit Marvel Enterprises werden Games zum Thema
,Die fantastischen Vier” und ,Iron Man” entwickelt. Ein Grund fiir diese
Entscheidung diirften die geplanten Verfilmungen der beiden Marvel-Co-
mics von New Line Cinema bzw. Twentieth Century Fox sein. Obwohl
noch kein Erscheinungstermin feststeht, missen beide Titel ihrem Namen
alle Ehre machen. Denn: Acclaims Fantastic Four (PSone, 1997) und Iron
Man X-O ManOWar in Heavy Metal (PSone, ‘96) waren ein Flop.

Videos

— Internationaler Terrorismus
— lecker Pizza zv Wucherpreisen

— abstiirzende
PS2-Testversionen

- ausgebuchte
Last-Minute-Reisen

— im Stich gelassene Messen

—
14




Zum

PS2-Lightgun-
Shooters, Time Cerisis 2,
liefert Sony gleich die

Die von Namco entwickelte GunCon2
Lichtpistole orientiert sich in puncto Design an
der offiziellen Dreamcastlightgun und fallt
damit etwas kompakter und handlicher aus als
das Vorgdngermodell. Durch ihr geringes

BLAUER BALLERMANN

. Gewicht liegt die Wumme gut in der Hand, die
i solide = Verarbeitung und die  hohe
Auftakt des ersten i Treffgenauigkeit sorgen fir ein dauerhaftes
i Spielvergniigen. Der Anschluss erfolgt Gber
i USB- und Chinch-Stecker.

i Zudem befinden sich eine Reihe neuer
passende Bleispritze mit. :

Funktionstasten an der Knarre. So kdénnen

i Couch-Pistoleros nun auch stilecht durch einen
i Druck auf den Magazineinschub nachladen
iund in  kommenden BallerTiteln ihren
i Spielhelden mit dem digitalen Steverkreuz auf
i der Rickseite durch die polygonale Welt
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HARDWARE-NEWS 10/01

NACHDEM VIELE THIRD-PARTY-HERSTELLER IHR ZUBEHOR-PULVER
SCHON VERSCHOSSEN HABEN, STARTET NUN SONY EINE KLEINE
HARDWARE-OFFENSIVE. HIER DIE OFFIZIELLEN PS2-SCHMUCKSTUCKE

. lenken. Mit einem echten Riickstof3 wie
Produkt GunCon? Lightgun [N Spielhallle kann die Gun
Hersteller SCEE  ;lerdings nicht aufwarten. Wichtigstes

Bezugsquelle LR EACENEICER  Feature: Die GunCon2 funktioniert nun

erhaltlich ab 31. Okiober  endlich auch mit einer Reihe von
ca. 69 DM (nur Gun) 100Hz-Fernsehern. Eine Liste mit den

(A A NG TR T EY @Sl entsprechenden Gerdten werden wir

in der néichsten Ausgabe abdrucken.

LUXUS-AUSFUHRUNG

Fir einen noch bequemeren DVD-Genuss mit : funktionen sowie verschiedene Spulge-
der PlayStation2 ist seit kurzem endlich die | schwindigkeiten. Im Lieferumfang enthalten
offizielle DVD-Fernbedienung aus dem Hause i ist neben dem Signalempfénger, der in einen
Sony zu haben. Der Vorteil gegeniiber den i der beiden Joypad-Ports gesteckt wird, eine
Konkurrenzprodukten: Auf dem flachen : CD mit den erforderlichen DVD-Treibern
Infrarot-Geber findet man viele Funktions- | 2.10E. In der Praxis ergeben sich jedoch
tasten, die auf bisher erhdlilichen Fern- i zwei entscheidende Nachteile: Zum einen
bedienungen nicht vorhanden sind, wie i missen die neuen Treiber, die ganze 2 MB
beispielsweise der direkte Zugriff auf die i kostbaren Speicherplatz einnehmen, auf die
Kamerawinkel, Repeat- und Programmier- ¢ Memory Card kopiert werden. Zum anderen

[ DVD-Fernbedienuna \clierfuhgt degl'EF;onqngzr ut)eT| keFLnern
Hersteller SCEE urchgeschlittenen  Controller-Fort,

- womit euch lastiges Umstdpseln
Bezugsquelle gut sortierter Fachhandel [N erspart bleibt. Unterm Strich
erhlilich ab sofort  rotzdem  die sinnvollste Fernbe-
Preis Ul dienung auf dem PS2-Markt.

SCHICKES HANDTASCHCHEN

Fir all diejenigen, die ihre Konsole des : die Konsole selbst sowie zwei, mit mehreren
Ofteren mit sich herumtragen missen, bietet | Halterungen versehene Seitenfécher fir
Sony eine speziell fir die PlayStation2 i mehrere Spiele, zwei Controller, Kabel,
konstruierte Tragetasche an. Zur Ausstattung i Memory Cards und andere Kleinteile.
zdhlen ein grofes gepolstertes Hauptfach fir ¢ Weiterhin fallen der gepolsterte Trageriemen,

die hochwertige Verarbeitung und
Produkt [RYRICEECEOM  das schicke Design positiv auf. Mit | O
Hersteller SCEE  knapp 70 Mark zwar nicht ganz
Bezugsquelle Rt A Al billig, dafir ist ever bestes Stick
erhaltlich ab sofort auch auf Reisen exzellent auf-

Preis [T gehoben.

Bei der Angabe der Be-
stell-Hotline fiir den
Lenkradstdnder  Drift-
master Evo-l hat sich in
der letzten Ausgabe ein
kleiner Fehler einge-
schlichen. Hier die rich-
tigen Telefonnummern:

Tel.: 0241/90 05 624
0241/90 05 625
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»AUSBERST KOMPLEXE GANGSTER-ACTION IN
RIESIGER 3D-STADT - DAS KONNTE

SETZEN#
BRAVO SCREENFUN 9/2001

NEUE MASSTABE

,,I:!E!ERRAEENDER TITEL MIT GUTER GRAFIK UND
GENIALER SPIELMECHANIK - EIN IDEALER COUP
FUR HOBBY-GANGSTER.

DAS OFFIZIELLE PLAYSTATION MAGAZIN 10/2001

v

»SENSATIONELLES GANGSTER-EPOS MIT SCHIER
GRENZENLOSEN AKTIONSMOGLICHKEITEN.
KRIMINELL SCHON UND UNERLAUBT SPASHS!
GTA3 SCHEINT TATSACHLICH DER ERWARTETE
MEGA-KNALLER ZU WERDEN.*

DaAas OFFIZIELLE PLAYSTATION 2-MAGAZIN 10/2001

nBANZ KLAR: GTA |Ill WIRD EINES DER BESTEN

SPIELE DES JAHRES. ERSTEINDRUCK: SUPER.

PLavyzoNE 10/2001

LIBERTY CITY YELLOW CAB
ZU GEWINNEN:

UNTER O0190/092828
(96 PF. PRO ANRUF) DDER
www.GTA3.DE

B EIN MEILENSTEIN: GTA
ERSTMALS KOMPLETT IN 3D

B RIESIGE STADT, UNGLAUBLICH
REALISTISCH UND DETAILLIERT

B MEHR ALS 40 FAHRZEUGE —
AuTos, ZUGE, BOOTE...

B STARKER SOUNDTRACK VON
MovING SHADOW, GREEN-
SLEEVES, LuciANDO PAVAROTTI,
GIORGIO MORODER UVM.

AuUcCH
cCoOoL.
JETZT
UBERALL
AUF DVD.

www.GTA3.DE
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WAS KOMMT WANN - TERMINE

Was bringt die Zukunft? Hier erfahrt ihr auf einen Blick, welche brandheiBBen Titel in
diesem und im nichsten Jahr erscheinen sollen. Wie ihr wisst, kann sich der ein
oder andere Termin verschieben, deshalb sind alle Angahen ohne Gewdhr.

; OKTOBER 2001

Heiko Strobel

DEVIL MAY CRY

Electronic Arts

Titel Hersteller Genre Vorr. Release

AGE OF EMPIRES Il: THE AGE OF KINGS Konami Strategie 26. Oktoher

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 2 Acclaim Sport Anfang Oktober

D.N.A. - DARK NATIVE APOSTLE Virgin Int. Action-Adventure Oktober

s : . ENDGAME Empire Int. Shooter Oktober
WL DT DL F1 2001 7N Rennspiel 4. Oktober
deat-Evik-Saga liebt, wird den Ti- GIANTS: CITIZEN KABUTO Virgin In. Action-Adventure Oktober
tel vergdttern. Als PS2-Exorzist GTA 3 Take2 Int. Rennspiel Oktober
miisst ihr den Teufel wieder in HYPE THE TIME QUEST Ubi Soft Adventure 11. Oktober
die Holle zuriickschicken. Je JIMMY WHITE’S CUEBALL WORLD Virgin Int. Simulation Oktober
spektakuldrer man mit den Waf- m:)[:DPEANY::l 2002 :Ak 7i A5P°" E]c:. gtlo:er
” ake2 Int. ction nde Oktober

h:: ::gs‘:l:'h :esh:; bes::rr h::! MSX Infogrames Sport 17. Oktober
“, ¢ ¢ X as besamie g? MX RIDER Infogrames Rennspiel 17. Oktober
nis am Ende einer Stage aus. Eine NFL QUARTERBACK CLUB 2002 Acclaim Sport Anfang Oktober
gehallte Ladung Action ist hier NHL 2002 EA Sport 95. Oktober
geboten. Und erst die Grafik! TEST DRIVE OFF-ROAD WIDE OPEN Inofgrames Rennspiel 25. Oktober
RUNE: VIKING WARLORD Take2 Int. Action Anfang Oktober

SMUGGLERS RUN 2 Take2 Int. Action Oktober

BALDUR’S GATE: SPY HUNTER Konami Action 5. Oktober
DARK ALLIANCE TIME CRISIS 2 SCEE Shooter 31. Oktober
. ; TWISTED METAL: BLACK SCEE Car Combat Oktober

Virgin Inferactive UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2001/2002 Take2 Int. Sport Okiober

Titel Hersteller Genre Vorr. Release

18 WHEELER AMERICAN PRO TRUCKER Acdaim Rennspiel Ende November

AIRBLADE SCEE Fun-Sport November

ARCTIC THUNDER Konami Rennspiel November

B.A.S.S. STRIKE THQ Angel-Simulation Ende November

BALDUR’S GATE: DARK ALLIANCE Virgin Int. Action November

BATMAN VENGEANCE Ubi Soft Action 8. November

Das RPG basiert auf dem neve- BEN HUR V!rg!n Int. Renn‘spiel November
sten| Regelwerk des hekauuten BOMBERMAN 2001 V|rg||.| Int. AdIOI! November
) X BURNOUT Acclaim Rennspiel Ende November
nPen&Paper”-Rollenspiels CONFLICT ZONE Ubi Soft Strategie 15. November
Dungeons&Dragons.  Grafisch CRASH BANDICOOT: DER ZORN DES CORTEX __ Vivendi Universal __ Jump ‘n Run Mitte November
wird der Titel ein Highlight und DEVIL MAY CRY EA Action 29. November
gepaart mit dem exzellenten DIE MUMIE KEHRT ZURUCK Vivendi Universal  Action-Adventure Mitte November
Sound werdet ihr, ohne es zu DISNEY’S TARZAN Ubi Soft i Action 22. November
wollen, tief in die Spielewelt DRAKAN II SCEE Action-Adventure November
) DROPSHIP SCEE Action November
Baldor’s Gate abtauchen und ECCO THE DOLPHIN: DEFENDER OF THE FUTURE _SCEE Adventure November
dort als Zwerg, Ranger oder ESPN X GAMES SKATEBOARDING Konami Sport 30. November
Zavberin kimpfen. EVIL TWIN: CYPRIEN’S CHRONICLES Ubi Soft Adventure 15. November
FIFA 2002 EA Sport 8. November

TIME CRISIS 1l HALF-LIFE (dt.) Vivendi Universal Action Mitte November
SCEE HERDY GERDY Eidos Action-Adventure November

JAMES BOND 007: AGENT IM KREUZFEUER EA Action 29. November

KLONOA 2: LUNATEA'S VEIL SCEE Adventure November

LEGENDS OF WRESTLING Acclaim Sport Ende November

LOTUS EXTREME CHALLENGE Virgin Int. Rennspiel November

MASTER RALLYE Virgin Int. Rennspiel November

MAXIMO EA Action-Adventure November

MONSTER JAM MAXIMUM DESTRUCTION Ubi Soft Action/Racing November

4 | e MOTOR MAYHEM Infogrames Rennspiel 14. November
' MTV SPORTS: PURE RIDE 2 THQ Sport Ende November
Kenner des Vorgiingers werden n::clﬁVREHZE(gZ |E“Af°9"°me5 Resnnspiel - :ovemllzer
: : : ort . November
SIfh : b :f;:l ersien'Mmuie hhel NHL HITZ 2002 Konami S:on November
B4 015 Urs Gl NO ONE LIVES FOREVER Vivendi Universal _Ego-Shooter Ende November
nehmt ihr, mit Pad oder Knarre OPEN KART Virgin Int. Rennspiel November
in der Hand, Horden schwer be- PRO EVOLUTION SOCCER Konami Sport November
waffneter Gangstertypen aufs RAYMAN M Ubi Soft Action-Multiplayer 15. November
Korn. Als Mitglied einer zgm.fl(()EPHElL zi’!li“ :“'- X A:\""l"“ :ovem:er
el o : irgin Int. ction-Adventure ovember
::ii':';'::e:;f;: - :'I::'::: SALT LAKE CITY 2000 Fidos Sport November
X 5 o SILENT HILL 2 Konami Adventure 23. November
cinen  Nuklearsatelliten ins SHADOWMAN: ZECOND COMING Acclaim Adventure Ende November
Weltall zu schiefien. SILENT SCOPE 2 Konami Action 16. November
| —— SIMPSONS ROAD RAGE EA Fun-Racer November
— SOUL REAVER 2 Eidos Action-Adventure November
18 SPLASHDOWN Infogrames Funsport 9. November
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SUNNY GARCIA CHAMPIONSHIP SURFER Ubi Soft Action 8. November
SSX TRICKY EA Sports Big Funsport 22. November
STUNT GP Virgin Int. Rennspiel Oktober
TENNIS MASTER SERIES Virgin Int. Sport November
TOP GUN: COMBAT ZONES Virgin Int. Action November
WER WIRD MILLIONAR: 2. EDITION Eidos Quiz November
WIPEQOUT FUSION SCEE Rennspiel November
WRC 2001 WORLD RALLY CHAMPIONSHIP SCEE Rennspiel November
WWF SMACKDOWN! JUST BRING IT THQ Sport Anfang November

3. & 4. Quartal 2001

Titel Hersteller Genre Vorr. Release
7 BLADES Konami Action-Adventure 4. Quartal
ACE COMBAT 4: DISTANT THUNDER SCEE Flugsimulation 4. Quartal
APE ESCAPE 2 SCEE Geschicklichkeit 4. Quartal
CAPCOM VS. SNK 2 EA Beat ‘em Up 6. Dezember
COOL BOARDERS 2001 SCEE Sport 4. Quartal
DARK SUMMIT THQ Action-Adventure Anfang Dezember
DSF FUSSBALL MANAGER 2001 Ubi Soft Sport Dezember
EVERYBODY'S GOLF 3 SCEE Sport Dezember
F1 WORLD GRAND PRIX VideoSystem Sport 3. Quartal
F-355 CHALLENGE SCEE Rennspiel 4. Quartal
HEADHUNTER SCEE Adventure 4. Quartal
10 SCEE Adventure 4. Quartal
JACK AND DAXTER: THE PRECURSOR OF LEGACY  SCEE Adventure Dezember
LEGION: THE LEGEND OF EXCALIBUR Konami Strategie-Action Dezember
METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY Konami Action-Adventure 4. Quartal
MONSTER AG SCEE Action 4. Quartal
MOTO GP 2 SCEE Rennspiel Dezember
PARAPPA THE RAPPER 2 SCEE Musikspiel Dezember
SHAUN PALMER’S PRO SNOWBOARDER Activision Sport 4. Quartal
SPACE CHANNEL 5 - V1 SCEE Dancing 4. Quartal
SPACE CHANNEL 5 - V2 SCEE Dancing 4. Quartal
SPIN (ARBEITSTITEL) SCEE Racing 4. Quartal
SUPERCAR STREET CHALLENGE Activision Rennspiel 4. Quartal
TETRIS WORLDS THQ Geschicklichkeit Ende Dezember
THE GETAWAY SCEE Action 4. Quartal
TONY HAWK'S PRO SKATER 3 Activision Sport 4. Quartal
VAMPIRE NIGHT SCEE Shooter 4. Quartal
VIRTUA FIGHTER 4 SCEE Beat’em Up 4. Quartal
ZOMBIE REVENGE Acclaim Action 4. Quartal

Oktober 2001

Titel Hersteller Genre Vorr. Release
CHAMPIONSHIP SURFER Ubi Soft Sport Oktober
HIDDEN & DANGEROUS Take2 Int. Action Ende Oktober
JUNIOR SPORTS FUBBALL Infogrames Sport 27. Oktober
LUCKY LUKE IM WESTERNFIEBER Infogrames Jump’n Run 30. Oktober
MEN IN BLACK: CRASHDOWN Infogrames Ego Shooter 12. Oktober
POWER DIGGERZ Virgin Int. Bagger Sim. Oktober
PYJAMA SAM: SUBIGKEITEN KRIEGEN SAURES Infogrames Funspiel 27. Oktober
ROCKET POWER: TEAM ROCKET RESCUE THQ Action Mitte Oktober
THE ITALIAN JOB Codemasters Rennspiel 5. Oktober
WER WIRD MILLIONAR: JUNIOR Eidos Quiz Oktober
WER WIRD MILLIONAR: 2.EDITION Eidos Quiz Oktober

3. & 4. QUARTAL 2001

Titel Hersteller Genre Vorr. Release
ATLANTIS: DAS GEHEIMNISS DER VERLORENEN STADT ~ SCEE Adventure 1. November
CASTLEVANIA CHRONICLES Konami Action-Adventure November
E.T. INTERPLANETARY ADVENTURE Ubi Soft Adventure November
FIFA 2002 EA Sport 2. November
GOOFY’S FUN HOUSE Ubi Soft Action November
GUNFIGHTER, THE LEGEND OF JESSE JAMES Ubi Soft Action November
HARRY POTTER UND DER STEIN DER WEISEN EA Adventure 16. November
NBA LIVE 2002 EA Sportspiel 2. November
ONE PIECE MANSION EA Denkspiel 15. November
POWER RANGERS: TIME FORCE THQ Action Ende November
SCOOBY-DOO AND THE CYBER CHASE THQ Sport Ende November
SCOOTER RACIN Ubi Soft Rennspiel Dezember
SCRABBLE Ubi Soft Puzzle November
SESAME STREET SPORTS Ubi Soft Edutainment November
SNOOPY MANIA Infogrames Sport 23. November
SPEC OPS 1.75 Take2 Int. Action 3. Quartal
SPONGEBOB SQUAREPANTS: SUPER SPONGE THQ Action Ende November
SYPHOON FILTER 3 SCEE Action-Adventure 1. November
TONY HAWKS PRO SKATER 3 Activision Sport 4. Quartal
V.LP. Ubi Soft Action-Adventure November
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GIANTS:
CITIZEN KABUTO
Virgin Interactive

F T

Giants: Citizen Kabuto entfihrt
euch auf einen fremden Planten.
Auf der kleinen Welt tobt seit
geraumer Zeit ein michtiger
Konflikt zwischen den Vélkern
des Inselreiches. Eure Haupt-
avfgaben bestehen darin, eure
verschollenen Jungs avfzusto-
bern und das Volk der Smarties
vor gefriBigen Rippern und
dergleichen zu beschiitzen.

___PSone |
SYPHON FILTER 3

SCEE

Endlich wieder gebaillte Action
fir die PSone. Gabe Logan ist
zuriick, und diesmal wird
endgiiltig abgerechnet! Der
Titel wird sich am ersten Teil
der Serie orientieren, der im
Vergleich zu seinem Nachfol-
ger weitaus actionlastiger ist.
Statt endloser Schleichpas-
sagen erwarfen euch gna-

denlose Feuergefechte.

TONY HAWK'’S PRO
SKATER 3

Activision

Obwohl sich Neversoft fiir die
Umsetzung nicht mehr verant-
wortlich zeichnet, wird die
PSone-Fassung dennoch alle
neven Gameplay-Features, wie
beispielsweise den ,Revert”,
beinhalten. Anstatt Geldscheine
gilt es diesmal, spezielle Miinzen
aufzustobern, mit denen sich die
Fihigkeiten des Charakters auf-
werten lassen.

T ——
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Dirk Gemeinhardt
Frank Michaelis

WELCOME BACk TO THE STAGE OF HISTORY! NANCOS LEGENPARES
PRUGELSPIEL KEHRT IN PI1E PLAYSTATION-ARENA ZURUCK.

Das zweite Beat'em-Up-Aushéin-

- geschild von Namco neben der

erfolgreichen  Tekken-Reihe feiert sein
Comeback! Das Verriickte daran: Ende
August wurde der Soul-Calibur-2-Schleier
auf der Nintendo-Hausmesse Space World
2001 in Tokio gelisftet. Man band dabei
den ,Big N“-Jiingern regelrecht einen Béren
auf; denn bei der Weltpremiere wurde dem
Publikum die PlayStation2-&hnliche Spiel-
hallen-Version vorgefihrt.

Round Three!

Aus diesem feierlichen Anlass kénnen Play-
Station2-Besitzer eigentlich schon jetzt die
Sektkorken knallen lassen. Im Normalfall er-

O Jeder Charakter kann in acht statt vier Richtungen (Soul Blade) bewegt werden.

scheint Soul Calibur 2 (der Startschuss fiel
im Herbst 2000) fir die 128-Bit-Konsole
nach Fertigstellung des Coin-ops. Ahnlich
wie Hudsons Bloody Roar 3 basiert das
Spiel auf der System-246-Technik. Diese
Platine stimmt mit der PlayStation2-Hard-
ware in vielen Punkten iiberein. Hiroshi Yos-
hizumi, zusténdig fur das Public-Relation-
Ressort bei Namco, verriet play in einem
Gesprich am Rande der Space World
2001: ,Wir arbeiten gerade an der Arca-
de-Version, die auf dem System-246-Board
lguft. Sie wird zuerst verdffentlicht. Erst
dann beginnen wir mit der Umsetzung der
Heimversionen. Soul Calibur 2 wird 2002
auf den Markt kommen.”

| STAGE OF HISTORY

]

[ Soul Edge (Coin-op) |

PEZEMBER 1996

O Prasentation von Soul Calibur 2 zur Space
World 2001 in Tokio.

The Legend will never die!
Laisst man sowohl das bahnbrechende Erst-
lingswerk Soul Edge (PSone) als auch den
Nachfolger Soul Calibur (Dreamcast) Revue
passieren, haben beide Titel fir massig Ge-
spréichsstoff gesorgt. Aus lizenzrechtlichen
Griinden musste fir den US-/ PAL-Markt Soul
Edge in Soul Blade umbenannt werden. Um
zudem Scherereien mit der britischen Behdrde
BBFC (British Board Of Film Classification) aus
dem Weg zu gehen, erfuhr das Nunchaku des
32-Bit-Fighters Li Long notgedrungen eine
optische Verénderung.

Kaum zu glauben: Die Verdffentlichung des
Nachfolgers half Namco aus einem wirt-
schaftlichen Tief heraus. Als das mit vielen
Vorschusslorbeeren bedachte Soul Calibur
for Dreamcast die Nippon-Zocker in Ekstase
verfallen lieB3, stieg der Aktienkurs um 16
Prozent. Ferner fillten die von August bis
Mitte Dezember ‘99 ca. eine Million welt-
weit verkauften Exemplare den Namco-
Geldsaickel.

You Win!

Erfreulicherweise steckt erneut das eingespielte
Soul-Calibur-Team hinter der jiingsten Instanz
der Polygon-Keilerei. Viele am Projekt beteilig-

FEBRUAR 1997
Soul Blade (PSone)

ZEMBER 1996

MAT 1997

Soul Blade (PSone) Il

Soul Edge (PSone)

Soul Edge Ver. Il
(Coin-op mit mehr Modi)
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JULT 1998
Soul Calibur (Coin-op)

O Das Schlagrepertoire wird fiir Soul Calibur ausgebaut. Die Moves ,Avoid”
und ,Break” sollen das Spiel interessanter gestalten.

te Mitarbeiter haben grandiose Referenzen,
wie etwa Tekken 2, Tekken 3 und Soul Edge
Ver. Il vorzuweisen. Der grofBe Erfahrungs-
schatz zahlte sich bereits beim Dreamcast-De-
biit aus: Grafisch ist die Konsolenfassung des
gekenterten  SEGA-Flagschiffs dem  anti-
quierten Automaten (System-12-Board) haus-
hoch tberlegen.

Traditionen werden dennoch gepflegt:
Grofenteils ist das Aufgebot der Next-
Generation-Priigelknaben eine Reminiszenz
an Soul Edge/ Soul Blade. ,Auf jeden Fall
werden Mitsurugi, Taki, Voldo, Cervantes,
Siegfried, Nightmare, Astaroth, Kilik, Yoshi-
mitsu, Ivy und Xianghua mit dabei sein. Ob

!

SUASE & 1218708
i 41
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O Oldie but Goldie - Soul Blade fiir PSone (1997)

7

—

weitere Kampfer aus Soul Calibur einen
Auftritt haben werden, kann ich zum jetzi-
gen Zeitpunkt noch nicht sagen. Wir planen
jedoch rund 20 Kampfer einzubauen”, ver-
rét H. Yoshizumi. Im Gesprdéch sind weiter-
hin die feminine Kriegerin Wovana, ein Ak-
teur aus Korea sowie ein Franzose mit
Rapier als Waffe.

Out of the Ring!

Momentan sind 30 Prozent von Soul Cali-
bur im Kasten. Trotz der frihen Entwick-
lungsphase sind die ersten Details zum
Gameplay bekannt. Erstmals kann der Geg-
ner nicht durch ,Ring Outs” aus dem Ring
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SEFTENBER 1999

Soul Calibur (Dreamcast) 2=

[ AUGUST 1999

SEPTENBER 1999

Shenhua’s Story (Minigame) | ®

VMU fiir Dreamcast

O Die blonde Kampferin ist nicht die Griechin Sophitia, sondern der
verbliiffend dhnliche, neve Charakter Cassandra.

i

befsrdert werden. Analog zum ,grofien
Bruder” Tekken 4 begrenzen stattdessen die
berihmt-beriichtigten Wénde alle Austra-
gungsorte. ,Die Level sind diesmal viel
gréBer als vorher und besitzen mehr De-
tails. Wir haben z.B. eine riesige Biblio-
thek eingebaut, die von Biichern und
Maverwerk umgeben ist. Das Gelénde
ist nicht mehr flach, sondern uneben”, so
der Namco-PR-Mann.

Passend zum Untergrund (Gras, Beton,
Wasser efc.), auf dem die Protagonisten ihr
Kréiftemessen austragen, kommt man in
den akustischen Hérgenuss der dazugehéri-
gen Sound-Effekte. Ein weiteres Novum:
Man darf sich bei den zynischen Kommen-
taren der Gewinner an einer englische
Sprachausgabe erfreun. Dieses Feature soll
logischerweise nur die PAL bzw. US-NTS!
Variante aufwerten.

S

h A
O Ernie und Bert? Nein, das sind der Chef- J
Entwickler und Producer von Soul Calibur. .

Soul Calibur 2 (Coin-op,
Playstation2, Gamecube, Xbox)
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*“DE-US EX™ ™A-CHI-4A. Gottergestalt. die

durch eine mechanische Vorrichtung erschien

und den konflikt léste; plotzlich erscheinender

Helrer, ilberraschende Losung von konflikten
[lat., ,der Gott aus der Maschine”]

O Es liegt was in der Luft, ein frischer Bratwursiduft...

_ Viele Menschen leben immer
noch in dem Irrglauben, dass

Konsolenspiele sehr viel oberflichlicher sind
als ein ordentlicher PC-Titel. Doch damit ist
jetzt endgiltig Schluss, da eines der
absoluten  PC-Flaggschiffe in  Sachen
Spieltiefe Kurs auf die PlayStation2 nimmt.
Bei seiner Erscheinung, im Juni 2000,
konnte Deus Ex satte 30 Auszeichnungen
aus aller Welt einheimsen und ein Ende ist
noch nicht in Sicht, da die PS2-Version

abermals Gberarbeitet wurde und nun die
wohl  ausgereifteste  Fassung  des
Cyperpunk-Abenteuers vorliegt.

Von Staub zu Gold

Die urspriingliche Idee hatte Studiochef
Warren Spector schon im Jahr 1994,
Damals arbeitete er nebenbei an einem
Projekt namens Troubleshooter, das eine
Mischung aus Half-Life und Rainbow Six
werden sollte. Doch die Idee wurde zu kom-

Harvey Smith — Project Leader

neus

)= EEl =i F

plex und auf Eis gelegt. Erst nachdem John
Romero von lon Storm Spector angeboten
hatte, das Spiel seiner Tréume zu verwirk-
lichen, wurde der Staub von den Trouble-
shooter-Dokumenten geblasen. Er setzte
sich mit seinem Team zusammen und
kreierte in einer mihevollen Planphase das
Konzept und die Grundlagen zu Deus Ex.
Allein dieser Prozess nahm fast zweieinhalb
Jahre in Anspruch.

Warren Spector versetzt die Spieler in eine

»

—
N
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O Dank des iiberarbeiteten Interface behdlt man
auch bei StraBenschlachten einen kihlen Kopf.

play: Wo lag die groBte Schwierigkeit,
Deus Ex von dem PC auf die PS2 zu
verfrachten?

H. Smith: Die groBte Herausforderung
war ohne Zweifel die Speicherver-
waltung der PS2. 32MB Hauptspeicher
ist im Vergleich zum PC sehr mini-
malistisch. Alleine der Level der ersten
Mission hatte iiber 97 MB. Wie sollten
wir diese Daten-Monster in eine zierliche
Konsole quetschen? Zum Gliick haben
wir aber sehr talentierte und kreative
Programmierer, die es tatséchlich fertig
brachten, die gesamte Welt von Deus Ex

O Deus Ex hat eine Unmenge an Waffen und
Ausrijstungsgegenstinden zu bieten.

direkt von der DVD zu streamen. Im
Grunde spiirt der Spieler keine einzige
Ladepause.

play: Gibt es fir Sie eine Art Trend,
dem die Videospielindustrie folgen
sollte?

H. Smith: Aktion und Reaktion sollten
nie voraussehbar sein. Viele Spiele lassen
einfach nur ihre Skripte ablaufen, bei
denen es keine Verdnderungen gibt,
wenn sich bestimmte Vorraussetzungen
verschieben. Es sollte viel mehr wirklich
simuliert werden oder zumindest ein aus-
gewogenes Verhdlinis zwischen Skript

und Simulation geschaffen werden.
play: Dies scheint genau eurer Philoso-
phie beim Entwickeln von Spielen zu ent-
sprechen, oder?

H. Smith: Wir legten uns genave Richt-
linien fest, wie unsere Spiele aussehen
sollten. Bei uns wirst du beispielsweise
nie einen leeren Raum entdecken, da wir
immensen Wert auf eine reichlich de-
taillierte virtvelle Welt legen. Ein wei-
teres Grundprinzip unseres Teams ist,
dem Spieler immer mehrere Méglich-
keiten einzuréumen, um an sein Ziel zu
gelangen.

w

M -

=
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O Nein, dies ist kein Gastaufiritt von Solid
Snake.
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Bill ™oney — Associate Producer

play: Wird man als PC-Entwickler
automatisch zum Konsolenhasser?
B. Money: (lacht) Ganz im Gegenteil.
Fast alle Teammitglieder sind schon
immer leidenschaftliche Konsolenspieler
gewesen. Warren ist zur Zeit nahezu
verwachsen mit seinem Gran
Turismo 3 und lésst nur in den

2}(

nicht allzu weit entfernte
Zukunft. Die Kluft der Zwei-
Klassen-Gesellschaft ist un-
tberbriickbar geworden. Umweltkatastrophen
stehen genauso an der Tagesordnung wie
Epidemien, Drogenmissbrauch und das
schreckliche Treiben mordhungriger Terroristen.
Gewiirzt wird diese lustige Mischung mit
allerhand  Korruption, Ligen und Kon-
spirationen im Akte X-Format.

Inmitten dieses Geschehens schlipft man in die
Rolle des UNATCO-Agenten J.C.Denton. Im
dunklen Matrix-Look begebt ihr euch mit ihm
auf eine spannende Reise durch das Ver-
schworernetz der ,Majestic 12 und verbes-
sert Mission fiir Mission eure Féhigkeiten.
Stiickchenweise  erhdlt  Denton  kleine
Puzzleteile, die ein unheilvolles Gesamtbild
verkiinden.

Multiple Choice

Die erste Mission beginnt mit einem Einsatz in

seltensten Fdllen das Lenkrad los. Und
von Seiten der Eniwicklung ist es in
erster Linie ein groBer Vorteil, da sich
die Hardware nicht permanent éndert.
play: Also wolltet ihr schon immer auf
Videospielsystemen programmieren?
B. Money: Ganz ehrlich, als Ent-
wickler kann man es sich einfach nicht

geworden.

New York. Die Terrororganisation NSF hat
einen Anschlag auf eine Lieferung wichtiger
Medikamente veriibt. Ein Teil der Attentéter
konnte gefasst werden, der Rest hat sich in
den Ruinen der Freiheitsstatue verschanzt.
Kurz nach unserer Ankunft treffen wir auf
unseren Bruder Paul, der ebenfalls bei der
UNATCO fétig ist und zeitweise wegen eines
gescheiterten Auftrags in Hong Kong hierher
transferiert wurde. Nach einer knappen
Einweisung erfahren wir, dass ein weiterer
Agent im Inneren der Statue festgehalten
wird. Der Auftrag lautet, diesen Kameraden
zu befreien und den Boss der Terroristen zur
Strecke zur bringen. Allerdings sollen wir den
Anfihrer am Leben lassen, damit er sofort
verhért werden kann.

Je nach Geschmack darf sich J.C. Denton
noch eine von drei Waffen aussuchen, die

O Ein neues Partikelsystem sorgt fir aufregende Explosionen.

mebhr leisten, nur auf eine Plattform zu
setzen. Dafiir ist der Markt viel zu
vielschichtig geworden. Allerdings ist
die Zeit auch erst jetzt Reif geworden,
um all unsere Ideen auch in die Tat um-
sefzen zu kénnen, denn die Konsolen-
Hardware ist unglaublich leistungsféhig

aufgenommen.

er zusdtzlich auf dieser Mission verwenden
will. Scharfschiitzengewehr, Mini-Armbrust
oder Raketenwerfer stehen zur Auswahl, um
die sonst noch magere Ausriistung zu
verstdrken. Hier enffaltet sich zum ersten
Mal die wahre Stérke von Deus Ex.

Der Spieler hat keinen vorgegebenen Pfad
oder Vorschriften, wie er das Missionsziel
erreichen soll. Entweder man versucht mit
der Tir ins Haus zu fallen und per Feuer-
kraft die Aufgabe zu l6sen oder man be-
wegt sich eher auf leisen ,Solid Snake”-
Sohlen, d. h. versucht Wachen hinterriicks
und gerduschlos auszuschalten, sich durch
Sicherheitssysteme zu hacken und jede
Menge alternative Routen zu finden. Es gibt
immer mehrere Wege zum Ziel.

Erfahrungswerte

Spector und sein Team verstanden es ebenso,
die jahrelangen Erfahrungen im Rollenspiel-
bereich geschickt einzusetzen. Agent Denton
verfigt Uber ein ausgefeiltes Talentsystem.
Darunter fallen zunéchst grundlegende Féhig-
keiten wie Schwimmen, Klettern, Umgang mit
bestimmten Waffen etc., dariber Hinaus
stecken in unserem Helden aber auch noch

O Frauen wollen immer nur das eine...

O Keine Synthesizerklénge, sondern echte Instrumente:
In diesem Studio wurde der Soundtrack zu Deus Ex

I}
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O Samtliche Gegner verfiigen iiber unterschiedliche
Trefferstellen, wobei der Kopf natiirlich die effekfivste ist.

Warren Spector — Studiocher

play: Was treibt Sie
immer noch an, nach so
| langer Zeit im Business
noch weitere Spiele ent-
wickeln zu wollen?

W. Spector: Ich fiihl’
mich noch gar nicht wie
ein Dinosaurier (lacht).
Aber das Spannendste
und fir mich auch Wich-
tigste ist, den Prozess zu
verfolgen, in welcher Art
und Weise sich die
Spieler an der von uns erschaffenen Geschichte be-
teiligen. Der Dialog zwischen Benutzer und Ent-

4

O Wandspiegel reflektieren korrekt das Geschehen.

jede Menge biomechanischer Implantate:
sogenannte Nanotech. Dazu zéhlen bei-
spielsweise die Fahigkeiten, in der Nacht zu
sehen oder auch per Radarsystem (welches
auf die Netzhaut des Auges projiziert wird)
zwischen Freund und Feind zu unterscheiden.
Diese und noch viele Begabungen mehr
kénnen im Verlauf der Handlung weiter
gesteigert werden. Wie im echten Leben kann
der Spieler allerdings niemals in jedem
Attribut meisterliche Leistungen erreichen. Es
kommt immer auf die Handlungsweise
unseres Protagonisten an. Sei es als
blutrinstiger Rachengel, kishler Taktiker oder

wickler ist faszinierend. AuBerdem gibt es noch
viele Geschichten zu erzéhlen.

play: Wie schétzen Sie die Zukunft ein? Wird es
durch bessere Hardware auch bessere Spiele
geben?

W. Spector: Es ist leicht zu sagen, dass wir
goldenen Zeiten entgegenblicken, wo das
Enterprise-Holo-Deck zur Redlitét wird und sich die
Licke zwischen Redlitit und Simulation fast
komplett schlieBt. Aber das ist ein bisschen zu viel
,Star Trek” fir mich. Ich setze meine Ziele bei
weniger weit entfernten Distanzen. Ich bin davon
iiberzeugt, dass wir alle viele Fortschritte machen
werden, wenn sich die gesamte Industrie wieder
etwas mehr den emotionalen Inhalten ihrer Arbeit

charismatischer Manipulator, jeder, der von
dem brillanten Gameplay gepackt wurde,
wird das Spiel auf eine andere Art erleben.
Deus Ex bietet die Vielfalt eines Schweizer
Taschenmessers.

1:0 fir PS2

Gegeniber der PC-Version wurden viele
Feinheiten verbessert. Vor dllem fallt die
Uberarbeitete Grafik sofort ins Auge. Figuren
und Umgebung wurden gehérig mit
Polygonen aufgestockt und wirken deutlich
detaillierter. Die feilweise kantigen Be-
wegungen der Charaktere wurden durch

O Die kinstliche Intelligenz der Gegner und NPCs
wurde nochmals optimiert.

widmet, als es bis jetzt der Fall ist.
play: Welche anderen Spiele haben Sie
maBgeblich in ihrer Arbeit beeinflusst?

W. Spector: Nun, die zwei letzten Games, die
mich ohne Zweifel inspiriert haben, waren Mario
64 und Half-Life. Mario ist einfach ein
Paradebeispiel dafiir, was passiert, wenn man den
Spielern eine begrenzte Anzahl an Moglichkeiten
vorgibt und diese dann beliebig und nach freier
Laune kombiniert werden, um die Spielwelt immer
ein Stiickchen mehr zu erkunden. In einer Zeif, in
der ich arg mit meinem Genre ,Immersive
Simulation” haderte, wurde mir von Half-Life
komplett der Kopf verdreht und der Glaube an
lebendige 3D-Welten wiedergegeben.

X
O J.C. Denton im Vergleich: Der PS2-Agent wirkt
deutlich detaillierter.

neue geschmeidige Motion-Capture-Anima-
tionen ersetzt und mit frischen Texturen
versehen.

Auf dem PC wurden Intro und Abspann noch
in der Spielegrafik dargestellt. Fir die
PlayStation2-Fassung renderte man  extra
neue Filmsequenzen, die jetzt in Kinoqualitét
prasentiert werden. Selbiges gilt fir die musi-
kalische Untermalung und Soundeffekte, die
in feinstem Dolby Digital 5.1 Gber die Anlage
brettern werden. Angepasst an die Eingabe-
méglichkeiten einer Konsole, ¢nderfen die
Entwickler ebenfalls das Interface und die
eigentliche Steuerung ab. Trotz der vielen
Méglichkeiten behélt der Spieler stets die
Kontrolle Gber das Geschehen und muss sich
nicht durch endlose Auswahlscreens driicken.
Eine automatische = Zielvorrichtung
wird auch den schlimmsten Grobmo-
toriker (A: gut) beim Treffen unter-
stitzen. Alles in allem
deutet sich . hier tat-
séichlich ein Spiel an, das
zwar in dieser_Form
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Warren Spector — Bicherwurm und Designer-Legende

Kopfe gestalten ihre Zeit. Kpfe préigen ihre
Umgebung. Képfe sind fir ihre Zeitge-
nossen und fiir die ndchsten Generationen
Orientierung und Messlatte, aber auch
geistiger Reibebaum oder einfach gute Erin-
nerung. Warren Spector ist ohne Zweifel
einer dieser Kopfe. Seit 18 Jahren schickt er
Millionen von Spielern immer wieder in
neue fantastische Welten und baute sich so
systematisch seinen Ruf als Designer-
Legende auf.
Dabei startete Spectors Karriere zundchst
eher unscheinbar und fernab von Com-
puter- und Videospielen. 1983 wurde er fir
einen Hungerlohn bei Steve Jackson Games
eingestellt und arbeitete dort an einigen
klassischen Rollen- und Breftspielen mit.
Doch schon 1987 kam die erste grofle
Chance bei der ,Paper & Pen”-Legende
TSR, die vor allem mit ihrer Dungeons &
Dragons-Serie enormen Erfolg erzielten.
Spector entwickelte an Projekten mit wie Top
Secret, AD&D 2nd Edition oder dem auf-
wandigen Brettspiel Buck Rogers: Battle for
the 25th Century.
Im Jahr 1989 kamen ihm allerdings die
ersten Zweifel auf: ,Ich stand in meinem
Biro und dachte iber die Grund-
lagen eines neuen Rollen-
spielsystems nach. In
% einer Hand hielt ich
einen 20-seitigen ,
in der anderen

einen 100-

seitigen Wirfel. Im selben Moment wurde
mit klar, das dieses Business an seinem Limit
ist. Wir bewegten uns auf einem Plateau.”
Auf einer Siencefiction Convention traf er
schlieBlich zum ersten Mal Richard ,Lord
British” Garriott, der dort das PC-Rollenspiel
Ultima V présentierte. Véllig Gberrumpelt
von den Méglichkeiten, die dieses Medium
fir seine Ideen bieten kénnte, traf Warren
Spector bereits im Inneren eine Entschei-
dung: Seine Zeit war gekommen.

Der richtige Schritt

Schon wenige Wochen spdter klingelte ihn
sein alter Arbeitskollege Denis Loubet an,
der ihm damals bei Steve Jackson Games
zur Seite stand. Es lockte ein Angebot, als
Produzent bei dem amerikanischen Ent-
wickler Origin zu starten. Trotz heftiger
finanzieller  EinbuBen entschloss sich
Spector, den Job anzunehmen. Die Arbeit
begann mit einem Spiel namens Space
Rouge. Er nahm sich dort des gesamten
Plots sowie der Dialoge an. Gleich danach
begann die Zusammenarbeit mit Richard
Garriott an Ultima VI: ,Das waren un-
glaublich wertvolle Lehrstunden. Es forderte
mir sehr viel mehr ab, als jedes von mir
entwickelte Pen & Paper-Spiel.”

Als néichstes schloss er sich dem Team von
Chris Roberts an, das gerade fleiflig an
Wing Commander werkelte. Ungefdhr zur
selben Zeit begannen auch die Arbeiten an
seinen ersten eigenen Konzepten: Bad
Blood und Ultima World of Adventures:
Martian Dreams.

Nach diesem erfolgreichen Blitzeinstieg
schien ihn nichts mehr stoppen zu kénnen.
Mit der Ultima Underworld-Serie be-
reicherte er beispielsweise 1992/93 die
PC-Welt mit einem der besten und vor allem
ersten 3D-Rollenspiele aller Zeiten. Das
darauf folgende Sci-Fi Epos System Shock
ist immer noch Messlatte fir alle Kon-
kurrenten, die sich in diesem Genre be-
haupten wollen. Doch das Business wurde
harter und Spector entschlof3 sich, Origin
den Riicken zu kehren. Seine neuen Arbeit-

geber hieflen Looking Glass und schliefllich
lon Storm. Studioboss John Romero bot ihm
dort an, das Spiel seiner Trdume zu ent-
wickeln — Deus Ex. Doch welche Tréume
verfolgt Warren Spector jetzt2

Manifest

Da er schon immer ein grofler Fan von
wirklich guten Geschichten war, hat diese
Eigenheit auch in seinen Spielen Einzug
gehalten und sich dadurch als treibende
Kraft entwickelt. ,Eine Erzéhlung besteht fir
mich aus vielen Ebenen. Da hétten wir den
gesamten Spannungsbogen, der von Ele-
menten wie groflen Ereignissen, rasantem
Tempo und Uberraschenden Wendungen
immer auf der Héhe gehalten werden muss.
Dies war schon immer die Basis einer
linearen Erzéhlung. Die wirklichen Macher
sind dllerdings die kleinen feinen Féden, die
immer wieder neue Ereignisse zusammen-
spinnen, um am Ende das letzte Puzzlestiick
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in das Gesamtbild zu setzen. Du wirst nie
einen Spieler treffen, der dir Gber die grofle
Story etwas erzdhlt, sondern von den vielen
coolen kleinen Szenen berichtet, die ihn
dort hinbrachten.”

Geméf3 diesem ,Manifest” bewegt sich der
Designer seit Anbeginn seiner Karriere und
wird wohl auch in Zukunft nicht davon
abweichen. Unter dem Begriff ,Immersive
Simulation” ist er bestrebt, viele Genres ge-
schickt unter einem Hut zu vereinen. Seien
es Rollenspiel-, Ego-Shooter- oder Adven-
ture-Elemente, am Ende erlebt
der Spieler eine perfekte
Spielwelt.

Spector®s beeindruckendes PC-Portfolio

Space Rouge
Wing Commander

Bad Blood

Ultima VI: The False Prophet

Wing Commander: Secret Missions 1
Wing Commander: Secret Missions 2
Wing Commander 2
Ultima Underworld: The $
Ultima Underworld 2: Labyrinth of Worlds
Ultima VII: Serpent Isle

Ultima VII: The Silver Seed

Privateer: Rightous Fire
System Shock
Dragonsphere

Wings of Glory
Crusader: No Remorse
CyberMage: Darklight Awakening
Terra Nova: Strikeforce Centauri
Thief: The Dark Project

Deus Ex

\

\

1989
1990
1990
1990
1990
1990
1991
1992
1993
1993
1993
1993
1994
1994
1994
1995
1995
1996
1998
2000

Origin
Origin
Origin
Origin
Origin
Origin
Origin
Origin
Origin
Origin
Origin
Origin

gian Abyss

Origin
Origin
Origin

-

Looking Glass
Microprose

Looking Glass
Looking Glass
lon Storm







Eine Welle técllicher terroristischer Anschldge an verschiedsnen
Orten der Welt verunsichert Politiker und interncitioncle Organi
sationen. Ein globaler Sicherheitsrat beschlief3t den Einsatz einer
Spezialeinheit zur Bekéimpfung der Terroristen. Operation Phoenix

Thunderhawk, Operation Phoenix ist ein Helicopter-Shoofer. der
rasante Action mit hédchsfen Simulationsansprichen. vereint
wendige, leicht zu stevernde Kampfhubschrauber, authentische
modeine. Waffentechnologie, riesige, detaillierte Schauplét:
und aufregende Szenarien.. ‘ :

E.S.SW.W

Modernste Waffentechnologie sichert den Frfolg: AWACS
Unterstiitzung, Nachisicht, Hell-Fire-Missiles, Shockwave: Bombe:

* OPERATION PHOENDX *

€IPOs

www.eidos.com
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Ist der PAL-Zocker ein gebranntes Kind, wenn
nicht sogar der grofRe Verlierer? Oder wird die
PAL-Suppe nur heiRer gekocht, als sie gegessen
wird? Es wird ausgesprochen viel Uiber das heikle
Thema PAL geredet — doch was stimmt letzten

Endes wirklich?

play Undercover! Zum Auftakt der mehrteiligen
Serie, in der wir prekdre Themen der Video-
spielbranche aufgreifen, wird in dieser Aus-

gabe anhand knallharter Fakten und leicht

verstandlicher

Beispiele
warum diese drei Buchstaben immer ofter
im Kreuzfeuer der Kritik stehen, Kopfzer-
brechen bereiten und PlayStation-Besitzer
in ihrer Euphorie bremsen.

—STIEFKIND_PAL ___

dokumentiert,

r .

O Das wohl groBte PAL-Verbrechen iiberhaupt: Ace Combat 3: Electrosphere!

Das Geschrei ist jedes Mal grof: Dicke
schwarze Balken ,schmiicken” das obere
und untere Ende des Fernsehbildschirms.
Glauben die einen noch an eine kinoreife
Présentation, haben die anderen den Braten
léingst gerochen — abermals ist eine PAL-
Umsetzung in die Hose gegangen.

Die Entwickler in Fernost oder Ubersee
geben meist keinen Pfifferling darauf, das
Spiel unserer TV-Norm anzupassen. Statt
der 625 Bildzeilen (PAL) wird die Matt-
scheibe mit den 525 Bildzeilen des NTSC-
Standards nur teilweise ausgefillt. Das Ende
vom Lied: Ein vertikal zusammenge-
quetschtes Bild und zwei bis zu 50 Bild-
zeilen grofie PAL-Balken streven Salz in die
Wunden. So liegen Namcos Ridge Racer V,

Tekken, Tekken 2 oder Capcoms Onimusha
Warlords noch vielen Konsoleros schwer im
Magen.

Desgleichen wird beim Spieltempo viel
Schindluder getrieben. Egal ob fir PSone
oder PlayStation2 — beispielsweise ticken in
allen Resident-Evil-Teilen die Uhren anders.
Genaver gesagt 16,667 Prozent langsamer.
Auch zwischen den europdischen und
japanischen Versionen des Tekken-Quartetts
liegen Welten. Ausnahmslos beruhen diese
EinbuBBen auf den ungleichen Bildwieder-
holraten von PAL (50 Hz) und NTSC (60
Hz). Reiflen sich die Macher beim An-
fertigen des PAL-Produkts kein Bein heraus,
kann man zumindest im Direkivergleich den
Unterschied mit dem bloflen  Auge
wahrnehmen.

Runde 0:17.89 02
Beste/ro:31.78
Genamt:10.66
Fihr, - ¢

hs ]

i

O ATV Offroad (PS2): Das Fahrverhalten der
PAL-Quads ist nicht mit dem der NTSC-Vehikel
zu vergleichen.

O Indizierungsdngste: Red Faction musste
erheblich Federn lassen.

PAL-Balken und Geschwindigkeitseinbuf3en
zdhlen zu den offensichtlichsten Konver-
tierungsstinden. Vom gewdhnlichen Kon-
solisten oft unbemerkt bleiben dagegen Ver-
dnderungen an  grundlegenden  Spiel-
mechanismen oder Handlungsstréingen.

Es reicht anscheinend nicht, dass Video-
spielboliden aufgrund  schlampiger An-
passung trége auf die Steueranweisungen
ihrer  Piloten  reagieren.  Manchmal
schrauben die ach so findigen Entwickler
ndmlich am digitalen Fahrwerk herum. Das
Resultat des PAL-Feintunings: ein ver-
schlimmbessertes Fahrverhalten wie etwa in
ATV Offroad (PS2).

Eingriffe in die Story sind zwar selten, dafiir
umso stérender. Traurigstes Beispiel hierfir
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GLOSSAR

LAR ARCOAN
0'SQ*"76S

O Leider keine Ausnahme: Der Direkivergleich der NTSC- und PAL-Version zeigt,
wie massiv die PAL-Balken bei Ridge Racer V sind.

lieferte Namco mit Ace Combat 3:
Electrosphere. Anstatt wie in Japan auf
zwei CDs erschien das Spiel bei uns auf nur
einer Datenscheibe. PAL-Konsoleros muss-
ten génzlich auf die spannende Hinter-
grundgeschichte  verzichten.  Ahnlich
nachteilig auf die Atmosphére wirken sich
schlampige Ubersetzungen von Bildschirm-
texten und Sprachausgaben aus. Und
davon gibt es bei uns leider genigend.
Selbst Big-Budget-Titel wie Metal Gear Solid
(PSone) blieben davon nicht verschont.

Das grofite PAL-Verbrechen besteht jedoch
nicht in verhunzten Ubersetzungen oder
fehlenden  Spielmodi, sondern darin,
deutschen Zockern Videospiele einfach
vorzuenthalten. Vor allem Squaresoft-Titel
stehen bei dem europdischen Ver-
triebspartner  Sony aus unerfindlichen
Griinden auf der schwarzen Liste. Zweit-
und drittklassige Games stapeln sich in den

ﬁ. Firlo/siteDragon

ae DRUETIIDE0 _umg 1—&9;1
O Bei uns leider nie erschienen: Brave Fencer Musashi und Parasite Eve (beides PSone).

© Ansiatt die Framerate zu optimieren,
nutzte Namco die iibrig gebliebenen
Resourcen, um mit Hilfe des Anti-
Aliasing die Treppeneffekte der NTSC-
Version von Tekken Tag Tournament
(PS2) zu beseitigen.

Verkaufsregalen en masse. Das Recht auf
Perlen wie Brave Fencer Musashi, Parasite
Eve, Einhdnder oder Final Fantasy Tactics
bleibt PAL-Spieler hingegen verwehrt.

Arger am Rande

Inhaltliche Anderungen, die nichts mit der
Willkir mancher Programmierer, sondern
mit der prekéren Rechtslage in Deutschland
zu tun haben, kénnen ebenfalls den
Spielspaf3  triben. Die Rede ist vom
freiwilligen Herauskirzen explizierter Ge-
waltdarstellungen. Solange dies in einem
angemessenen Rahmen stattfindet, mag es
ja noch ertréglich sein; auch wenn wie etwa
bei Resident Evil 3: Nemesis die
Atmosphére darunter leidet. Es darf
allerdings nicht auf Kosten des Gameplays
gehen; so geschehen bei Red Faction fiir
PS2. Deutsche Revolutiondre mussten
beobachten, wie die leblosen Kérper

ALIASING

Im Bereich der Computergrafik ein uner-
wiinschter Effekt, der sich durch ein gezackies
oder stufenartiges Erscheinungsbild von Kur-
ven und diagonalen Linien bemerkbar macht.
Die Ursache dafiir liegt in der zu geringen
Bildschirmauflésung.

ANTI-ALIASING

Eine Software-Technik, die das gezackte oder
stufenartige Erscheinungsbild von Kurven und
diagonalen Linien, das durch eine zu geringe
Auflésung des Bildschirms bedingt ist, durch
spezielle Glattungsverfahren entscg&rﬁ.

[BILDWIEDERHOLRATE]

Beschreibt, wie oft ein Bild pro Sekunde von
dem Programm berechnet wird. Die Ge-
schwindigkeit wird mit fps (frames per second)
angegeben. Um einen flissigen Ablauf zu
gewdahrleisten, missen mindestens 25 Bilder
pro Sekunde gezeigt werden. Je héher dieser
Wert ist, desto realistischer sind die Be-
wegungen auf dem Bildschirm.

Kurzzeichen Hz. Die MaBeinheit der Fre-
quenzmessung. Ein Hertz (eines periodischen
Ereignisses, z.B. eine Wellenform) entspricht
einer Schwingung pro Sekunde

Steht fir National Television Standards Com-
mittee und ist der amerikanische sowie ja-
panische Fernsehstandard. Ein NTSC-Bild besteht
aus 525 Linien bei einer Frequenz von 60Hz.

Phase Alternating Line ist der fihrende
Fernsehstandard in Europa. PAL hat eine
Auflésung von 625 Bildzeilen bei einer
Frequenz von 50 Hz.

Bei PAL60 sind die Vorteile der NTSC- und PAL-
Fernsehnorm miteinander vereint. Die héhere
Zeilenzahl und Farbbrillanz von PAL mit den
60Hz des NTSC-Standards.

Die drei Lichtfarben Rot, Griin und Blau stehen
hinter der Abkirzung RGB. Das RGB-
Farbmodell wird zur Darstellung von Bild-
punkten auf Computer- und Fernsehschirmen
verwendet. Je nach Intensitat der einzelnen
Werte lassen sich damit alle Farben erzeugen.

Crusaders of Might and Magic (PSone) zu einer Lachnummer.
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pluz im Gespruch mit

ascha App
Software Mnnuger SCED

play: Welchen Stellenwert
besitzt fir SCED die PAL-An-
passung von Spielen?

S. Appel: Der Stellenwert
fir die PAL-Anpassung ist
natiirlich  auf héchstem
Level, jedoch kann SCED als
auch SCEE diese Anpassung
nicht  zu 100 %

beeinflussen.

play: Wie wichtig ist SCE der PAL-Markt in Bezug auf eine
einwandfrei angepasste PAL-Software?

S. Appel: Natiirlich ist SCED daran interessiert, dass die
Gamer eine bestmdgliche PAL-Anpassung gegeniiber der
original Japan-Version (siehe GT3 oder auch Ridge Racer V)
erhalten. Jedoch ist zu beachten, dass viele Top-Produkte
aus dem eigenen Hause kommen (This is Football 2002,
WRC, Wipeout Fusion, Dropship uvm.), und zwar in Top-
PAL-Qualitéit.

play: Hat SCED Einfluss auf die Umsetzungen eigener Titel
oder werden alle Arbeiten in England bzw. bei den Ent-
wicklern vor Ort (Japan/USA) erledigt?

S. Appel: Es ist so, dass SCED bzw. das
Produktmanagement lange vor dem Release erste In-
formationen iber jeden Softwaretitel erhélt und dement-
sprechend auch mit der Zentrale Verbesserungen bespricht.

play: Hat SCED (SCEE) als Vertriebspartner Einfluss auf die
Umsetzung von Titeln aus dem Hause Namco, Squaresoft
und Sega?

S. Appel: SCED hat bei diesen Titeln keinen Einfluss, was
den Spieleinhalt anbelangt. Jedoch durchlaufen natiirlich
auch diese Titel die technische Qualitéitssicherung von SCEE.

play: Wer hat einschneidende Anderungen in Handlung
und Spielverlauf, wie damals etwa bei Ace Combat 3:
Electrosphere, zu verantworten? Wie denkt SCED (SCEE)
jetzt Uber solche Verénderungen?

S. Appel: In diesem Fall hat Namco diese Entscheidung
getroffen.

play: Wird SCED (SCEE) in Zukunft ein Augenmerk darauf
legen, dass auch die PAL-Titel von Third-Party-Herstellern,
die unter Vertrag mit SCEE stehen, den gleichen qualitativen
Standard wie die hauseignen Umsetzungen aufweisen?

S. Appel: Es ist so, dass zwischen SCEE und den
jeweiligen 3rd Party’s sehr guter Kontakt herrscht und
natiirlich auch hier auf sehr hohe technische Qualitét ge-
achtet wird. Der Inhalt wird von SCEE nicht beeinflusst, so
lange er nicht gegen geltendes Recht verstoBt.

play: Wie hoch setzt SCEE beim Approval im Hinblick auf
PAL-Anpassung generell die Messlatte? Man denke hier
beispielsweise an das im Vorfeld als PS2-Aushéngeschild
gehypte Onimusha Warlords.

S. Appel: Die Q&A von SCEE achtet darauf, dass ein
einwandfreier Spielverlauf gewdhrleistet ist, aber iiber die
Anpassung der PAL-Version entscheiden die Entwickler
selbst. SCED als auch SCEE haben darauf keinen Einfluss.

play: Wie denkt SCE dariber, dass Toptitel aus Fernost
aufgrund der schlechten PAL-Anpassung (z.B. EinbuBen von
16,667% der Spielgeschwindigkeit) nicht dem sehr hohen,
allseits gewiinschten PS2-Standard gerecht werden?

S. Appel: Wie schon gesagt liegt die PAL-Anpassung in
der Verantwortung der Entwickler. Doch in der
Vergangenheit hat man bewiesen (Sky Odyssey, Dead or
Alive 2), dass eine 50/60 Hz-Option eingebaut werden
kann - oder wie bei GT3, ein perfekte PAL-Anpassung nach
Europa gekommen ist.

play: Vielen Dank fiir das Gespréich

O In Extermination (PS2) storen nur kleine PAL-Balken. Ansonsten ist das Spiel perfekt angepasst.

O Lobenswert: In Red Faction wurden sogar
Schilder ins Deutsche Gbersetzt.

AFEE Y (B
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O Eine der wenigen wirklich gut angepassten
Namco-Spiele: Ridge Racer Type 4

/N DER VERGANGENHEIT HAT MAN BEWIESEN, DASS EINE

50/60 Hz-OPTION EINGEBAUT WERDEN 'KANN.”
Sascha Appel, SCED

Spiele aus amerikanischen Studios weisen
weniger Mdngel auf, die auf eine halbherzige
PAL-Anpassung zuriickzufishren wéren.

getdteter Soldaten nach wenigen Sekunden
langsam  verschwinden. Die  Stealth-
Missionen der Originalversion setzten es
jedoch voraus, die Leichname vor den
Augen der Wachmannschaften zu verber-
gen. Dieses wichtige Feature wurde uns
komp|eﬁ vorenthalten.

Man kann sich des Eindrucks nicht erwehren,
dass der PAL-Markt von japanischen
Videospielfunktiondéren einfach nicht als
wichtig erachtet wird. Im Land der auf-
gehenden Sonne sind Abverkdufe in mehr-
facher Millionenhshe keine Seltenheit. Der
PAL-Markt ist einfach nicht so lukrativ; warum
also viel Geld, Arbeitskréfte und  Zeit
investieren2 Der Mehrkostenaufwand ist vielen
japanischen  Entwicklern und  Publishern
schlichtweg zu grof3. Die einzige Ausnchme
bildet hierbei Sony, die mit Gran Turismo 3 A-
spec oder Extermination deutlich gezeigt
haben, wie eine ansténdige Konvertierung
auszusehen hat.

Eine etwas andere Einstellung vertreten da-
gegen wesfliche Entwickler. Liegt das an mehr
Know-how oder einfach nur einem besseren
Versténdnis fir die internationalen Mérkte?

Kann es aber sein, dass wir wirklich zu
Stiefkindern der fernsstlichen Videospielkultur
abgestempelt werden2 Die Videospielbranche
ist ein umkémpfter Markt, in dem hart
kalkuliert wird, aber wir zahlen fir unsere
Games genauso viel wie ein japanischer oder
amerikanischer Zocker, wenn nicht sogar noch
mehr! Es gibt Méglichkeiten, ein NTSC-Spiel
relativ  preiswert und ohne grofien
Zeitaufwand  anstéindig  der  PAL-Norm
anzugleichen, man muss nur wissen wie!

Immer lauter werden die Forderungen nach
einer 50/60-Hz-Option. Insbesondere
PlayStation2-User &ufBern den Wunsch, mit
den Kontrahenten aus dem SEGA-Dreamcast-
Lager gleichziehen zu kénnen. Doch die Welle
der Entristung wogte umsonst. Sony
Computer Entfertainment Europe lockerte
bereits im Sommer 2000 die Daumen-
schrauben der strengen  Programmier-
Guidelines. Kursierende Geriichte,  SCEE
poche nach wie vor auf 50 Hz in PAL-Spielen,
sind eine Farce. Allerdings wartet nur ein
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© Moderne TV-Geréte sind NTSC-kompatibel. Altere Fernsehermodelle hingegen
kénnen meist weder das Farbsignal noch' die Bildwiederholungsrate wiedergeben.

,ES IST EIN ALTBEKANNTES PROBLEM,

ABER CAPCOM IST IN DIESEM FALL SCHULDIG”

David Miller, Capcom Eurosoft

O Optimaler Spielspass dank 50/60Hz-Option: Fur Fighters und Sky Odyssey beweisen es.

geringer Bruchteil PS2-Games mit dem
50/60-Hz-Feature auf, wie etwa Dead or
Alive 2, Alone in the Dark: A new Nightmare
oder Fur Fighters: Viggo's Revenge. ,Die
50/60-Hz-Opﬁon kann nun von den
Entwicklern fir PSone und  PlayStation2
verwendet werden. Urspriinglich wurden die
Entwickler von dieser Vorgehensweise
abgehalten, da viele PAL-Fernseher keine 60
Hz verarbeiten konnten”, so Phil Harrison,
Senior Vice President Development, SCEE.
Einen kleinen, aber feinen Unterschied gibt es
dennoch: SEGA setzt fiir ein Vollbild mit 60 Hz
das PAL60-Signal ein (vergleichbar mit der
NTSC-Playback-on-PAL-TV“-Funktion  bei
Videorecordern), welches auch viele dltere
Fernsehapparate mihelos verkraften. Sony
beschréinkt sich Hardware-bedingt in diesem
Fall auf den normalen NTSC-Standard.
Allerdings ist hier ein NTSC-tauglicher
Fernseher und/ oder ein RGB-Kabel
notwendig.

Selbst ist der Mann...

..., der sich helfen kann! Zweifelsohne stellt die
50/60-Hz-Option eine iberaus galante
Losung des Problems fir Sonys Next-
Generation-Konsole dar. Obwohl ebenfalls fiir
die gute, alte PSone seit kurzem erlaubt, macht
kein Hersteller davon Gebrauch. Frustrierte
32-Bit-Konsolisten werden regelrecht in die
Enge getrieben, um einen anderen Ausweg zu

finden. Obwohl der Garantieanspruch des
Gerdtes verfdillt, steht seit Jahren der Modchip
hoch im Kurs, denn mit ein paar Létpunkten
kann man die spartenreiche Welt der Import-
Spiele uneingeschrénkt genief3en.

Diverse Schummelmodule und -CDs (Action-
Replay, X-Ploder usw.) bewirken &hnliche
Wounder. Ohne Modifikationen an der Hard-
ware vornehmen zu missen, wird eine 50-Hz-
PAL-Version mit Balken zur 60-Hz-NTSC-
Version ohne Balken. Ein mehrstelliger
Hexadezimal-Zahlencode  reicht aus, um
schétzungsweise zwei Drittel aller im Handel
erhdltlichen PSone-Titel vom Joch halbherziger
PAL-Umsetzungen (PAL 2 NTSC) zu befreien.
Der Weisheit letzter Schluss ist die An-
schaffung von Import-Konsolen samt den
dazugehdrigen Spielen. Vorausgesetzt man
hat das nétige Kleingeld, kann man sich den
Spielgenuss in  Reinkultur, sprich  ohne
Schanheitsfehler, ins heimische Wohnzimmer
holen. Ein Luxus, der zwar einen stolzen Preis
hat, sich fir Freaks aber auszahlt.

Unterm Strich gesehen, sollte man, un-
abhéingig dller angefihrten Gesichtspunkte,
eines nie vergessen: Nichts ist schéner, als eine
Softwareperle in ihrem Originalzustand
bewundern zu kénnen. Ob sich die Entwickler
einmal am eigenen Schopf packen und uns
PAL-User in Zukunft nicht stiefmitterlich
behandeln, bleibt dennoch die grofle
Frage.

Capcom packt aus!

PLAY - OKTOBER 2001

play: Was denkt Capcom
Eurosoft iiber die misslunge-
nen PAL-Umsetzungen von
Onimusha Warlords und Resi-
dent Evil Code: Veronica X?

D. Miller: Wir sind mit den

technischen  Umsetzungen

nicht gliicklich. Wir wdren

besser beraten, wenn wir
keine PAL-Balken und gelegentlich Slowdowns in den
Spielen hdtten. Aber wir arbeiten an dieser Sache. Es ist ein
altbekanntes Problem, aber Capcom ist in diesem Fall
schuldig. Das trifft ebenso auf andere Firmen zu. Der
néichste Release nach Devil May Cry wird Maximo sein. Wir
hoffen, dass man bei Letztgenannten deutliche
Verbesserungen vorfinden wird.

play: Sind die Probleme nur auf die japanischen Capcom-
Entwickler oder auf alle Capcom-Studios zuriickzufiihren.

D. Miller: Ich denke, es liegt an den Arbeitsabléufen, da
zwischen der Entstehung der Japan- und der PAL-Version
eine gewisse Zeit verstreicht. Ein GroBteil des verantwort-
lichen Teams arbeitet dann bereits an einem neuven Projekt.
So ist es schwer, eine gute Anpassung zu erstellen, weil
man die volle Unterstiitzung des Entwickler-Teams benétigt.
Ich denke, die beste Losung ist es, von Anbeginn globaler
zusammenzuarbeiten. Maximo wird zum Beispiel in den
USA entwickelt. Dort wird mit der Arbeit an der PAL-Kon-
vertierung viel eher begonnen. Demnach hat man mehr
Zeit, sich den technischen Angelegenheit zu widmen.

Leider richten die japanischen Entwickler ihre Produkte auf
dem heimischen Markt aus. Dann kommt als néchstes der
US-Markt; Europa bildet das Schlusslicht. Capcom ist erst
seit wenigen Monaten ein Publisher in Europa. Ich versuche
den Entwickler-Teams zu erkldren, wie wichtig der euro-
pdische Markt ist und wie die europdischen Videospieler
iiber die Vorfélle denken.

Im Oktober werden wir bei Capcom in Osaka vorsprechen.
Dort méchte Capcom Eurosoft den japanischen Kollegen
klar machen, wie die derzeitige Lage in Europa ist und was
die Fachpresse und die Spieler iiber PAL-Capcom-Produkte
denken.

play: Warum lésst sich Capcom nicht lénger Zeit mit einer
Umsetzung? So wiirde die PAL-Version doch deutlich besser
ausfallen?

D.Miller: Es ist nicht nur eine Frage der Zeit, sondern auch
eine Frage der Ressourcen, d. h., ob das Team noch zur
Verfiigung steht oder bereits an einem anderen Projekt
arbeitet. Im Idealfall wiirden wir das Spiel verschieben.
Leider flieBen aber noch andere Fakforen in einen
Verdffentlichungstermin mit ein, z.B. legen Marketing-
strategische Entscheidungen einen Release fest. Unsere
einzige Méglichkeit als europdischer Publisher ist es, den
Entwicklungs-Team zu verdeutlichen, dass ein friiher Beginn
der PAL-Anpassung von Vorteil ist. Wir hoffen, dass das fir
alle Capcom-Titel, die im néchsten Jahr erscheinen, zutrifft.
Capcom Eurosoft gibt diesbeziiglich das Beste.

play: Noch eine abschlieBende Frage. Wird Devil May Cry
PAL-Balken haben?

D.Miller: Ja, das Spiel hat PAL-Balken.

play: Vielen Dank fir das ausfihrliche und iiberaus offene
Gespréich.

© Das Internet macht mobil!

Wer ein Herz fiir bessere PAL-
Spiele hat, kann online fiir
bessere Umsetzungen stimmen,
die an SCEE im Anschluss
weitergereicht werden.
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Noch schlummern sie in den geheimen Lahors der Entwickler:

und ferner Zukunft erwartet. Das play-Team durchforstet Monat fiir Monat
den Softwaredschungel und trennt dahei sorgfiltig die Spreu vom Weizen.
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Dirk Gemeinhardt

Frank Michaelis

Teufel kbnnen womaoglich
nicht nur wie Schlosshunde
heulen, sondern auch die
Kassen klingeln lassen. An
Devil May Cry besteht im
Land der aufgehenden
Sonne derzeit mehr
& Interesse als an den
frivolen Madchen-
schlliGpfer-Automaten.
Nicht ohne Grund: Nach
dem Nippon-Kassenschlager
Onimusha Warlords hat
Capcom am 23. August
zum nachsten PlayStation2-
Paukenschlag ausgeholt.

: Dummer Zufall oder eine
gotiliche Eingebung? Devil May
Cry ist kein gewolltes PlayStation2-Kind,
sondern ein Versehen. Urspriinglich arbeitete
man an einem ,echten” vierten Teil der
Resident Evil-/ Biohazard-Reihe fiir die Next-
Generation-Konsole aus dem Hause Sony.
Shinji Mikami, Schopfer der Horrorge-
schichten aus Raccoon City und Executive
Producer von Devil May Cry, bringt es auf
Punkt:,Ja, wir begcmnen mit dem
zenario von Biohazard 4 Anfang 2000.
Doch dls wir die Charaktere, Gegner und
Stages entwickelten, entfernten wir uns immer
mehr von der Biohazard-Thematik. Es
entstand ein neues Spiel - Devil May Cry.”
S. Mikami ist jedoch nicht der einzige
Capcom-Veteran, der beim neuen Projekt




Samtliche Zwischensequenzen werden
mittels Spielegrafik in Szene gesetzt.

. fulminante CGI-Video.
Unter Mikamis Fittichen treibt es Devil May
Cry auf die Spitze. Es ist geradezu eine
Hommage an alle einschlégigen Blockbuster

: des  US-amerikanischen  Kinos.  Aus

+ Uberzeugung lésst man sich von Anfang an

© nicht in eine bestehende Genre-Ecke

mitwirkt. ~ Zum : dréingen. Stattdessen wurde eine neue Spiel-

JJeam Llittle Devil” : gattung aus der Taufe gehoben: das Stylish-

gehort ebenfalls Hideki : Hard-Action-Game.

Kamiya (Director). Viele Zocker : ,Im Film ist man nur Zuschaver. In einem
sehen in dem trinkfesten Japaner einen : Spiel bestimmt man selbst die Art seiner

Buh-Mann, da er 1997 die erste, zu ca. 70 : Handlung. In einem Film gibt es jede Szene

Prozent fertiggestellte Version von Resident : nur einmal, in Devil May Cry erlebt man die

Evil 2 (bekannt als Resident Evil 1.5) auf Eis © Action immer wieder aufs Neue und so oft

legte. Man hére und staune: Es ist das erste : man will”, erklért Maestro Mikami im

Mal seit vier Jahren, dass die beiden | Gespréch mit play.

Genies mit vereinten Kréften an einem :

Strang ziehen. . Ein richtiger Teufelskerl

© Atypisch ist, wie der Plot zu Papier gebracht

Im Avufirag des Teufels . wurde. Engagierte man fir die Resident-

Shinji  Mikamis Faible fir reif8erische : Evil-Serie und Onimusha Warlords noch

Action-Knaller aus der Traumfabrik Holly- : Flagship Inc., die Firma des Ex-Capcom-

woods kennt wahrlich keine Grenzen. : Mitarbeiters Yoshiki Okamoto (Resident Evil

Spdtestens seit dem Intro von Resident Evil : 1.5, Streetfighter Il, Final Fight), ging die

Code: Veronica X wissen wir Gber seine | Story diesmal auf das Konto einer internen

Schwéche bestens Bescheid. Eine Filmse- : ,No Name”-Gruppe von Capcom.

quenz aus John Woos ,Face/ Off: Im : Doch, wovon handelt Devil May Cry

Kérper des Feindes” war Vorlage fir das : eigentlich? Eine Legende besagt, dass der

J“."f”. (! | - Zir '}""' =4 “I'\

Die Hélle auf Erden: Dante kann auf drei Schusswaffen zuriickgreifen.

Antonio Gaudi
(1852 - 1926)

Antonio Gaudi wurde 1852 in
Reus bei Tarragona in Spanien
als Sohn eines Kupferschmieds
geboren. Von 1874 bis 1878

absolvierte er ein Architekturstu-
dium in  Barcelona. Am
15.3.1878 erhielt Gaudi dort sein
Architekturdiplom, das ihm seine
Professoren nur widerwillig mit einer
schlechten Zensur aushdndigten. Offensichtlich
fand Gaudi mit seinen fir damadlige
Verhdlinisse  bizarren  Vorstellungen  von
gelungener Architektur an der Universitét keine
Bewunderer. Er ignorierte traditionelle
Grundsétze der Architektur und setzte seine
eigenen Vorstellungen um. Gaudi baute
Héuser, Paléste und Parks, die er so gestaltete
und konstruierte als waren sie Teil der Natur.
Die Arbeiten des spanischen Architekten sind
von seinem fantasievollen Baustil geprdgt. Fir
gotische Elemente und Jugendstil hatte Gaudi
ein besonderes Faible. Die letzten 12 Jahre
seines Lebens arbeitete Gaudi an der riesigen
Kirche La Sagrada Familia. Am 10.6.1926
starb Gaudi nach einem Unfall mit einer
StraBenbahn in Barcelona. Er wurde in der
Krypta der bis heute unvollendeten Sagrada
Familia beigesetzt.
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O 89/ 59/ 85? Otaha
t und ihre zwei
schlagkréftigen Argumente.
Otaha ist ein in Japan bekannter
Medienstar. Das 20-jchrige Fotomodel
(Masse: 89/ 59/ 85) taucht fast jeden Tag
im japanischen Fernsehen auf und ziert die
Cover auflagenstarker Life-Style- und Mode-
Zeitschriften. Ende Juni hat Otaha fisr Capcom
einen Devil-May-Cry-TV-Spot aufgenommen und
stand anschlieBend Model fir Print-Anzeigen des
PlayStation2-Hits.

play: Wie sind die Arbeiten verlaufen?

Otaha: Ungewéhnlich, ich musste mit zwei Pistolen
und einem Schwert posieren. Normalerweise mache
ich so etwas nicht (lacht).

play: Was ist das fir eine Art TV-Spot?

Otaha: Diister, sexy und viel Action (lacht). Es ist
schwierig, das Thema eines Spiels mit der Realitét zu
verschmelzen. Doch ich denke, wir haben einen
hervorragenden Spot gedreht.

O Abgetaucht: Unter Wasser wird in den Ego-
Shooter-Mode gewechselt.

einem grof3en Abenteuer zu sein, bis eines
Abends die mysteriose Trish buchstdblich
mit der Tor ins Haus fallt. Sie macht ihm auf
eindrucksvolle Weise klar, dass die Hélle
erneut zum Angriff bldst. Auf Mallet Island
soll das Tor zur Oberwelt gedffnet werden.
Trish kennt Uberraschenderweise Dantes
Geheimnis: In seinen Adern flieBt das Blut
von Sparda...

Tanz der Teufel

Devil-May-Cry-Hauptdarsteller Dante st
Popmusiker David Bowie wie aus dem
Gesicht geschnitten. Allerdings hat der

“Dante ist mein Traummann: grof}, hat eine gute Stimme,
eine coole Frisur und beschiitzt die Schwachen”.

i, _
NI 1 DMC-Teufelchen.

play: Wie war die Foto-Session?

Otaha: Ich bin sehr zufrieden. Es war das erste

Mal, dass ich fiir ein Videospiel Fotos gemacht

habe. Devil May Cry ist sehr populér in Japan und

es ist aufregend, bald von Millionen Menschen in
den Zeitschriften gesehen zu werden.

play: Haben Sie Devil May Cry schon spielen kénnen?
Otaha: Ja. Ich finde es gut, dass man keine
Anleitung lesen muss. Ich hatte nicht viel Zeit, mir das
Spiel genau anzuschauen, war aber iiberrascht, wie
einfach es ist. Besonders mag ich es, wie ich die
Gegner erst mit dem Schwert, dann mit den Pistolen
angreife.

play: Was denken
Sie Uber den Helden
Dante?

Otaha: Dante ist
mein Traummann:
groB, hat eine gute
Stimme, eine coole
Frisur und beschiitzt
die Schwachen

(lacht).

Teufel Sparda vor iber 2000 Jahren den :

Méchten des Bésen entgegentrat. Mit der
Kraft seines Schwertes schitzte er die
Menschheit vor einer dunklen Bedrohung.

in Vergessenheit.
Spezialist  fir

Dante, ein

bevorstehenden ,Gliick”, Hauptfigur in

Videospielcharakter nur duferlich etwas mit
dem ,Chaméleon” gemein. Denn: Statt an
einem sonneniberfluteten Morgen neben

- Ex-Topmodel Iman aufwachen zu kénnen,
Jedoch geriet diese Tat Gber die Zeit hinweg
: Frage, ob Dante der Resident-Evil-4-Held
Eine Stadt, irgendwo in der Gegenwart: :
Démonen- :
austreibung, weif3 noch nichts von seinem :

ist die stockfinstere Nacht sein Zuhause. Die

war, beantwortete Mikami spontan: ,Nicht
ganz, urspringlich wollten wir einen
Helden, der unter den Folgen eines

¢ Umbrella-Angriffs leidet und mutiert ist.”
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O ... lass mich dein Sklave sein!

O Verdammt cool Kémpfen will gelernt sein.




Stylish-Action-Game”

Exorzist nur eines machen:
erregend kdmpfen und dabei lassig
aussehen. Je spektakulérer man mit den

Waffen umgeh'r, desto besser fallt unterm
Strich das Gesamtergebnis am Ende einer :
. der Beelzebub (Quelle: Neues Testament,

. Matthéus 12, 24-27).

Stage aus.
“Devil May Cry soll cool sein. Ich wollte ein

Spiel entwickeln, in dem der Held cool ist. :
- Authentizitét noch bunter: Seine Begeis-

Es gibt Szenen, in denen Dante mit zwei

Pistolen herumballert. Von tberall greifen :
Gegner an, man wirft sie mit dem Schwert :
in die Luft und schieft nach oben in sie :
hinein“, so Shinji Mikami tber die :

Kernabsicht von Devil May Cry.

Biblisches Teufelszeug
Apropos Gegner! Die Kinnlade klappt nach
unten, wenn man sich mit dem facet-

tenreichen PlayStation2-Ensemble des Hor- :

Ferner besitzt der besagte Ausdruck ,Hard- :
seine Daseinsbe-
rechtigung. Unterteilt in 23 Level und 12 :
Secret Missions, muss der PlayStation2- :
Aufsehen :
. Beelzebubs geht auf den bis weit ins
. Mittelalter verehrten orientalischen Gott

Devil-May-Cry-Demo
Seit dem 13. September steht Resident Evil Code:
Veronica X in den Laden. Auch der PAL-Version liegt
eine spielbare Demo-Disc von Devil May Cry bei. So
wird der Appetit auf die leckere Vollversion, die
voraussichtlich am Nikolaus-Tag (6. Dezember) in

Deutschland erscheinen wird, angeregt.

ror-Kabinetts ndher beschdftigt. Bestes
Beispiel ist die Fliegen-chnliche und Larven-
speiende Gestalt Beelzebub. Capcom hat
diesbeziiglich die Recherche-Hausaufgaben
sehr gut gemacht. Die Geschichte des

Baal-zebub (Herr der Fliegen) zuriick. Aus
Baal-zebub wurde spéter im Christentum

Shinji Mikami treibt es aber hinsichtlich

terung fir den spanischen Architekten
Antonio Gaudi (sieche Kasten) wirkt sich

charismatisch auf das Gamedesign aus. :
Das Gros der Auf3enfassaden, Innenréume
: und Grundrisse stimmt mit Gaudis Baustil :
. Uberein. ,Wir benéﬁg'ren viele Vor|agen for :
i die Texturen”, figt Mikami hinzu, ,Maver-
. werk, Séulen, Steintiren und Skulpturen - :
deshalb reiste Mr. Tazaki fir zwei Wochen
nach Europa. Er fotografierte Schlgsser und

O BeiBt Dante in der Anfangsphase zu oft ins Gras, kann zwischen einem Normal- und Easy-Mode
gewdhlt werden. Bei Letztgenanntem wird lediglich das Kémpfen vereinfacht.

O Debilen Level-Bossen zwackt Dante z.B. mit Weihwasser mehr
Lebensenergie ab.

alte Gebéude in Spanien und England.
Anhand dieser Fotos modellierte er die
Texturen in Devil May Cry.”

Den Teufel an...

...die Wand gemalt: Nicht nur die Bitmap-
Tapeten zelebrieren das PlayStation2-Poten-
tial. Capcom hat vermutlich einen Pakt mit
dem Teufel geschlossen, da jedes noch so
kleine Objekt aus Polygonen besteht. Daher
stéf3t Devil May Cry mit der Inszenierung
der 3D-Welt in neue Sphdren vor. ,In
Onimusha Warlords kamen vorgerenderte
Hintergrinde zum Einsatz. Wir wollten
einen anderen Weg gehen. Biohazard

Oleicht verdauliche Rétselkost: Gelegentliche Puzzels lassen sich
ohne groB ins Griibeln zu kommen, l6sen.

r




unterscheiden sich gradfisch sehr.
Mikami: Biohazard: Code
Complete Version ist nur eine Umsetzung.

fir Devil May Cry entwickelt, die bei
keinem anderen Spiel zum Einsatz kamen.
Das war ein hartes Stiick Arbeit.

play: Warum sieht Biohazard: Code
Veronica Complete Version auf der
PlayStation2 schwacher aus als auf dem
Dreamcast?

Mikami: Wie ich schon sagte, handelt es
sich um eine Umsetzung. Der Programm-
Code ist bei weitem nicht optimiert. Wir
wollten unbedingt zum fiinften Jahrestag
von Biohazard fertig sein, deshalb auch
der Anhang ,,Complete Version”.

play: Hatten Sie das Spiel optimieren

play: Was denken Sie Gber die Leistung : P L
der PlayStation2? Wenn man Biohazard: : Mikami: Ja,

Code Veronica Complete Version (PS2) mit :

O Dante muss so viele Orbs wie méglich aufsammeln. Er kann damit Tiren &ffnen,
seine Waffen up graden oder ltems kaufen.

Im Gesprich mit Shinji Mikami,
Executive Producer, Capcom

,Die Routinen in ,,Code Veronica” (PS2) waren
nicht ausgereift, vieles war improvisiert.”

konnen, wenn Sie mehr Zeit gehabt
hatten?
Mikami: Nein, besser nicht (lacht).

play: Warum?

Mikami: Ich hétte meinem Team gesagt,
sie sollten alles nev programmieren. Die
Routinen in ,,Code Veronica” (PS2) waren
nicht ausgereift, vieles war improvisiert.

play: Wenn Sie ihr Wissen und die
Routinen von Devil May Cry verwenden
wiirden, wie wiirde ,,Code Veronica” dann
aussehen?

Mikami: Sie wiirden es nicht wiederer-
kennen.

play: Ware der Unterschied so grof3?
wir machen so viele

bleiben sie bei Devil May Cry?

: Mikami: Nein, wir teilen unser Wissen
. natiirlich untereinander. Viele Dinge, die wir
. bei Devil May Cry gelernt haben, kommen in

© Neventwickl Einsatz.
Fortschritte. Jeden Tag entdecken wir neve : N
Devil May Cry vergleicht, sind das zwei Wege, die PlayStation2 besser zu nutzen. :

verschiedene Welten. Die beiden Spiele - Wir haben so viel Material und Ideen, wir -

. kénnten gleich noch ein paar weitere :

Veronica . Devil-May-Cry-Episoden machen.

. play: Werden die neuen Routinen auch in :
Devil May Cry haben wir von Null : anderen Entwicklungen verwendet oder

programmiert. Wir haben viele Tools nur :

play: Welche sind das im einzelnen?
Mikami: Es ist noch zu friih, jetzt dariiber
zu sprechen. Doch wir verwenden vieles aus

. Devil May Cry fiir eine andere groBe Serie.

play: Sie reden von Biohazard 4?

. Mikami: Ja, daran wird v.a. gearbeitet.
. Es ist nur deprimierend, wie uns die Zeit

davonléuft (lacht).

play: Biohazard 4 wird gradfisch
noch besser aussehen als Devil
May Cry?
Mikami:
ausgehen.

Davon konnen Sie

play: Werden Sie viele Routinen
von Devil May Cry in einem
neuen Biohazard verwenden?
Mikami: Oh ja, allerdings wird
vieles iiberarbeitet und manches
von Grund auf neu entwickelt.
Was ich bis jetzt gesehen habe,
ist einfach umwerfend.



wie im Fall von Resident Evil
Code: Veronica X statt. ,Es war
sehr, sehr schwer. Genau
genommen hatten wir noch nie
solche Schwierigkeiten, eine
Hardware zu programmieren.
Die PlayStation2 ist komplex
und auf den ersten Blick un-
durchschaubar. Doch wenn man
sie einmal beherrscht, lassen
sich unglaubliche Dinge rea-
lisieren. Unsere Mihen haben
sich gelohnt, denn wir kénnen
mit Stolz behaupten, mittlerweile
die ausgereiftesten PS2-Tools in
der Branche zu haben”,
erldutert der Devil-May-Cry-

"

(2] Munche Gegner fullen einen ganzen
Bildschirm aus.

Code: Veronica Complete Edition hat mir in

diesem  Punkt  sehr gefallen.

gut
sich  nur  mit
realisieren,
inszeniert werden”, so Shinji Mikami.

Hardware maf3geschneidert. Es fand weder
eine System-Odysee, siehe

Vater mit geschwellter Brust.

Teuflisch gut!

Bravissimo, Capcom! Derart missen

© Videospiele konzipiert sein — auch, wenn
Geschwindigkeit, Dynamik und Tempo lassen :
Polygon-Hintergriinden
die mit Kamerabewegungen :
. die Resident-Evil-Saga liebt, wird Devil May
Devil May Cry ist fir die PlayStation2- :

man  spdtestens nach sieben bis neun
Stunden den Abspann iber die Mattscheibe

flimmern sieht. Wer Dino Crisis 2 mag und

Cry vergéttern. Dieses Software-Highlight

: wird nicht nur gespielt, man lebt jede
Onimusha-
Warlords, noch eine dreiste PS2-Umsetzung

einzelne Spielminute exzessiv.  Selbst
bornierte PlayStation2-Atheisten werden

O Das Gameplay ist sehr geradlinig, bereitet aber einen HeidenspaB.

erd s brenzllg, zeigt Dante auf Buﬂon Druck dass das Blui
eines Teufels in seinen Adern flieBt.

: durch die Gberragenden Qualitét bekehrt.

: Ob die PAL-Teufel lachen oder weinen, wird
¢ sich dagegen in einer der kommenden
Ausgaben herausstellen. Vorausgesetzt, die
. europdische Niederlassung von Capcom
. bekommt es diesmal gebacken, play eine
: Testversion vor dem Release zu schicken. Bis
* dahin: Let's rock, Baby!

(2} Echlzelrllchleffekte riicken dle tol enTexturen erst ins rechie Licht.

PLAY-DATEN
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Spieler 1
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Da bleibt einem die Spucke weg! Ein never Spiele-Stern
strahlt hell am PS2-Himmel!

(@ER)




Sven Liebold

SOIJL ¢

TV

v
%

Wie der Phonix aus der Asche: Raziels zWéites
Abenteuer sorgt fur staunende Gesichter.

) X
O Raziel wird nach seinem Ableben zum letzten
aktivierten Checkpoint transportiert.

- Nur etwa 40km auBBerhalb von :
San Francisco befindet sich in

O Massenschlachten sind bei Soul Reaver 2
nichts Ungew®hnliches.

Schritten Gber sich hinaus gewachsen und :
© kann sich auf grafischer Seite ohne weiteres :
einer vertréumten Wohngegend das Haupt-
quartier von Crystal Dynamics. Wir besuch- :
ten die Entwickler vor Ort, um uns ein :
Update iber das nun fast fertiggestellte Soul :
Reaver 2 abzuholen. Nachdem sich die :
Journalisten erwartungsvoll vor dem riesi- :
gen Présentationsfernseher platziert hatten
und die DVD von Studiochef Andrew Ben- :
nett gestartet worden war, glaubten wir :
nach wenigen Minuten unseren Augen nicht :
zu trauen. Die derzeitige Version von Soul :
Reaver 2 ist qualitativ mit gigantischen :

mit der absoluten PS2-Elite messen.

Optischer Frontalangriff

Verbrachte man im ersten Teil die meiste
Zeit damit, in dunklen Hallen und Gemdu- :
ern umherzuirren, ermdglicht die neve :
Hardware nun endlich auch einen Ausflug
in die Natur der unheimlichen Welt von :
Nosgoth. Raziel stapft durch dichte, fast :
dschungeléhnliche Waélder. Man  kann
dabei immer wieder beobachten, wie sich :
die Sonnenstrahlen bemihen, durch die :

O Soul Raver 2 hat ca. zehnmal mehr Texturen als der Vorgénger.

Baumkronen zu dringen, und schlief3lich als
hauchdinner Strahl auf den Boden treffen.

© Benett fihrt uns an eine Lichtung, in deren
: Zentrum ein See liegt, der von einigen Was-
. serféllen umgeben ist. Als Zuschauver glaubt

man schon fast die Wassergischt spiiren zu
kdnnen — einfach atemberaubend.

Mit einem grofBen Satz springt Raziel in die
Mitte des beschriebenen Sees, um die
Unterwasserwelt zu erkunden. Crystal
Dynamics setzt hier neue Maf3stibe und
kreierte die bislang wohl realistischste Dar-
stellung des feuchten Nass. Pflanzen und
Korallen wiegen sich im ruhigen Takt der
Strdmung, wéhrend allerlei Fischsorten den
Vampir neugierig umkreisen oder gar
angreifen. Die gesamte Optik wurde der
Sicht unter Wasser entsprechend zusétzlich
mit einem leichten Unschdrfefilter versehen
und perspektivisch etwas verzerrt.

Als Schnehdubchen gibt es wie beim Vor-
géinger die beliebten Blubberbléschen zu
bestaunen, die durch den Sog von Raziels
grazidsen Schwimmbewegungen entstehen

O Nosgoth-Kenner werden sich iber diesen
Anblick besonders freuen.




nwe de: Die Unterwasserabschnitte sind atemberaubend.

am nach oben steigen. Blickt der
bbytaucher vom Grund des Gewdssers :
ach oben, sieht er sogar die Wasserober-

flache, auf der sich dynamisch kleine Wel-
len kréiuseln.

Képfchen statt Blockchen

Viele von euch werden sich bestimmt

beschlich den Spieler sofort der Gedanke:

,O.k., welchen Block muss ich jetzt wo hin-

immer sehr innovativ gestaltet, hatten aber

deshalb grindlich auf.

auszufihren. Dadurch ergeben sich im

zugsweise mit einem der vielen brutalen :
,Fatalities” enden. Ob Kopf ab, Oberkér- :
per ab oder die klassische Pfahlnummer, :
: der Vampirkrieger kann aus einem grofien :
. Repertoire schopfen, um dem Kontrahenten :
. den Gnadenstof3 zu verpassen. Allerdings
© ist es leider nicht mehr méglich, seine Opfer
. an Wande mit befestigten Speeren oder :
schmerzlich an die vielen Denksportaufga- : :
ben des Vorgdngers erinnern, die nahezu :
allesamt in Verbindung mit dem Schieben :
und Aufschichten von Steinblocken standen.
Kaum hatte man einen Raum betreten, :

dhnlich spitzem Gerdt zu werfen.

Massenschlachten
Konnte man im ersten Teil noch vielen Kéimp-
fen aus dem Weg gehen, ist der Spieler nun

L oft gezwungen, sich den leidigen Gefahren
Lzu stellen. Mit Hilfe von platzlich auftauchen-
schieben2” Zwar waren diese Aufgaben :

den Energiebarrieren wird man beispielswei-

: se in einem Gang festgehalten, in dem sich
dann doch irgendwann einen monotonen :
Beigeschmack. Crystal erkannte diese Pro- :
blematik und polierte die Spielmechanik
: zu 12 Angreifer gleichzeitig kénnen versu-
Raziel ist nun in der Lage, deutlich mehr :
Combos und geschickte Ausweichmanéver :

allerlei Damonenbrut tummelt. Die ,Demon-
Barriers” |&sen sich erst dann wieder auf,
wenn man sich aller Feinde entledigt hat. Bis

chen, Raziel in die Mangel zu nehmen.
Seitens der Rétsel legten die Entwickler den

: Schwerpunkt auf das Zusammenspiel von
Zusammenspiel mit dem gewieften Verhal- :
ten der Gegner spannende Duelle, die vor-

bestimmten Objekten und Raziels 16 unter-
schiedlichen Energieschwerfern - ,Reaver”

O Das Render-Intro wird wieder von der Firma Glyph X erstellt.

LS
i

O Die Gegnervielfalt ist deutlich groBer als beim Vorgén:

genannt. Obendrein miissen nun bestimmte
Artefakte und Gegenstiinde gefunden wer-
den, um an anderer Stelle von ihnen
Gebrauch zu machen.

In der néchsten Ausgabe werden wir Soul
Reaver 2 endlich auf den Priifstand stellen.
Die von uns bereits angespielte deutsche Ver-
sion Uberzeugte aber zumindest schon jetzt

© mit einer hervorragenden Lokalisierung.

O Im ferfigen Spiel wird euch ein Kompass bei der
Orientierung unterstitzen.

PLAY-DATEN
Genre Action-Adventure
Spieler 1
Hersteller Eidos Interactive
www.eidos.de
Entwickler Crystal Dynamics
ca. 119,- DM

Preis
Erhaltlich ab November

FERTIGGESTELLT
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Soul Reaver 2 kitzelt die PS2-Hardware an noch
unberiihrten Stellen.




O Die Levelarchitektur muss sich nicht hinter Soul
Reaver 2 verstecken.

Was bei unserem ersten Besuch -
- im Frihjohr bei Crystal Dyna- :
mics noch auf wackligen Beinen stand, pré- :
sentierfe sich nun weitaus fortgeschrittener. :
Blood Omen 2 ist der Nachfolger des dlte-

ren PSone Action-RPG Blood Omen: Legacy :

of Kain und fihrt die Geschichte nahtlos :
fort. Kain méchte die Macht tber ganz Nos-
goth an sich reiffen und fordert die edlen :
Seraphin-Ritter zum Duell gegen ihn und :
bitteren :
Schlacht erliegt Kain den Seraphin und fallt
in ein 200-jdhriges Koma. Als der besiegte :
Blutsauger erwacht, findet er sich an einem :

seine  Vampirarmee. In einer

fremden Ort wieder: ohne Gefolgschaft, vie-

Blut muss flieBen...

Neues aus Nosgoth Kains Abente e
nehmen endlich konkrete Formen a

O Blut muss flieBen! Kain braucht den leckeren
Saft zum Uberleben.

versucht Kain seine urspriinglichen Féhig-

keiten zuriickzuerlangen. Doch die Zeiten :
haben sich gecndert denn die Stadt wird 3
jetzt von den Rittern regiert. Diese haben :
sich die Glyph-Technologie angeeignet, die :
einer Art magischer Elekirizitat entspricht. In
einer dunklen Steampunk-Umgebung gilt es :
- Spriinge Uber Héauserdédcher zu vollfihren
Da Kain allerdings im Gegensatz zu Raziel :
: stig Schwacher einzudringen und diese zum
benstigt der finstere Krieger dringend das
Blut der anderen. Dabei ist es ihm véllig :

fortan, Auftréige aller Art zu erledigen.

ein lebender und atmender Vampir ist,

egal, bei wem er das Fass ansticht. Ange-

zapft werden sowohl unschuldige Passanten
. als auch die Ritter selbst. Allerdings sollte
ler seiner vampirischen Fahigkeiten beraubt :
und seines méchtigen Schwerts Soul Reaver.
¢ schnell einer Ubermacht an Seraphin
© gegenibersieht.

Er macht sich auf die Suche nach seinen :
alten Gefolgsleuten und sie fihrt ihn in :
Nosgoths Hauptstadt: Meridian. Von dort :

man aufpassen, dass Kain nicht zuviel Auf-
sehen erregt, da man sich sonst ganz

Geistreich und brutal
Die vielen Aufgaben und Rétsel sind um

einiges vielschichtiger als bei Soul Reaver.
Per Schalter muss beispielsweise die Glyph-
Energie durch Leitungen gejagt und iber
mehrere Réume deren Verlauf beobachtet
werden. Richtig interessant wird es, wenn
Kain seine Fahigkeiten zuriickerlangt, das
,Dark Gift”. Er ist dann in der Lage, riesige

oder auch beispielsweise in die Seelen gei-

eigenen Nutzen fernzustevern. Das bald
erscheinende Soul Reaver 2 wird Gbrigens

. eine spielbare Demo des etwas anderen
Action-Adventures beinhalten.

O Schau mir in die Augen, Kleine...

PLAY-DATEN

Genre

Action-Adventure
Crial 1

Hersteller Eidos Interactive

www.eidos.de
Entwickler Chrystal Dynamics
Preis ca. 119,- DM
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Die ausgekliigelte Spielmechanik lasst auf einiges hoffen.

O Eine neuartige Kampfmechanik sorgt firr spannende Duelle.
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O Metzger Pachulke auf dem Weg zur Arbeit.

In der néchsten Ausgabe ist es :
- soweit. Dann kénnen wir end- :
lich das diistere Adventure auf den Prijf- :
stand stellen. Um euch schon jetzt einen :
kleinen Vorgeschmack zu liefern, machen :
wir uns personlich auf den Weg durch die
nahezu vollendeten StraBen von Silent Hill 2
- das letzte Update vor dem groflen Test im

néchsten Monat.

Der Tanz beginnt

Angekommen im Startmeni, kann sich der :
Spieler zwischen jeweils drei Schwierigkeits-
graden in den beiden Kategorien Action und
Ratsel entscheiden. Wir entscheiden uns zwei- :
mal fir den ,Normal”-Weg und finden uns in
einer verdreckten Rastplatztoilette wieder. :

O An Speicherpunkten kann der Spielstand gesichert werden.

O Der Radio warnt vor sich ndhernden Bestien.

Nach einer kurzen FMV-Zwischensequenz
féhrt die Kamera neben einem leckeren Uri- :
nal bis hinter unseren Hauptakteur James :
Sunderland, der sich selbst im Spiegel :
betrachtet. Dort wartet man zunéchst darcuf,

dass die Kamerafahrt weitergeht. Bis ma

kurz danach herausfindet, dass James bereits
mit dem Joypad durch den Raum bewegt :
© werden kann. Der Wechsel zwischen FMVs
© und Spielegrafik ist dank der unglaublich rea-
© listischen Optik nahezu bergangslos und :
© Marys Handschrift auf dem Papier ist. Aber
- wie kann das méglich sein2

. Auf einer Aussichtsplatform mit Blick auf den

sorgt immer wieder fir ,Aha-Effekte”.

Briefe aus dem Jenseits

Eigentlich wollle James nie mehr in das
beschauliche Stadtchen Silent Hill zuriickkeh-
ren, da er dort viel zu viele schdne Momente :

mit seiner vor drei Jahren an einer schreckli-
chen Krankheit verstorbenen Frau Mary erlebt
hatte. Doch vor kurzem bekam er rétselhafte
Post. Einen Brief, der wie es scheint, von sei-
ner Gattin verfasst worden war. ,In meinen

. endlosen Tréumen sehe ich diese Stadt. Silent

Hill. Du hast versprochen, irgendwann mit mir
wieder dorthin zu fahren. Du hast es nie
getan. Nun, jetzt bin ich alleine hier... an
unserem besonderen Ort... wo ich auf dich
warte.” James ist sich absolut sicher, dass es

beschaulichen Lake Toruca muss er sein Auto
abstellen, da die Strafle durch ein grofBes
geschlossenes Tor blockiert wird. Auf einem

T,

O Erst nach mehreren Schiissen gehen die Kreaturen zu Boden.




O Avufwéndige Texturen, so weit das Auge reicht.

schmalen Feldweg durch neblige Walder :

beschlief3t er, zu FuB3 die Stadt zu erreichen.

Nebel des Grauvens

Bereits im ersten Teil arbeiteten die Entwickler
mit einer Art Nebelwand. Damals behalf man
sich damit aber, um das Aufpoppen von Poly-
gon-Fassaden in den Strafenziigen zu ka :
schieren. Im Sequel verfolgten sie andere Zie- :
le. Ohne zu tibertreiben, hat man Nebel noch :
nie in dieser Perfektion iber eine Konsole :
schweben sehen. Der undurchsichtige Dampf
ist ndmlich nicht zweidimensional, wie ge :
wohnt, sondern zieht sich voluminds durch
die virtuelle Stadt bzw. den Wald, der zu die-
ser hinfohrt. Immer wieder [8sen sich einzelne
Schwaden und kréuseln unheilvoll Gber den :
Boden. Man glaubt stéindig, irgendwelche :
Fratzen in dem Dunst erkennen zu kdnnen. :
Sieht Dinge, die gar nicht da sind. Einfach :
. schwer in Worte fassen. Etwas ,men-
i schendhnliches” wankt auf uns zu und be-
© spritzt unseren Hauptakteur mit einer selt-
James erinnert sich an einen Ort, an dem
Mary und er viel Zeit verbracht haben:

furchteinfléfBend.

O James drgert sich iiber den Pauschalurlaub.

O ... man kann es eben schlecht in Worte fassen.

den Rosewater Park. Ausgeristet mit einer
: Landkarte machen wir uns auf den Weg :
- zu dem lauschigen Plétzchen. Nach einem
* langen FuBmarsch durch den Wald errei- :
chen wir die ersten StraBenausldufer. :
Schon nach wenigen Metern zieht sich
eine enorme Blutspur Uber den Asphalt, :
die wir natirlich weiterverfolgen. Hinter :
einem Holzverschlag héren wir ein eigen- :
artiges lautes Gerdusch. Richtig, das :
bekannte Radio aus dem Vorgdnger ist :
auch wieder mit von der Partie. Néhert :
sich eine Kreatur, wird das Rauschen lau- :
ter. Entfernt sie sich, klingt der Lautstdrke- :
i Absolut nichts fir schwache Gemiiter!

pegel ab.

Es hatte auch seinen Grund, dass wir das
Gerdusch so klar hérten, denn nur einen
Schritt entfernt néhert sich der erste Kon-
takt zur kranken und verdrehten Welt von
Silent Hill. Man kann diesen Anblick nur

samen Flissigkeit aus einer noch seltsame-
ren Kérpersffnung. Uber den Ursprungsort

dieser Substanz zerbrechen wir uns mal
lieber nicht den Kopf. Stattdessen greift

¢ James zu einem dicken, mit Néageln verse-

henen Kantholz. Den Rest kann man sich
ja denken.

Silent Hill 2 weckt tatséichlich ein unbehag-
liches Gefihl, das weit iber den Begriff
Angst hinausgeht. Mit den vielfdltigsten
Stilmitteln sorgen die Entwickler fir perma-
nente Gdnsehaut, die auch nach Abschal-
ten der PS2 noch lange anhélt. Der Spieler
wird mit den dunkelsten und krankhafte-
sten Fantasien konfrontiert, die einfach
nicht von dieser Welt zu sein scheinen.

O Silent Hill schwimmt in einem Nebelmeer.

PLAY-DATEN
System PlayStation2
Genre Action-Adventure
Spieler 1
Hersteller Konami

www.konami-europe.com

Entwickler Konami TYO
Preis ca. 119,- DM
Erhaltlich ab 24. November
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Wir wollen dieses Spiel und wir wollen e jetzt!
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DUR!ISNGANE

O Trotz der detaillierten Grafik ist kein Flimmern vorhanden.

- Der Titel ist in den Forgotton :
Realms, der wohl bekanntesten

Welt der Dungeon&Dragon-Reihe, angesie-
delt. Auf diesem schon seit den 70er-Jahren

bestehenden ,Pen&Paper”-Rollenspiel beruht :

die Grundlage aller bereits erhélilichen PC-
Kollegen. Seit Juni steht nun die dritte, neu
iberarbeitete Version des klassischen Rollen-
spiels in unseren Regalen. Baldur's Gate:
Dark Alliance basiert somit als erster Konso-
lentitel auf dem neuen Regelwerk.

RPG-typisch
Drei verschiedene Abenteurertypen stehen
zur Auswahl. Thr misst euch zwischen

O Beim Einsatz von Magie auf eine Horde von Feinden geht die Frame-

rate derzeit noch kurz in die Knie.

-~

einem Zwergkrieger, einer Elfenzauberin :
. oder einem menschlichen Ranger entschei- :
- den. Jeder Charakter besitzt zu Beginn
. andere Grundwerte. Die Attribute Starke, :
: Intelligenz, Weisheit, Ausdauer, Konstitution
und Charisma konnt ihr im Verlaufe des :
© Spiels noch aufriisten. Der Zwerg strotzt :
- dllerdings anfangs schon vor Kraft, die Zau-
© berin ist hochintelligent und der Ranger ist
. eine Art Allrounder. Nach jedem Levelan-
. stieg besteht zudem die Méglichkeit, seinen :
* Helden auf bestimmte Fahigkeiten zu spe- :
¢ zialisieren. So besitzt der starke Krieger vor :
- allem Nahkampf-Skills, die Magiebegabte :
- diverse Zauberspriiche und der Ranger :

od

% 1 was hoping you could Helpfme¥|| was’robb'ed on the!streets
by, fithieves;and’limlooki; ()

O Der Soundtrack ist ebe

Heiko Strobel

‘to Le.\;_e"lﬂ"'Up j

O Im Zwei-Spieler-Modus findet ihr genau dieselbe Handlung vor.

hauptséichlich Fernkampffertigkeiten, die
ausgebaut werden wollen.

Jede Menge Erfahrungspunkte werden
bendtigt, um eine Stufe emporzuklettern.
Diese erhaltet ihr sowohl durch das
Abschlachten verschiedener Monster und
Verbrecher, die zu Geniige vertreten sind,
als auch durch das Lésen diverser Quests.

Verlaufen ist nicht

Hauptziel in der Hafenstadt Baldur’s Gate ist
es, eure entfihrte Schwester aus den Fén-
gen einer Diebesgilde zu befreien. Dabei
wandert ihr durch insgesamt 30 Level, die
sich Uber drei Akte erstrecken. So durch-

dithem.

nso wie die Grafik vom Feinsten und ldsst euch

tief ins Spielgeschehen abtauchen.

>
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die Méglichkeit ein Tutorial zu durchschreiten.
quert ihr die komplette Kanalisation des

tédliche Sumpfland von Chelimber. Dabei
verstrickt sich das Eine mit dem Anderen:

ten, dem Rattenproblem im Keller ein Ende

besagter Bar, wovon fast jeder eine weitere

Entweder erwartet euch am Ende ein kleine-
vor, der darauf wartet, betétigt zu werden.

Einfach wird es keineswegs, sich durch die
disteren Géinge und Gruften zu schlagen.

auch kein groBer Schutz vor hérteren

© Um mit der Steverung vertraut zu werden, hat man bei Spielbeginn

zu setzen. Mit der Zeit erscheinen Gaste in

L
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beisammen, so kann man sich bessere Aus- :
Ortes, marschiert Uber die windigen Gipfel :
des Sunset Mountain und durchschreitet das
. Gluck kénnt ihr auch gute Accessoires auf
. dem Schlachtfeld oder in Truhen finden.
Als ihr euch in der Hafenkneipe nach der
Réuberbande erkundigt, die eure Schwester :
entfohrt hat, werdet ihr gleich darum gebe-
¢ fekt in Szene gesefzt. In der detaillierten :
: Umgebung wurden nahezu alle Objekte
* animiert. So werden dunkle Génge von
< Sidequest bereithdlt. Leider sind die Wege
"&:,r ziemlich linear, so dass ihr eigentlich gar :
hx:-' keine Aufgabenstellung verpassen kénnt. :
Jeder Gang fishrt letztendlich zu einem Ziel. : doppelt am Boden zu sehen ist. Durch ver-
¢ schiedene Zauberspriiche erstrahlt die
rer Endgegner oder ihr findet einen Hebel :
: Durchschreitet man Wasser oder springt
© sogar ins feuchte Nass, werden authenti-
. sche Wellen erzeugt, deren Wogen sich
Anfangs besitzt der Held gerade mal einen :
Dolch und seine dirftige Garderobe ist :
: wenden Environment Mapping, um die Welt
Angriffen. Hat man das nétige Kleingeld :

ristungsgegensténde bei Bartley, dem
Handler, kaufen. Mit einem Qudntchen

Eine wahre Pracht
Die komplette 3D-Welt ist ausnahmslos per-

lodernden Fackeln in Echtzeit erleuchtet. :
Dazu kommt, dass der geworfene Schatten

bei zwei Lichtquellen dementsprechend

Umgebung in unterschiedlichen Farben.

langsam und sanft wieder glétten. Glénzen-
de Oberfléchen, wie Metall oder Eis, ver-

reflektieren zu lassen - genauso wie es im

abs

O Waffen oder Riistungen mit magischen Fertigkeiten sind von einer blaven Aura umgeben.

2.0
4 15.0

1.0

O Netter Blickfang! Wenn man den Helden keine Ristung anzieht, so haben sie
auch wahrhaftig keine an - allerdings nicht ratsam!

;ﬂj 3,581

(@ [ma] 2

Er
|

i\

X quib[Uneqyip A Drop.c'} Back

realen Leben auch sein wiirde.

- Grafisch ist der Titel ohne Ubertreibung ein
: Meisterwerk, das Gameplay hingegen bie-
tet noch einige Mankos. Der Weg léuft lei-
: der viel zu linear ab und die Kémpfe sind
© nicht ausgewogen. Bei manchem Endgeg-
- ner bedarf es keinerlei Anstrengung, um sie
© zu besiegen, bei dem ein oder anderen
Standard-Kontrahent hingegen wird euch
das Lachen schon mal vergehen. Wir mis-
. sen abwarten, ob die Entwickler von Snow-
¢ blind Studios Baldur’s Gate: Dark Alliance
- bis zum Release im Oktober noch den restli-
i chen Feinschliff angedeihen lassen.

O Stellenweise missst ihr eure Sprungkinste
unter Beweis stellen.

PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre RPG
Spieler 1-2
Hersteller Virgin Interactive

www.vid.de
Entwickler Snowblind Studios/ Black Isle Studios
Preis ca. 119,- DM
Erhéltlich ab Oktober

| FERTIGGESTELLT ——————|
N [ 80%
ERSTEINDRUCK

%%k k% — Potenzieller Hitkandidat

Baldur's Gate: Dark Alliance wird neve MaBstiibe fir
zukiinftige Rollenspiel-Titel setzen!
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Leben und sterben lassen. Hast D
- Zeug zum skrupellosen Mafiaboss?

JScarface”. Filme, in denen die Haupt-
darsteller auf den finsteren Pfaden des Ver-
brechens entlangschreiten. Filme, die von
Gewalt und Kriminalitét erzahlen. Von Mord,
Totschlag und Erpressung. GTA3 ist das
spielerische Aquivalent dieser Streifen — der
virtuelle Komplize sozusagen.

Play it Bogart!

Eure Hauptaufgabe besteht, wie in den
beiden Vorgéngern fir die PSone, darin,
vom kleinkarierten Gelegenheitsgauner
zum Kénig der Unterwelt aufzusteigen.
Dabei ist absolut jedes Mittel recht. Uber
Leichen zu gehen ist zwar nicht dringend
erforderlich, erleichtert die Sache jedoch

O Waich ya back: Wer nicht aufpasst, wird von feindlichen Gangs

einfach iber den Haufen gefahren.

O Von erhdhten Positionen aus lassen sich Zielpersonen leichter liquidieren.

-I Als Vorbild dienten Filme wie
,Goodfellas”, ,Der Pate” oder

¢ endlos viele Méglichkeiten, Leute um die
: Ecke zu bringen und zwiespdltige Ge-
: schafte abzuwickeln.

: Entgegen den Prequels werden die Auf-
- frige nun nicht nur telefonisch oder per :
. Pager Ubermittelt, sondern auch stilecht von
: Mann zu Mann besprochen. Eine Unmenge
i an Cut-Scenes sollen dem Spieler das
EGerH vermitteln, immer tiefer in den
: Sumpf des Verbrechens hinabzugleiten —
. und im Gegenzug die subversive Karriere-
: leiter emporzuklettern.

Ehe man sich’s versieht, steckt man im
. Teufelskreis von Fahrzeugdiebstchlen, Dro-
- gendelikten, Zuhdlterei, Waffenschiebereien
: und Bombenanschlégen fest. Wobei dies
. nur die Spitze des kriminellen Eisbergs ist.
: Besonders makaber gestaltet sich beispiels-
ungemein. Und Liberty City bietet beinahe -

weise die Mission rund um einen mit Dy-

O Des Nachts wird Liberty City von den vielen Leuchtreklamen erhellt.

© namit vollgestopften, in der Fullgéingerzone
: abgestellten Eiswagen. Doch das nur am

‘ Rande...

Gut oder hése?

© Eine rein rheforische Frage, wie wir meinen.
¢ Zwar kann man GTA3 laut Aussage von
Rockstar Games Producer Jeronimo Barrera
. beenden, ohne einem Menschen auch nur

ein Haar zu krimmen, doch wer zur Hélle

© will das schon? SchlieBlich offenbaren sich
: einem derartige spielerische Méglichkeiten
: nicht alle Tage.

i Trotzdem haben die Entwickler unzdahlige
© Side-Missions eingebaut, in denen ihr den
: ,,scheinbormherzigen” Samariter rqushé‘jngen
* lasst. So kaénnt ihr euch unter anderem als
: Taxifahrer, Rettungssanitéter, Police-Officer
¢ oder Stunt-Driver durchs Leben schlagen.

O Klaut ihr einen Polizeiwagen, so kdnnt ihr selbst auf die Jagd
nach Verbrechern gehen.



O Reichhaltiges Arsenal: Neben der AK-47 gibt es eine Reihe weiterer

Schusswaffen wie Flammenwerfer und Bazookas.

Was allerdings a) wesentlich muhseliger ist, :
als fir gut betuchte Auftraggeber einfach ein

paar Leute Gber den Haufen zu pusten, und b)

ihre Vehikel nicht unbedingt freiwillig raus.

sagt: Je spéter die Nacht und je ungastlicher
¢ verbeulte Karosserien, splitternde Scheiben
- und klappernde Tiren, die aus ihrer
© Arrefierung springen. Spdtestens, wenn die
- ersten schwarzen Rauchwolken und Flammen
© aus der Motorhaube dringen, sollte man die
. Karre einfach am StrafBenrand stehen lassen.
. Ansonsten... BOOOOMI

 Um wirklich alle kleinen und feinen Details
© dieses Titels in Worte zu fassen, kénnte man

die Nachbarschaft, desto fragwiirdiger ist es,

: ob die Cops ihre fetten Hintern iberhaupt in
ebenfalls nicht ganz astrein ist, denn :
schlieBlich riicken Yellow-Cab-Driver und Co. :
. rechtschaffenen Biirger mehr auf die Straf3e.
Doch selbst beim harmlosen Autoklau heif}t es
JAugen aufl”. Wird man von einem neu- :
gierigen Passanten erwischt, klingelt dieser
eventuell an einer nahegelegenen Telefonzelle
kurz bei den Bullen durch. Wie lange die : Vision von Grand Theft Auto endlich :
Donut-Patrol dann bis zum Tatort braucht, :
héngt vorwiegend von der Tageszeit und der
Gegend ab. Das Gangster-Einmaleins be-

den Einsatzwagen wuchten. Deshalb trauen
sich zu fortgeschrittener Stunde auch keine

Gangs kontrollieren die Stadl.

Brave new world
JAUf der PlayStation2 konnten wir unsere

hundertprozentig verwirklichen.” Bereits beim
ersten Schritt im komplett dreidimensionalen
Liberty City wird klar, was Jeronimo Barrera
mit diesem Statement ausdriicken will. DMA
und Rockstar Games ist es tatséichlich ge-
lungen, eine eigene kleine Welt zu er-
schaffen. Komplett mit regem Straf3enverkehr,
belebten FuBBwegen, wechselnden Wetter-
verhdltissen und typischen amerikanischen
Stadtteilen. Dazu wechseln sich im halb-
stindlichen Rhythmus Sonne und Mond am
Firmament ab.

Ebenso beeindruckend gestaltet sich das
Schadensmodell der unzéhligen Fahrzeuge,
die man sich unter den Nagel reiflen kann.

O How low can you go? Leoparden-Sitzbeziige und dicke Plischwiirfel - der Lowrider verfiigt sogar
iber eine Hydraulik, mit der ihr den stylischen Wagen hiipfen lassen kénnt.

O Eine automatische Zielhilfe erleichtert es, ungebetene Gaste loszuwerden.
Nettes Detail: Den vorbeidonnernden Zug spiirt man mittels Dual-Shock.

Wer wie ein Henker féhrt, riskiert schnell

. wahrscheinlich ein ganzes Heft filllen. Fakt ist:
© Nie zuvor gab es ein derart breit geféichertes
: Spielprinzip. Und niemals zuvor hat es derart
: viel Spaf3 gemacht, einfach nur durch die
: Gegend zu schlendern und seinem nervésen
¢ Zeigefinger freien Lauf zu lassen.

Taste die verschiedenen Radiosender durchschalten.

PLAY-DATEN

System

PlayStation2

Genre Action
Spieler 1
Hersteller Take?2 Interactive

www.take2.de
Entwickler DMA Design/ Rockstar Games
Preis ca. 119,- DM

Erhéltlich ab 26. Oktober

(R | 90%

O Keep on rollin’: Wahrend der Autofahrt kénnt ihr mit der L3-

A (e e —

ERSTEINDRUCK
Y% %%k — Potenzieller Hitkandidat

Selten gab es eine derart uneingeschriinkte spielerische
Freiheit. Ein Action-Knaller der Superlative!
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uch von Napalm am Morgen.
Es riecht irgendwie wie... wie Sieg!

> HUVER >

158 et

O Der

flexibelsten Einheiten des Militars. Getreu

dem Motto: ,Schnell rein, schnell wieder :
- der Vereinten Nationen alles andere als
. aufgeschlossen gegeniiber. Sowohl der :
© UNO adls auch der NATO sind die Hénde
: gebunden. Aus diesem Grund wurde die
© United Peace Force ins Leben gerufen. lhr
. wie Transportflige.

raus!” bewies diese Waffengattung schon
auf unzdhligen Schlachtfeldern ihre Effizi-
enz. lhr strategischer Wert ist unersetzbar.

Dropship nimmt sich dieses Themas an,
wobei vor allem Filme wie Apocalypse Now,

Aliens: Die Riickkehr oder Starship Troopers :
. bedrohen, muss mit allen Mitteln Einhalt :
: geboten werden! -
: Das Friedenskorps zeichnet sich nicht unbe-
- dingt durch seine Grafle, dafir aber durch
© seine Flexibilitét aus. Durch den Einsatz von

den Entwicklern als Vorbild dienten.

Die Gelbe Gefahr
Wir schreiben das Jahr 2050. Der Welt-
frieden ist zum Greifen nahe. Nur noch ein

Funkverkehr sorgt fir eine authentische Atmosphare.

- Sie kamen aus dem Himmel! :
Luftlandetruppen zéhlen zu den hungrige Schmalspur-Diktatoren widerstre-
: ben dem Traum einer geeinten Menschheit.

<
paar vereinzelte Terrorgruppen und macht-

Besonders in China steht man den Ideen

Auftrag: Aggressoren, die den Frieden

O Optional kénnt irh die Kamera am anvisierten Feind ausrichten.

O Jetzt noch Wagners ,Ritt der Walkiiren” und die Szene wire perfekt.

L LA, ik e

hochmodernen Transportflugzeugen ist die

 UPF in der Llage, ihre Truppenverbénde
. blitzschnell in die Krisengebiete zu entsen-
- den. In Dropship schliipft ihr in die Rolle

eines dieser Piloten dieser Landungsschiffe.
Eure Aufgabe besteht allerdings nicht nur
darin, euch mit logistischen Problemen her-
umzuschlagen. Luftkémpfe und Bodenmis-
sionen stehen ebenso auf dem Einsatzplan

. Der Adler ist gelandet

Je nach Mission nehmt ihr entweder auf dem
Pilotensitz eines Flugzeuges platz oder

* klemmt euch hinter das Lenkrad eines Pan-




Land at Rearm Pad

e ASM

O Das Landen erfolgt automatisch. lhr misst nur
vorsichtig in die Néhe der Markierung fliegen.

zerwagens. Das Handling der Vehikel ist bis
ins letzte durchdacht, wobsei sich die Joypad-
Belegung je nach Fahrzeug etwas verdndert. :
Grundlegend werden sowohl die Dropship-
als auch die Jeepvarianten mit dem Analog- :
stick gesteuert, wobei ihr damit gleichzeitig
- vor allem durch sehr viel Abwechslung und
Im Gegensatz zum APC (Armored Personal
Carrier) - hier benutzt ihr die Action- und :
Shoulderbuttons lediglich zum Beschleuni- :
gen, Bremsen sowie fir die Auswahl und

eine Zoomfunktion akfivieren kénnt.

Aktivierung der Waffen - ist die Steuerung
der Landungsschiffe um einiges komplexer.

Die Jets kénnen ghnlich einem Hubschrau- :

ber auf der Stelle fliegen. Um in den Flug-

modus zu wechseln, geniigt ein Doppel- :
druck auf den Schub-Button. Durch das :
zweimalige Betétigen der Gegenschubtaste :
hingegen gelangt ihr wieder in den Schwe- :
beflug. Zudem sind einige Knopfe mehrfach :
belegt. Die L1- und R1-Taster etwa dienen :
eigentlich der Ziel- und Sekundarwaf- :
fenauswahl. Driickt man jedoch beide zur :

AR TO AR

. M
PEATACEIMCC |

ERRKT

O Taktische Kriegsfihrung in Perfetkion ! Terroristen planen einen Hinterhalt, doch aus dem Schutz
der Bdume heraus gibt das Dropship dem UPF-Panzerwagen Riickendeckung.

gleichen Zeit, gleitet das Dropship langsam :
i zerwagens zu klettern, um die heranriicken-
. den Feinde mit den Bordkanonen auf
¢ Distanz zu halten. Solange ihr die Waffen
Dropship besticht nicht nur durch eine

nach oben.
Méchten Sie mehr wissen?

ansprechende visuelle Préisentation, sondern

UPF-Soldaten, die sich am Boden um die
Uberlebenden Unruhestifter kimmern, aus der
Luft Riickendeckung zugeben.

Nicht minder unterhaltsam gestalten sich
die Boden-Einsdtze. Einmal muss der Spie-
ler beispielsweise vor paramilitérischen Ver-
banden fliehen, nur um im néchsten Missi-

O Via Raketenkamera kann man die Projektile bis ins Ziel verfolgen.

onsabschnitt in den Geschitzturm des Pan-

glihen lasst, Gbernimmt euver Co-Pilot das

: Steuer des Jeeps.

© Einige Missionen erfordern den Einsatz eines
Dynamik. Das Spiel ist in vier Kampagnen :
aufgeteilt. Diese fihren euch nach Nordafri-
ka, Kolumbien, Kasachstan und ins Stidchine-
sische Meer. Jede Einzelmission ist in mehrere :
* Teilbereiche untergliedert. So gilt es etwa :
¢ zundchst, die Raketenstellungen eines Terrori-
sfencamps auszuschalten, bevor man mit dem
: Absetzen eines Sonderkommandos beginnen
kann. Im Anschluss ist es eure Aufgabe, den

besonderen Dropship- bzw. APC-Typus. Die
Landungsschiffe der Lifter-Klasse dienen vor-
nehmlich dem Transport von Truppen und
Fahrzeugen, wohingegen die Defender-Bau-
reihe speziell fir die Bekampfung von Luft-
und Bodenzielen ausgelegt ist. Vertreter die-
ser Dropship-Variante verfiigen dementspre-
chend Uber eine bessere Bewaffnung, Panze-
rung und hshere Endgeschwindigkeit.

O Dank der Zoomfunktion kénnt ihr auch weit
entfernte Ziele aufs Korn nehmen.

PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre Action-Shooter
Spieler 1-2
Hersteller SCEE

www.playstation.de
Entwickler Camden Studios

Preis ca. 119,- DM
Erhdltlich ab November

| FERTIGGESTELLT —
(R [ |85%
ERSTEINDRUCK

% &% k3w — Hervorragend

Anspruch, Action, Abwechslung — Dropship wird eines der
Spiele-Highlights des kommenden Winters!
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Combat Zor

Virgin Interactive geht mit der F-14
Tomcat auf Abfangkurs.
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O Mit dem rechten Analog-Stick lésst sich die Kamera um den eigenen Fighter rofieren.

- Ernsthafte Flugsimulationen sind
im Konsolenbereich noch imme

Mangelware — und werden es in absehbare
Zeit wohl auch bleiben. Actionfans hingege

kommen in diesem Bereich seit jeher deutlic

besser weg. Sei es mit der Ace Combat-Rei
he (PSone) von Namco oder Konamis gran
diosem Airforce Delta fir SEGAs Dreamcast.
Auch auf der PlayStation2 begibt man sich
zundchst in bester Arcade-Manier in die
Lifte. Wahrend Ace Combat 4: Distant
Thunder im Hangar der Entwickler noch
zusammengeschraubt wird, heizt Virgin
Interactive die Triebwerke fir Top Gun:
Combat Zones schon gewaltig vor. Schlief3-

den, ehe sie ihren Zielort erreichen.

lich heif3t es bereits in zwei Monaten: ,Rea-
dy for takeoff!”

O Lock-on: Sobald ein Ziel erfasst ist, gibt es fiir
den Gegner kein Entrinnen mehr.

in dem in den Hauptrollen Tom Cruise und
Kelly McGillis agierten. Warum man sich
deshalb die teure Konzession iberhaupt
sicherte, ist mehr als fraglich. Auf der ande-
ren Seite kdnnen wir vielleicht froh sein,
nicht die Handlung des damaligen Blockbu-
sters nachspielen zu missen. SchliefBlich
sind sture Filmumsetzungen schon des Offe-
ren gefloppt.

Top Gun: Combat Zones versetzt euch in die
Lage eines unbekannten Kampfiet-Piloten
der U.S. Navy, der kurz vor seinem ersten
wirklichen Einsatz steht. Bevor ihr jedoch
eure Abkommandierung in das erste von
drei zu séiubernden Krisengebieten erhaltet,
misst ihr in einigen knallharten Trainings-

. missionen beweisen, fiir den Erstfall bestens
. gerUstet zu sein.
: Die Ubungen vermitteln die Grundlagen

Trotz der offiziellen Filmlizenz orientiert sich :

Top Gun: Combat Zones nur entfernt an
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. der komplexen Steuerung sowie den

Umgang mit den verschiedenen Waffensy-

: stemen, mit denen man diverse Luft- und

© Paramounts Leinwand-Klassiker JTop Gun”,

Bodenziele innerhalb eines knappen Zeitli-
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O Um die Bombardierung von Gebduden zu erleichtern, schaltet die Kamera automatisch um.
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ornet, die F-

22  Raptor,
. die F-4 Phan-
tom, der

Afterburner
Insgesamt 36 Missionen in Kalifornien, :
Stdostasien, der Golfregion und im nérdli- :
chen Russland stellen euch vor immer neve :
Herausforderungen. So gilt es beispielsweise, :
alliierten Einheiten Geleitschutz durch besetz- :
tes Gebiet zu geben, gegnerische Stiitzpunkte :
zu bombardieren, strategisch wichtige Obijek- :
te wie etwa Olfelder oder Bohrinseln zuriick-
zuerobern und natiirlich jede Menge gnaden- :
loser Dog-Fights zu bestehen.
Gnadenlos deshalb, da die aufrihrerischen :
Armeen oft in brachialer Uberzahl attackie- :
ren. Wahrend Panzer, Kampfschiffe und :
Geschitztirme auf dem Boden aus allen
Rohren feuern, nehmen euch in der Luft
Hubschrauber, Kampfbomber und die :
gefirchteten MiGs unter Beschuss.
Anfangs steht euch lediglich die gute alte :
F-14 Tomcat zur Verfiigung, im Verlauf des :
Spiels durft ihr allerdings in die Cockpits :
von sieben weiteren Fliegern steigen. Mit :
von der Partie sind unter anderem die F-18 :
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. Osprey-Helicopter sowie ein Harrier. Zwar -
bleibt das Steuerungsprinzip von Jet zu Jet :
gleich, in puncto Agilitét und Héchstge- :
schwindigkeit legen diese jedoch recht :
unterschiedliche Flugeigenschaften an den
Tag. Die Bewaffnung féllt hingegen stets
identisch aus: Jeder Fighter verfigt Gber ein
durchschlagendes Bord-MG, Luft-Luft- sowie :
Luft-Boden-Raketen und, abhéngig vom :
jeweiligen Einsatz, eine Ladung Bomben fir :
- die Zerstdrung massiver Gebéude.

Danger Zone

Auf dem Weg zum Elite-Piloten erweist sich
zunéichst die anspruchsvolle Steuerung als
das grafite Hindernis. Diese erfordert einige :
Stunden intensiven Flugtrainings, bis man :
- nicht mehr alle finf Minuten unfreiwillig an

einer Canyon-Wand zerschellt.

Optisch erwartet uns ein zweischneidiges
Schwert. Nette Partikeleffekte wie aufstei-
gender Rauch, Explosionen und Kondens-
streifen werden von einer dicken Nebel-
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O Bei den zahlreichen Dog-Fights ist oftmals richtig die Hélle los. Orientierungsprobleme sind da

keine Seltenheit.
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O Fliegeralltag: Eine vom Feind besetzte Bohrinsel muss zuriickerobert werden.
Dabei sollte man Schiisse auf verbiindete Einheiten tunlichst vermeiden.

wand getriibt, die den Horizont ,ziert”. Die
Bodentexturen sehen ,von weit oben” eben-
falls sehr realistisch aus, pixeln im extremen
Tiefflug aber stellenweise unschén auf. Poly-
gonale Gebégude wie auch die verschiede-
nen Kampfiets selbst wurden gelungen ins-
zeniert.

Insgesamt kénnte die Grafik jedoch noch
einen gewissen Feinschliff vertragen, was
auch fiir den momentan véllig iiberhshten

¢ Schwierigkeitsgrad gilt. Ein vereinfachtes
© Steuerungsschema fir Neueinsteiger wire
: unter Umstéinden ebenfalls von prakfischem
Nutzen. Hoffen wir, dass die angesproche-
nen Features auf der Checkliste der Entwick-
ler zu finden sind.

O Beim Extrem-Tiefflug durch Hauserschluchten
ist stellenweise “Milimeterarbeit” gefragt.

PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre Action/ Shooter
Spiel 1
Hersteller Virgin Interactive

www.vid.de
Entwickler Titus Software
Preis ca. 119,- DM
Erhéltlich ab November

[ EEEELYC

ERSTEINDRUCK

kK vrw — Vielversprechend

Gelungener Mix aus Simulation und Action. Dem Gameplay
fehlt es jedoch etwas an Abwechslung.
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Beim zweite

auf étehen die

Entwickler nicht unter Zeitdruck.

O Das Waffenarsenal wird um einige Wummen erweitert.
Es ist eben doch nicht immer
- das Gelbe vom Ei, einer der : weshalb sich die auf3erirdischen TimeSplit-
" fers Uberhaupt ins Geschehen einmischen.
¢ Ein weiterer Knackpunkt war der hohe und
- zugleich unausgewogene Schwierigkeits-
. grad. Ferner war es dem Spieler nicht ver-
: gdnnt, mit seinem Charakter zu springen.
. Der Spielspaf3 war eindeutig in den Multi-
© player-Duellen zu finden, denn diese liefen :
- zudem mit stabiler Framerate.
zeit hétten den ein oder anderen Fehler :
: Das war klar!
© Man musste sich den Einzel-Spieler-
© Modus als Hauptangriffspunkt vorknipfen,
“um eine komplexe, tiefgrindige und
- verlockende Solo-Spieler-Kampagne zu

Ersten zu sein. So auch im Falle von Free
Radical Designs TimeSplitters. Der Ego-
Shooter wurde mit Ach und Krach fertigge-
stelll, um pinkilich zum PlayStation2-
Launch, im November letzten Jahres, in den
Regalen zu stehen. Dass der Titel durchaus
Potential hat, wurde niemals angezweifelt,
aber ein paar Monate mehr Entwicklungs-

doch beseitigen kdnnen.

Das gréfte Manko war wohl der Story-
Modous, in welchem man absolut keine Infor-
mation Uber die bevorstehende Aufgabe
erhalten hat. Man wusste nicht, warum ein

O Charakter- und Leveldesign kénnen iberzeugen.

Objekt aufgesammelt werden muss oder :

O Die Fackeln leuchten das Dunkel des Stollen aus.

erschaffen. Zitat David Doak, Managing

. Director von Free Radical Design: ,Mit
. TimeSplitters haben wir gerade mal

gewusst, wo sich unsere Fiifle befanden.

¢ Jetzt sind wir auch in der Lage, zu gehen,
. und kénnen den Leuten zeigen, was wir
 tatséchlich drauf haben — TimeSplitters 2
 wird ein herausragendes Spiel.” Zum

einen werden diesmal ein Intro sowie ein

. Abspann implentiert werden. Zum ande-
- ren wurde versprochen, dass zahlreiche
: gut animierte Zwischensequenzen den
- Spielverlauf unterstreichen sollen. Auf3er-
i dem soll die Méglichkeit bestehen, neben
. dem Singleplayer-Modus in Kooperative
“ mit einem Freund die umfangreichere

O In den Landschaften gibt es viel mehr Objekte zu bestaunen.




T i S, S

O Durch traumhaft inszenierte Berglandschaften miBt ihr euch ebenso

kémpfen wie durch Birogebdude.

Story-Variante zu spielen. Die Gebiete im

Sequel werden ebenfalls viel weitldufiger :

abgesteckt sein.

Alles wird gut

Hat man den Shooter, beispielsweise im ein-

fachen Schwierigkeitsgrad, gemeistert und

versucht es aufs Neue im néchst héheren,
so kann der Spieler mit keinen Vorteilen

dessen Aufbau. Auch befindet sich die Geg-

also jedes Mal wieder Vorsicht geboten.

Die alte Game-Engine wurde deutlich auf- :
 des Kalten Krieges. Grafikeffekte wie
ren Arealen und den detailreicheren Hinter-
griinden zu haben. Des Weiteren wurde ein :
: SpaBfaktor in den Multiplayer-Duellen soll
. dieses knallige Farbenspektakel zugute

gemotzt, um keine Einbuf3en bei den gréfe-

vollstéindig neues Animationssystem pro-
grammiert, das den zahlreichen Charakte-

ren realistischere Bewegungen verleihen
: ginals soll keine EinbuBen davontragen,
den euch im Sequel das Leben erneut zur :
Halle machen. Insgesamt wird der Titel mit :

wird. Eine Vielzahl an Kontrahenten wer-

O Verruchte Minenarbeiter proben den Aufstand.

Deckung, andere rollen sich ab und schalten sofort auf Offensive.

i etwa 90 neuen, unterschiedlichen Figuren :
aufwarten. Jede, egal ob spielbar oder :
* nicht, wurde mit modernen Gesichtsanima- :
© tionen versehen. So sind Augen und Lippen :
© animiert, ja sogar die Zahne gldnzen mit
. eflichen Polygonen in strahlendem Weif3. :
* Ebenso wurden die Kinematik (Die Lehre :
¢ der Bewegung) und die kiinstliche Intelli- :
- genz auf Vordermann gebracht.
rechnen. Denn mit jedem Versuch, erneut :

einen Level zu bewidltigen, veréndert sich :

: Ziel: konstante 60FPS!
nerschar, genauso wie verschiedene Obijek- :
te, nicht an derselben Stelle wieder. Es ist :

Das Grundprinzip des Zeitreisens zwischen
© verschiedenen Epochen wurde beibehalten. :
: So ballert ihr 1850 im Wilden Westen her-

um und kémpft euch 1960 durch die Lénder
Rauch, Feuer und Explosionen werden rea-
listisch dargestellt. Nicht zuletzt dem
kommen. Die stabile Framerate des Ori-

und deswegen kénnen wir uns auf weitere,
ruckelfreie  Splitscreen-Gefechte  freuen.

Dank des versprochenen i.Link-Features ist
es in Zukunft auch méglich, mehrere PS2s
mittels eines Firewire-Kabels miteinander zu
verbinden. Auch der Einsatz des Map-Edi-
tors ist euch natirlich wieder tberlassen.
Diesmal steht euch dabei eine noch grofiere
Auswahl an Gebéuden und anderen Uten-
silien zur Verfigung.

© Alles im allem erwartet uns mit TimeSplit-
© fers2 eine rundum erneverte Form des Ego-
. Shooters. Leider wird es noch eine Weile
- davern, bis wir den Titel in Handen halten
koénnen, denn eine Versffentlichung ist erst
im 1. Quartal 2002 geplant.

O Jeder Charakter wird sich euch gegeniiber anders verhalten. Manche gehen schnell in

O Wie viele PS2s insgesamt miteinander verlinkt
werden konnen, steht derzeit noch nicht fest.

PlayStation2

Ego-Shooter

Spieler 1-4
Hersteller Eidos Interactive
www.eidos.de

Entwickler Free Radical Design

Preis ca. 119,- DM

Erhdltlich ab

1. Quartal 2002

DN [ [ [ 0%

ERSTEINDRUCK
%%k *k3¢ — Hervorragend

Griindlich iherarbeiteter Ego-Shooter — diesmal sogar
mit Story!
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I'll be babk' Infogr-arnes I:ir-lngt uns die

ampfn@aschme T-800 auf die PlayStatlanE

O Die Grafikeffekte sehen derzeit schon genial aus.

— OHme.”e Lizenzen slind be-

gehrt in der Industrie. Klar,
dass jeder Hersteller gerne ein paar
davon hatte. Infogrames machte laut
Angaben des amerikanischen Film-Fach-
blattes Variety 10 Millionen Dollar locker,
um die Lizenzrechte fir die bisherigen
sowie zukiinftigen Terminator-Titel zu

halten. Die Spielefirma Ocean hatte zuvor

die Rechte an den besagten Movies, aller-
dings wurden diese vom franzdsischen
Hersteller 1996 aufgekauft, somit ist der
Vertrag im wesentlichen eine Aktualisie-
rung des alten Abkommens.

H 1
Film ab!

Im Jahre 2029 ist die Welt nach einem

Atomkrieg kompleft zerstort — dennoch hat

O Kruppstahl ade! So sieht der Elite-Krieger in
der Zukunft aus.

O Gefallener Engel: Die Metropole L.A. liegt in Schutt und Asche.

der Krieg kein Ende gefunden. Das

hochintelligente Computersystem Skynet hat
- sich vorgenommen, die ganze Menschheit

auszurotten. John Connor, Anfihrer einer
Widerstandsgruppe ist Ziel Nr.1. Um ihn zu

: beseitigen, schickt Skynet einen Terminator

zurick in das Jahr 1984. Dieser brutale,
gefihllose Cyborg-Killer soll die Mutter von
Connor umbringen, ehe er das Licht der
Welt erblickt. Kyle Reese, ein Freund Johns,
wird ebenso in die Vergangenheit geschickt.
Er soll die véllig ahnungslose Mutter, Sarah
Connor, beschiitzen. Ein actiongeladener
Kampf zwischen Mensch und Killer-

- maschine beginnt.

Bekannte Story

Der Action-Titel nimmt sich die Story des
gleichnamigen Films als Grundstein fir ein
neues PS2-Spektakel. So wird der Spieler
in der Vergangenheit genauso wie in der
Zukunft agieren miissen. Eigene Visionen
einer post-apokalyptischen Gesellschaft
wurden mit integriert. Zusétzliche Charak-
tere und unterschiedliche, frei erfundene
Elemente werden den Titel ebenso
anreichern. Eure Wege fishren euch durch
eine  Vielzahl an  unterschiedlichen
Schlachtfeldern. So durchquert ihr bei-
spielsweise  Hightech-Forschungs-Labo-
ratorien, Waffenfabriken, ja sogar den
Gebdude-Komplex von Skynet hochst-
personlich. Euren Charakter stevert ihr
aus der Third-Person-Perspektive durch
die zahlreichen dreidimensionalen Stages.

Terminator ist derzeit noch in einem zu
frihen Entwicklungsstadium, um grofle
Prognosen abzugeben. Wir werden euch
allerdings auf dem Laufenden halten.

O Arnie? Blst du da noch drin?

PLAY-DATEN e

Gen re Action

Spieler -1
Hersteller Infogrames

www.infogrames.de
Entwickler Pardigm Entertainment Inc.
Preis ca. 119,- DM
Erhéltlich ab 2. Quartal 2002

N | [ [ [ [ l40%

ERSTEINDRUCK

— Vielversprechend

,Den Selbstlader dort, Kaliber 12. Das 45er Long-Slide mit
Loserzielvisier” — Arnie kommt auf die PS2.
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Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTipps-Seiten:

Falls zwischen den Tastenkombina-
tionen ein ,+" steht, bedeutet das,
dass lhr alle folgenden Tasten ge-
driickt halten solltet. Trennt ein,, , ,
die Tastenfolge, solltet ihr diese eine
nach der anderen eingeben.
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Jeden Dienstag von 18.0!

\Dankeschén in petto haben.

"WIR WOLLEN EURE CHEATS! N

Was Cooles oder Krasses in einem Spiel gefunden? ...
Tipps erspdht2 Das darf nicht sein! Wir haben ein offenes Ohr fir eure
Spielerfahrungen! Denn was ihr wisst, interessiert bestimmt auch andere!
Hierfir haben wir extra eine E-Mail-Adresse eingerichtet.

Mailt an: tipps@playplaystation.com

Die besten Mails verdffentlichen wir, und wer weif3, was wir fir euch als

und noch nicht in unseren

%

Hugo -

Das Geheimnis
des kikurianischen
Sonnensteins

Passworter

Level O1

Anwdhlbar

Level O2
XOAXXLl200O00O0
Level O3
[2R2RTORIOXOL20O
Level O4

A L2 L1 OL2 R2 L2 R1T X R1
Level OS5

OLl XXOXLTI AADO
Level O6
RTXOOLIOAOIL2RI
Level O7
OOAXOLIR212OX
Level O8

X OR2R1R2 X ORIRI A
Level O9

[2R2RT LT L2L1T OX XX
Level 10

Ol XXOooOl2L1 xa
Level 11

ALT AOL2R2ORT R2 A
Level 12
RTXORIR2R1T OO A L2

Level erfolgreich
abschlieBen

Mit dem folgenden Cheat kénnt ihr den
jeweils aktuellen Level, in dem ihr euch
mit Ralph befindet, einfach erfolgreich
beenden. Gebt folgende Tasten-
kombination ein, ohne zu pausieren:
O, 0,A 0A 0,0

Das Spiel beendet den Level und ihr
gelangt zuriick zu Daffy. Der néchste
Level wird nun anwdahlbar.

Simpsons
Wrestling

Cheat-Mode
Gebt folgendes im Start-Screen ein:

0,0,06,0000,0,0

Big Ape Arena
aktivieren

Gebt folgendes im Start-Screen ein:
O, R2, R1, O, R2, R1

Funny Credits
Gebt folgendes im Start-Screen ein:
o, L1, O, L1, O, R1, O, R1

Big Arm Maode
Gebt folgendes im Start-Screen ein:

O, L1,0,R1,0,12,0

Den Spielfortschritt
anzeigen
Gebt folgendes im Start-Screen ein:

O, O, L1, R1

PLAY - OKTOBER 2001




Rollcage Stage 2

Spiegelstrecken

Gebt folgendes als Passwort ein:
I.AM.THE.MIRROR.MAN,.00000
00000!

Alle Fahrzeuge aktivieren

Gebt folgendes als Passwort ein:
WHEELS,.METAL,.ITS.....THE.BIN!

Den Mega-Speed-Mode
aktivieren

Gebt folgendes als Passwort ein:
LOOK.OUTL.ITS.ANDY.GREEN

Alle Strecken aktivieren
Gebt folgendes als Passwort ein:

NOW.THAT’S.WHAT.I.CALL.RACIN
G.147

X-Men: Mutant
Academy 2

Gebt folgende Tastenkombination im
Hauptmeni, wahrend ihr die Option
Arcade” markiert habt, ein:

Select, ©, R2, L1, R1, L2

Ein kurzer, leiser Schrei bestdtigt die
richtige Eingabe. Neben den ganzen
Goodies, die sich im Cerebro-Mode
verstecken, erhaltet ihr nun auch die
verborgenen Charaktere. Tipp: Markiert
in der Charakterauswahl Magneto,
oder Cyclops. Mit der L1-Taste kommen
hier Xavier sowie Spider-Man zum
Vorschein.

Fear Effect
(PScne)

Unverwundbarkeit
Wahlt im Options-Bildschirm den
Menipunkt ,Credits” an und drickt
anschlieBend die folgende
Tastenkombination:

11,7, 0,0,0,0,A,0 0,0

Maximale Munition
Wahlt im Options-Bildschirm den
Meniipunkt ,Credits” an und driickt
anschlieBend die folgende
Tastenkombination:

11,7, 0,0,0,0,A,0 0, A

Schneller mit Schuss-
waffen neutralisieren
Wahlt im Options-Bildschirm den
Meniipunkt ,Credits” an und drijckt
anschlieffend die folgende
Tastenkombination:

L1, A, O, ©,0, 0, A O, ©,RI1

Schneller ohne Schuss-
waffen neutralisieren
Wahlt im Options-Bildschirm den
Meniipunkt ,Credits” an und driickt
anschlieBend die folgende
Tastenkombination:

L1,A,0,0,0,0,4,0 0,11

Experten-Modus

Wahlt im Options-Bildschirm den
Meniipunkt ,Credits” an und driickt
anschlieBend die folgende
Tastenkombination:

0,0,0,,0,00000

Puzzle sofort lésen
Wahlt im Options-Bildschirm den
Meniipunkt ,Credits” an und driickt
anschliefend die folgende
Tastenkombination:

L1,4,0,0,0,0,0,0,0,0

Megaman X5

X Busters Super Nova
Armor

Markiert in der Charakterauswahl
Megaman X. Gebt nun folgendes ein:
0,06,000000000
Als Bestdtigung ertdnt ein kurzer Jingle.
Betdtigt dann die O-Taste. |hr beginnt
nun das Spiel mit der Super Nova
Armor.
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Zeros Black Armor
Markiert in der Charakterauswahl Zero.
Gebt nun folgendes ein:
©,0,0,00,0,0,0,00,0
Als Bestatigung ertont ein kurzer Jingle.
Betatigt dann die O-Taste. lhr beginnt
nun das Spiel mit der Zero Black
Armor.

Wild Wild Racing

PlayStation2

Geheimstes Geheim-
Meni

Klickt euch in das Hauptmeni und von
hier aus in die Optionen. Haltet nun
die O-Taste gedriickt und gebt folgen-
des ein:
0,0,0,0,0,00,0,0

Nun erscheint als weiterer Menipunkt
die Option ,Geheim”. Klickt zuriick ins
Hauptmeni und wéhlt ,Einzelspieler”.
Gebt als Namen NORTHEND ein.
Daraufhin schreit eine Stimme ,Wild,
Wild, Racing!”. Klickt zuriick in die
Optionen, wahlt die Sektion ,Geheim”
und benutzt hier unter dem Punkt ,Streng

Geheim” die Cheats.




Dark Cloud

Kisten, uberall Kisten
Sicher ist euch beim Rundgang durch
euver Dorf schon die ein oder andere
Schatzkiste aufgefallen. Diese stehen
mal in einem Gebdude, mal auBerhalb
eines neu platzierten Gebdudes. Wenn
ihr aus einem Dungeon wieder ins Dorf
zuriickkehrt, dann sucht erneut jeden
Winkel ab, denn oft erscheinen weitere
Kisten mit wertvollen Extras.

Ich cebe dir diese schone Feder, die
['.ﬁ] letztens aut dem Boden sefunden
el

Geht unter die Leute
Wenn ihr schon nach Kisten sucht,
dann sprecht auch mit den Bewohnern.
Sie dufBern nicht nur Wiinsche, sondern
geben euch auch wertvolle Tipps zu
Kampfen, Waffen oder anderen
Dingen. Manchmal schenken sie euch
sogar etwas.

Die richtige Ausristung
Viele Sachen, die ihr im Dorf oder in
einem Dungeon findet, haben gemes-
sen an ihrem Verkaufswert einen sehr
geringen Nutzen. Bestes Beispiel ist der
Schatztruhenschlissel, mit dem ihr
grofe Kisten aufmacht. Zwar kénnt ihr
mit ihm die Falle einer Truhe umgehen,
doch im Laden bekommt ihr fir ihn
satte 400 Geldeinheiten. Fir so einen
Betrag kann man das Risiko einer Falle
schon auf sich nehmen. Aber auch
Angelkdder, pochende Kirschen oder
klebrige Pfirsiche solltet ihr verkaufen,
je nachdem, mit welchen Gegnern ihr
euch im aktuellen Dungeon herumschla-
gen misst. Gegengifte solltet ihr bei-
spielsweise immer behalten, wenn ihr
es mit giftigen Feinden zu tun habt.

Fir die Kohle ristet ihr euch primér mit
Wasser, Brot, Fluchtpulver und, ganz
wichtig, geniigend Reparaturpulver aus.
Bewdhrt hat sich auch Dran’s Feder, mit
der ihr schneller rennen kénnt.

Spring in die Luft

Anfangs habt ihr mit den Gegnern noch
leichtes Spiel, doch schon im zweiten
Dungeon, dem Eulenwald, begegnen
euch ziemlich gemeine Kerle. Wie bei-
spielsweise die Zwerge mit den

Wochentagen als Namen. Gegen die
geht ihr am besten wie folgt vor: Fixiert
sie und lasst sie langsam auf euch
zukommen. Wahrenddessen haltet ihr
die Angriffstaste gedriickt. Wenn ihr seht,
dass sie zum Schlag ausholen, lasst die
Taste los, Toan springt daraufhin in die
Luft und macht Montag, Dienstag,
Mittwoch oder wen auch immer mit
einem Hieb den Garaus. Auch bei ande-
ren Gegnern wie der Hexe ist diese
Attacke von Nutzen.

sFallen® richtig nutzen
Hin und wieder trefft ihr auf leuchtende
Felder auf dem Boden, die euch beim
Dariiberlaufen etwas Gutes oder
Schlechtes zufigen. Da oft auch der
Zauber ,Aufnahme der Waffe jetzt
voll” ausgesprochen wird, solltet ihr vor
dem Beriihren des Feldes die Waffe
auswdhlen, die am wenigsten
LJAufnahme” hat. Mit einem Mal ist die
L Aufnahme”-Leiste voll und ihr kdnnt
aufriisten. Das Risiko von Geldverlust
oder gesunkenen WP misst ihr in Kauf
nehmen.

Tipps fur den Kampf
gegen Dran

Bevor ihr Drans Hohle betretet, seid
euch sicher, genug Brot und
Reparaturpulver bei euch zu haben.
Sehr niitzlich ist auch ein Krafttrunk,
der euch Starke verleiht. Wéhrend
Dran umherfliegt, wechselt ihr zu
Xiaou. Stellt euch an den Rand und
schaltet mit R2 in die Egoperspektive.
Wenn ihr seht, dass Dran einen
Feuerball auf euch abfeuert, dann
drijckt schnell zweimal die O-Taste (ein-
mal, um in die Normalansicht zu wech-
seln, ein zweites Mal, um Dran anzuvi-
sieren) und schief3t mit der Schleuder.
Dran geht zu Boden. Nun wahlt ihr
wieder Toan, trinkt evtl. den Krafttrunk,
rennt zu Dran und haut ihm eins iber.
Dann rennt ihr wieder zum Rand und
wiederholt das ganze. So dirftet ihr
den ersten Endgegner schnell knacken.

Le Mans
24 Stunden

Plavstati"“a

Alle Meisterschaften
aktivieren

Startet das Spiel und wahlt die Option
Meisterschaft. Klickt euch so lange
durch die Meniis, bis ihr einen Namen
eingeben dirft. Benutzt folgendes als
Eintrag: NUMBAT

Bestdtigt, indem ihr die Option ,End”
benutzt. Klickt nun die ganzen
Optionen zuriick. Im Auswahlscreen fiir
die Meisterschaften sind nun alle akti-
viert und somit anwdahlbar.

Alle Strecken

Startet das Spiel und wahlt die Option
Meisterschaft. Klickt euch so lange
durch die Menis, bis ihr einen Namen
eingeben dirft. Benutzt folgendes als
Eintrag: SPEEDY

Alle Fahrzeuge

Startet das Spiel und wahlt die Option
Meisterschaft. Klickt euch so lange
durch die Meniis, bis ihr einen Namen
eingeben dirft. Benutzt folgendes als
Eintrag: ACO

Le Mans Mode
aktivieren

Startet das Spiel und wahlt die Option
Meisterschaft. Klickt euch so lange
durch die Meniis, bis ihr einen Namen
eingeben dirft. Benutzt folgendes als

Eintrag: WOMBAT

Endcredits betrachten
Startet das Spiel und wahlt die Option
Meisterschaft. Klickt euch so lange
durch die Menis, bis ihr einen Namen
eingeben dirft. Benutzt folgendes als
Eintrag: HEINEY
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Jede Menge Tricks haben die
Entwickler ins Spiel eingebaut. Hier fin-
det ihr eine Liste aller Luftmanéver.

Vom Motorrad
absteigen

Drickt einfach:

LT + 12 +RT +R2

Uberschlag aus dem
Stand

dann folgende Tasten gleichzeitig:

L1 + X + Analogstick ©

umdrehen

eigene Achse zu drehen.

Bremst euer Bike komplett ab, drickt

In der Luft das Bike her-

Richtig schéne Luftmandver beginnen
mit der richtigen Drehung. Bewegt ein-
fach den Analogstick, um euch um die

150

Hart Breaker: 7

fohrt, wahrend ihr euch mit dem
Motorrad in der Luft befindet.
Wichtig: |hr misst dabei eine der
JTrick-Tasten” (L2 bzw. R2) gedriickt

Grundsteuerung des Spiels.

Heart Breaker

Looping rickwérts hingelegt habt.

Suicide Flip

Looping vorwarts hingelegt habt.

Stoppie
Haltet den Analogstick nach oben,
sowie die Bremse O gedrickt.

Wheelie
Haltet den Analogstick nach oben

Die folgenden Moves werden ausge-

halten. Die Tricks beziehen sich auf die

Haltet den Analogstick solange nach
unten gedriickt, bis ihr einen kompletten

Haltet den Analogstick so lange nach
oben gedrickt, bis ihr einen kompletten

gedriickt und gebt Gas mit der X-Taste.

MX 2002 featuring Ricky Carmichael

p|avsr,a1:ion2

Bar Hop
Can Can

Cat Nac
Catwalk
Cliff Hanger
Coffin
Cordova
Disco Can
Heart Attack
Heel Clicker
Helicopter
Indian Air
Kiss Of Death
La-Z-Boy
McMetz
Mulisha Air
Nac Nac

No Hander
Nothing
Pendulum
Rocket Air
Rodeo Air
Saran Wrap
Seat Grab
Superfly
Superman Indian
Surfer
Switchblade

XD>Xp>XOXooOooOodOpxXxoxXxpr>pO>OoOD>D>OOD

X
xOp>opodp
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>
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ESPN
NBA 2Night
PlayStationZ

Betdtigt im Hauptscreen mit den
Optionen ,Exhibition”, ,Season”,
,Playoffs” und ,NBA2Night" die
A-Taste, um das Meni aufzurufen.
Hier wahlt ihr die Option ,Cheat” an.
Gebt nun folgendes ein:

BIGHEAD

Beachtet, dass die Eingabe mit
groBen Buchstaben erfolgen muss.
Bestatigt durch die Option ,End”. In
der Rubrik ,Cheat Codes” wird nun
der Bighead-Mode an- und abschalt-
bar zur Auswahl gestellt.

Bloody Roar 3

Im Spiel verstecken sich einige
Charaktere sowie Modi. Allerdings
mUsst ihr euch ein wenig anstrengen,
um diese Extras zu erhalten.

Kohryu

Spielt den Arcade-Mode durch, ohne
ein Continue zu gebrauchen. Ab der
finften Stufe tritt er als Gegner an.
Besiegt ihn, um ihn in der
Charakterauswahl zu erhalten.

Uranus

Spielt den Arcade-Mode durch, ohne
ein Continue zu gebrauchen, bis ihr
Uranus gegenibersteht. Siegt ihr, wird
er als weiterer Charakter in der
Auswahl anwahlbar.

sTaoeE 1 FLEASE WAIT

REPLAY

No-Blocking-Mode
Belegt den ersten Platz im Arcade-
Mode

Expert-Mode

Spielt den Arcade-Mode einmal durch,
ohne ein einziges Continue zu verbrau-
chen.

One-Hit-Knockdown-Made
Belegt den ersten Platz im Sudden-
Death-Mode.

High-Speed-Maode
Gewinnt 100 Kéampfe mit einem
Charakter.

Low-Speed-Mode
Spielt mit allen Charaktern im Arcade-
Mode, so dass jeder in den Punkten steht.

One-Fall-Mode
Gewinnt 20 Runden im Survival-Mode.

ANAITING CHALLENGER
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Der Redlitdtsverlust auf Acclaims
Hochgeschwindigkeitsstrecken stellt
sich nicht schnell genug ein? Ihr wollt
rascher ans Ziel kommen?

Kein Problem. Benutzt einfach die fol-
genden Cheats.

Gebt die jeweiligen
Tastenkombinationen im
genannten Menu ein.

Megaschild
Gebt im Hauptmend (alternativ im
Pausebildschirm) folgende

WELCOME TO XG3

Game Inbraduaoan
Bech MNab
a x

Team Confirm

Tastenkombination ein:

LT +R1, L2 + R2, L1 + L2, R1 + R2.
Es erfolgt die Meldung ,Spieler X
Cheat Megaschild An”. Eine
erneute Eingabe deaktiviert den
Cheat wieder. Beachtet, dass der
Code nur Giltigkeit fir das jeweils
nachste Rennen hat. |hr misst ihn also
jedesmal neu eingeben.

Unendlich Munition
Gebt im Hauptmeni (alternativ im
Pausebildschirm) folgende
Tastenkombination ein:

L2, R2, L1, RT, L2 + R2, L1 + RT.

Resident Evil: Code Veronica X

Ego-Perspektive und
Battle-Mode

Schlieft das Spiel einmal auf den
Schwierigkeitsstufen ,Easy” oder
»Normal” ab. Das Ranking ist vollig
egal. Der Battle-Mode wird automatisch
auf der Memory Card verewigt. lhr
erhaltet nun die Option, den Battle-
Mode in einer Ego-Perspektive zu
absolvieren. Achtet jedoch darauf, dass
viele Gegner in der Ego-Perspektive
erst spdter erkennbar sind. Hier ist also
volle Konzentration gefragt.

Steve Burnside im
Battle-Mode

Besorgt euch die goldenen Pistolen
(Gold Lugers) aus dem Keller des
Biros auf der zweiten CD. Die korrek-
te Kombination hier lautet:
rot-grin-blau-braun

Mehr Charaktere im
Battle-Maode
Wer fleiflig im Battle-Mode tobt, kann

folgende Charaktere erspielen.
Vorraussetzung hierfir ist es, den rich-
tigen Charakter zu verwenden.

Spielt man mit Chris durch, erhalt
man Albert Wesker. Spielt man mit
Claire durch, erhalt man Claire im
alternativen Ouffit.

Raketenwerfer mit ge-
radlinigen Geschossen
im Battle-Mode

Versucht mit Chris, Steve Burnside,
Albert Wesker sowie beiden Claires
ein ,ARanking” einzustreichen. Der
Raketenwerfer taucht dann im
Inventar wdhrend des néchsten Battle-
Modes auf.

Raketenwerfer

Um dieses praktische Gerdt im
regularen Spielverlauf zu bekommen,
msst ihr unter folgenden
Bedingungen durchspielen.

® kein einziges Mal speichern

e keine First-Aid-Sprays verwenden

Es erfolgt die Meldung ,Spieler X
Cheat Unendlich Munition Ein".
Eine erneute Eingabe deaktiviert den
Cheat wieder. Beachtet, dass der

CheatCard
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e keine ,Retries”, also Neuversuche

e Steve retten

® Rodrigo die Medizin geben

e unter 4 Stunden 30 Minuten durch-
spielen

® ARanking einstreichen

Der Raketenwerfer befindet sich dann
in der ersten ltems-Kiste im ndchsten
Spiel.

Allgemeine Tipps zum
Spiel

Richtig speichern

Achtet immer auf eure Farbbdnder
und versucht, zu strategisch giinstigen
Zeitpunkten zu speichern (also vor
einem Endgegner oder nach einem
besonders harten Kampf). Geht
zudem sparsam mit den Bandern um,
denn wer keine mehr hat, kann logi-
scherweise auch nicht mehr seinen
Spielstand sichern.
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XG3: Extreme-G Racing

Code nur Giiltigkeit fir das jeweils
nachste Rennen hat. lhr misst ihn
also jedesmal neu eingeben.

Doppeltes Preisgeld
Gebt im Hauptmeni (alternativ im
Pausebildschirm) folgende
Tastenkombination ein:

L1, 12, R2, R1, R1, R2, L2, L1.

Es erfolgt die Meldung ,Spieler X
Doppeltes Preisgeld”. Beachtet,
dass der Code nur Giltigkeit fir das
jeweils nachste Rennen hat. lhr musst
ihn also jedesmal neu eingeben.

l Resident Evil:

Gegner erledigen

Immer die Munitions-Vorrate im Auge
behalten — ihr solltet niemals un-
nétig Munition verschwenden. Wenn
ihr auf einen Zombie feuert, gebt ihm
anschliessend auch den Rest — denn
sobald ihr den Raum wieder verlasst,
~regenerieren” sich die Gegner.
Manche Widersacher konnt ihr nicht
toten. Flichtet dann lieber!

Informationen sammeln
Nehmt euch die Zeit, aller herumlie-

Siegesgarantie

Gebt im Hauptmenu (alternativ im
Pausebildschirm) folgende
Tastenkombination ein:

LT +RT + 12 + R2, L2 + R2,

R1 +R2, L1 + R1 +R2 + L2.

Es erfolgt die Meldung ,Spieler X
Cheat Siegesgarantie”. Beachtet,
dass der Code nur Giltigkeit fir das
jeweils nachste Rennen hat. lhr musst
ihn also jedesmal neu eingeben.

Code Veronica X

genden Tagebicher, Notizen und

Memos aufzusammeln und durchzule-

sen — oft finden sich hier wichtige
Hinweise fir das spétere Spiel. Meist
sind diese Hinweise noch in einer
anderen Farbe gehalten. Zudem
erfahrt ihr so noch mehr Details Gber
die spannende Geschichte.

Pflanzen mischen
Rote Pflanzen solltet ihr sobald wie

moglich mit der grinen Variante kom-

binieren. Dadurch erhoht sich die
Wirkung der grinen Pflanzen, so
dass ihr schon mit einer Portion kom-
plett geheilt seid. Mischt ihr noch ein
blaues Kraut hinzu, erhaltet ihr den
perfekten Uberlebenscocktail — und

heilt euch von schweren Vergiftungen.

Die richtigen Waffen
Spart zusdtzliche Munition, indem ihr
ever Waffenrepertoire auf die unter-
schiedlichen Gegner abstimmt. Einer

CheatCard
page 2 |

Alle Strecken verfiugbar
Gebt im Hauptmeni (alternativ im
Pausebildschirm) folgende
Tastenkombination ein:

L1, L1, L2, L2, R2, R2, RT, R1

LT + R1 + L2 + R2.

Es erfolgt die Meldung ,Spieler X
Cheat Alle Strecken verfigbar”.
Es reicht aus, den Code einmal einzu-
geben. Die Strecken bleiben freige-
schaltet.

CheatCard
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play

Zombiehorde begegnet ihr z.B. am
besten mit der Schrotflinte oder der
reguldren Pistole — Endgegner verlan-
gen dagegen nach durchschlagkrafti-
gen Explosions-Pfeilen oder Granat-
werfer-Munition.Verschwendet keine
Erste-Hilfe-Sprays — sie stellen eure
komplette Gesundheit wieder her und
sollten deshalb erst dann von euch
eingesetzt werden, wenn euer
Charakter beinahe Gberhaupt keine
Lebensenergie mehr besitzt.

Kettenreaktion

Falls mehrere Zombies in der Néhe
explosiver Fasser herumstehen, geni-
gen oft schon ein bis zwei Schisse
mit der Standard-Pistole. Dann wer-
den diese meist von der Wucht der
Explosion getdtet. Manchmal liegen
sie allerdings einfach regungslos am
Boden und warten nur, bis ihr ihnen
ndher kommt — geht also vorsichtig
an den Unholden vorbei.
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Wichtig: Damit die Codes auch funk-
tionieren, muss die Belegung des
Spielpads auf der Einstellung
“Classic” stehen (Optionen/
Controls/Padeinstellungen).

Unverwundbar

Haltet wahrend eines normalen
Einsatzes ohne zu pausieren die
Schultertasten L1 + L2 + R1 + R2
gedriickt. Gebt, wahrend ihr diese
Tasten gedrickt haltet, folgendes sehr
schnell auf dem normalen Steuerkreuz
ein: ©, O, ©, O.

Bei richtiger Eingabe erscheint die
Meldung ,Invulnerability On”
oben in der Mitte des Screens. Eine
erneute Eingabe deaktiviert den
Code wieder.

God Made

Haltet wéhrend eines normalen
Einsatzes ohne zu pausieren die
Schultertasten L1 + L2 + R1 + R2
gedriickt. Gebt, wahrend ihr diese
Tasten gedriickt haltet, folgendes sehr

Twisted Metal:

Nachschub sichern!

Merkt euch Stellen im Spiel, an denen
ihr effektive Waffensysteme und ener-
giespendende Pakete vorfindet. Auf-
genommene Goodies werden immer
wieder neu nachgeliefert. Verlegt ihr
also beispielsweise euren Kampfradius
nahe an einen Verbandkasten (Lebens-
energie), habt ihr immer wieder die
Méglichkeit, erlittenen Schaden sehr
schnell auszugleichen — sehr praktisch!

Sprengexperten
umgehen

In den Arenen rennen Gberall Spreng-
experten und rachstichtige Wider-

Black

schnell auf dem normalen Steuerkreuz
ein: O, X, O, O.

Bei richtiger Eingabe erscheint die
Meldung ,God Mode" oben in der
Mitte des Screens. Eine erneute
Eingabe deaktiviert den Code wieder.

Killer Waffen

Gegner mit nur einem Schlag neutrali-
sieren? Kein Problem! Haltet wahrend
eines normalen Einsatzes ohne zu
pausieren die Schultertasten L1 + L2
+ R1 + R2 gedriickt. Gebt, wahrend
ihr diese Tasten gedrickt haltet, fol-
gendes sehr schnell auf dem norma-
len Steuerkreuz ein: X, X, O.

sacher herum. Diese haben nichts
Besseres zu tun, als auf ever Vehikel zu
klettern und euch eine Sprengladung
zu verpassen. Haltet immer einen
Sicherheitsabstand zu ihnen ein.

Kameraperspektive
verandern

Haltet wahrend des Spiels einfach die
Select-Taste gedriickt und benutzt auf
dem normalen Steuerkreuz die Tasten
A und O, um die Kameraperspektive
zu verdandern.

Waffenanzeige andern
Haltet wahrend des Spiels einfach die
Select-Taste gedriickt und benutzt auf
dem normalen Steuerkreuz die Taste
X, um die Anzeige der Waffen zu
verandern.

Wie schaltet man Axel
frei?

Wahlt den Story-Mode. Wahlt auf
eurem Weg den "Freeway". Sucht
in diesem Gebiet das Stadium. Fahrt

CheatCard
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Bei richtiger Eingabe erscheint die
Meldung ,Killer Weapons On”
oben in der Mitte des Screens. Eine
erneute Eingabe deakfiviert den Code
wieder.

Mega Waffen

Haltet wéhrend eines normalen
Einsatzes, ohne zu pausieren die
Schultertasten L1 + L2 + R1 + R2
gedriickt. Gebt wahrend ihr diese
Tasten gedrickt haltet, folgendes sehr
schnell auf dem normalen Steuerkreuz
ein: X, X, A.

Bei richtiger Eingabe erscheint die
Meldung ,Mega Guns On" oben

>>>>>
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hier an den Zuschauertribinen ent-
lang und schaut euch rings um das
Stadium genau um. lhr seht von hier
aus die Baustellenkrdne.

Versucht, mit einer genau gezielten
"Homing Missile" die orangefarbe-
nen Kontrollkésten zu vernichten.
Alternativ kdnnt ihr in einem Bogen
zur nahen Baustelle fahren und versu-
chen, von hier aus die Kdsten unter
Beschuss zu nehmen.

Wie schaltet man

Yellow Jacket frei?

Im Level "Zorko Brothers Scrap

Salvage" seht ihr von Zeit zu Zeit
>>>>>
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Twisted Metal: Black

in der Mitte des Screens. Eine
erneute Eingabe deaktiviert den
Code wieder.

Waffen fir Energie

lhr habt die Maglichkeit, sobald ihr
zu arg in Bedrangnis geratet, Waffen
fir Lebensenergie einzutauschen.
Haltet wahrend eines normalen
Einsatzes ohne zu pausieren die
Schultertasten L1 + L2 + R1 + R2
gedriickt. Gebt, wéhrend ihr diese
Tasten gedrickt haltet, folgendes sehr
schnell auf dem normalen Steuerkreuz
ein A, X, O, O.

Twisted Metal: Black

eine grofle Transportmaschine am
Himmel. Schief3t diese mit einer
"Homing Missile" ab. Schaut euch
unterhalb der Absturzstelle um. lhr
kénnt in den Rumpf des Wracks hin-
einfahren. Fahrt ein Stiick entlang
und sucht die kleine Halle mit dem
runden Sockel.

Hier befindet sich eine Steuerkonsole.
Zerschieft sie, und der Charakter ist
verfigbar.

Wie schaltet man
Warthog frei?

Im Level "Suburb" befindet sich auf
einem Hugel ein Vergnigungspark.
Fahrt dort hinauf. Vor dem
Eingangstor mit dem Clown biegt ihr
nach links ab.

Ihr seht schon von Weitem einen
Higel sowie Rauch, der von einem
fernen Schornstein aufsteigt. Gebt
Vollgas und versucht, auf dem Dach
gegeniber zu landen. Benutzt die
Rauchwolke als Zielpunkt. lhr landet

Bei richtiger Eingabe erscheint die
Meldung ,Weapons for Health”
oben in der Mitte des Screens. Eine
erneute Eingabe deaktiviert den
Code wieder.

Alternative Ansicht
Haltet wahrend eines Spiels die
Tasten Select + © gedriickt.

Spezial-Attacken

Springen

LT + R1

Frostattacke

0,0, 0

Landmine

0,00
Charge-Mine

O, O, © (gedrickt halten)
Unsichtbar
0,00 0
Schutzschild
0,00, 0
Back-Feuer

Q, O, © + Feuerknopf

und fallt hier durch das Dach. Sucht
die kleine Steuerkonsole und ver-
nichtet diese. Die Belohnung: Der
Bonus-Freak Warthog wird nun ver-
figbar sein!

Wie besiegt man
Minion?

Mit brachialer Waffengewalt.
Versucht, in Auseinandersetzungen
mit ihm stets in Bewegung zu bleiben
und setzt alle schweren
Waffensysteme ein, die euch zur
Verfigung stehen.

lhr habt die Méglichkeit, in dem
Stadion, in welchem ihr antretet, auf
den Zuschauertribihnen entlang zu
fahren. Hierdurch bestehen bessere
Chancen, Minions Attacken zu entge-
hen. Um ihn zu knacken, missen erst
seine Schutzmechanismen neutralisiert
werden. Wundert euch also nicht,
falls anfangs seine Energieleiste
unverwistlich erscheint — er ist ver-
wundbarl!
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Aller Anfang ist schwer — besonders
in diesem Autoverschrotftungs-
Marathon.

Deckung suchen!

Klingt zwar unehrenhaft, aber wer
will schon den Heldentod im Spiel
sterben? Sucht die jeweilige Kampf-
arena immer nach méglichen
Verstecken und Deckungsmdglich-
keiten ab. Aus einem sicheren
Unterschlupf ballert es sich wesentlich
sicherer auf die Gegner als in offe-
nen Geldnde.

CheatCard
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Wie besiegt man
Warhawk?

Der Warhawk ist wirklich eine harte
Nuss. lhr tretet stets auf einem Dach
gegen ihn an. Bleibt in Bewegung
und nutzt alle Gegenstande. Achtet
darauf, nicht versehentlich vom Dach
zu stUrzen.

Sobald der Warhawk zum Tanken
ansetzen will, ist er verwundbar.
Schafft ihr es, einen Tanklaster im
richtigen Moment in die Luft zu spren-
gen, sorgt so eine Explosion fiir
zusatzlichen Schaden bei eurem

Widersacher.




Action Replay 2 Codes

fur PlayStation2

Ein Action Replay 2 ist eine Software-CD, die im Zusammenspiel mit einer speziellen Memory Card Manipulationen an einem Spiel zuléisst. Die Codes, die ihr hier findet,
funktionieren ausschlieBlich mit einem Action Replay 2. lhr bengtigt dieses also, um sie anzuwenden.

Die folgenden Codes wurden freundlicherweise von der Fa. BigBen interavtive zur Verfiigung gestellt. Mehr Information findet ihr unter www.codejunkies.de
Eine perfekte Kompatibilitit der Codes kannen wir allerdings nicht garantieren. Es kann immer wieder vorkommen, dass Spiele , einfrieren”, oder ein Code nicht funktioniert.
Wichtig: Master Codes, miissen immer aktiv sein! Code-Blcke (mehrere Code-Zeilen) miissen so eingegeben sein, wie sie hier aufgelistet sind.

Silpheed: The lost Planet

Master Code
(Muss immer akfiv sein!)
......... EC86FC70 14384160
Alle Waffen
......... 4ACBE7454 1456B00C
Gigantischer Score
......... 1D639F28 14BE598C
......... 1D639F34 14BE598C
Unbegrenzt Gesundheit
......... OCBE75FC 1456E79E
.......... 4ACBE75FC 1456E79F

Armored Core 2

Master Code
(Muss immer aktiv sein!)
......... EC87A2E8 1456E460A
Alle Missionen beendet
......... 3CAE102C 1456E7A6
......... 1CAE10F8 1654E5A7
......... 1CAE10FC 1654E5A7
......... 1CAET000 1654E5A7
......... 1CAE1004 1654E5A7
......... 1CAE1008 1654E5A7
......... 1CAE100C 1654E5A7
......... 1CAET1010 1654E5A7
......... 1CAE1014 1654E5A7
......... 1CAET018 1654E5A7
......... 1CAETO1C 1654E5A7
Credits erhchen
......... 1CAE1028 17E9C70C
Gegpner stirbt nach einem Treffer
(Challenge-Modus)
......... ACBE777C 1456E7A5
Temperatur immer auf O
......... ACBE3F36 145624DE
Unbegrenzte Gesundheit
(Challenge-Modus)
......... 4CBE3C9C145653CD
Unbegrenzte Gesundheit
(Beide Spieler im Mehrspieler-Modus)
......... ACBE777C 1456E7A5
......... ACBE3C9C 145653CD
Unbegrenzte Gesundheit
(Spieler 2 im Mehrspieler-Modus)
......... ACBE777C 1456E7A5
Unbegrenzte Gesundheit
(Spieler 1 im Mehrspieler-Modus)
......... ACBE3C9C 145653CD
Unbegrenzte Munition 1
(Challenge-Modus)
......... 3CBE4760 1456E751

Unbegrenzte Munition 1
(Spieler 1 im Mehrspieler-Modus)
......... 3CBE4760 1456E751
Unbegrenzte Munition 1
(Spieler 2 im Mehrspieler-Modus)
......... 3CBE7E40 1456E751
Unbegrenzte Munition 2
(Challenge-Modus)
......... 3CBE47EQ 1456E7AD
Unbegrenzte Munition 2
(Spieler 1 im Mehrspieler-Modus)
......... 3CBE47EO 1456E7AD
Unbegrenzte Munition 2
(Spieler 2 im Mehrspieler-Modus)
......... 3CBE7ECO 1456E7AD
Unbegrenzter Boost
(Challenge-Modus)
......... ACBE3CAOQ 14564285
Unbegrenzter Boost
(Spieler 1 im Mehrspieler-Modus)
......... ACBE3CAOQ 14564285
Unbegrenzter Boost
(Spieler 2 im Mehrspieler-Modus)
......... ACBE7780 14564285

3 Extermination

Master Code
(Muss immer akfiv sein!)

......... EC8D348C 1456E60A
0% Infiziert

......... AC18B37E 1456E7A5

......... AC18B38C 1456E7A5
99 Booster Type A

......... 3C18BB2D 1456E788
99 Booster Type B

......... 3C18BB2A 1456E788
99 MTS Vac.

......... 3C18BB2C 1456E788
99 Recovery Type A

......... 3C18BB26 1456E788
99 Recovery Type B

......... 3C18BB27 1456E788
Alpha Keycard

......... 3C18BB2B 1456E7A6
Beta Keycard

......... 3C18BB30 1456E7A6

......... 3C18BB2F 1456E7A6
Dog Tag Unit
......... 3C18B8OE 1456E7A6

......... 3C18BB39 1456E7A6
......... AC18BB36 1456E6A6
......... 1C18BB3C 1355E6A6

......... 1C18BB40 1355E6A6
......... 1C18BB44 1355E6A6
Flammenwerfer

......... 3C18B810 1456E7A6

......... 3C18B817 1456E7A6
Garys Bombe

......... 3C18BB34 1456E7A6
Granatwerfer

......... 3C18B80A 1456E7A6
Granatwerfer 6-fach

......... 3C18B80OB 1456E7A6
Metal Plate 1

......... 3C18BB35 1456E7A6
Metal Plate 2

......... 3C18BB32 1456E7A6
Program Disk

......... 3C18BB33 1456E7A6
Rogers Messer

......... 3C18BB38 1456E7A6

......... 3C18B80OD 1456E7A6
Snow Truck Key

......... 3C18BB31 1456E7A6
Tactical Grip

......... 3C18B80OC 1456E7A6

......... 3C18BB2E 1456E7A6
Ultimate Launcher A

......... 3C18B818 1456E7A6
Ultimate Launcher B

......... 3C18B819 1456E7A6
Ultimate Launcher C

......... 3C18B816 1456E7A6
Unbegrenzte Batterie Power

......... 4C18BB56 1456E7C9
Zoom Scope

......... 3C18B814 1456E7A6
Nicht Nachladen (Nato Ammo)

......... 4C18B806 1456E5D6
Unbegrenzt Granaten

......... 4C18BB4E 1456E404
Unbegrenzt Napalm

......... 4C18BB52 1456E404
Unbegrenzt Rockets

......... 4C18BB58 1456E781
Unbegrenzte Gesundheit

......... 4C18B376 145625DD

......... 4C18B4FE 145625DD
Unbegrenzte Munition - Nato

......... 4C18BB5C 1456E404
Unbegrenzte Munition - Shotgun

......... 4C18BB50 1456E404
Unzerstdrbar

......... 4C18B158 1456E6A8

S



GAMEBUSTER-
uno XPLODERCODES

Diese Codes wurden mit dem Xploder herausgefunden, sollten aber auch auf dem Gamebuster funktionieren. Ihr findet den Xploder und
Gamebuster in jedem gutsortierten Fachhandel. Die folgenden Codes wurden freundlicherweise von der Fa. Fire International (Blaze) zur
Verfiigung gestellt. Mehr Infos & News rund um den Xploder findet ihr auf der Homepage www.blaze.de.

PAL2ZNTSC ... .742C D26C D2F2
............ 342C D272 C254
Y-Fix oo 742C BOCO FO98

............ 842C BOCO FO88
Digimon wird mide, somit kann
gespeichert werden
(Driickt L1 + L2 + R1 + R2)

............ 3436 C9DB 7103
Viele Gegner werden schnell besiegt
(aber nicht alle)

Version 1 (nur eine Version verwenden!)
............. B420 FBBF 95A5
............ 1433 C090 7C4C

Version 2 (nur eine Version verwenden!)
............. 7435 OF43 5A6E
............. 8435 OF47 5AE2

Spielzeit immer auf 0:0
............ 8436 C99D 7149

............. 742B 9F1B 272F

............. 042B 9F15 0373
Zeit lauft rickwarts

............. 742B 9F19 036E

............. 842B 9F19 FC7F
Alter im Profil modifizieren

............. 3013 FC02 0022
Gewicht im Profil modifizieren (ersetzt
die Fragezeichen mit dem gewiinschten Wert)

............. 3013 FBFA 0022
Aktueller Zustand:
Unendlich Leben

............ 8433 COCO 6CI1F
Maximales Gliick

............ 3436 FO30 7A40
Maximale Disziplin

............ 3436 FO32 7A42
Virus immer auf O

............. 3436 FOO4 8AF8
Parameter:
Maximale Lebensenergie

............ 8433 C315 58C7
Unendlich Lebensenergie

............ 8433 C311 58C3
Maximale Magiepunkte

............ 8433 C317 58C9
Unendlich Magiepunkte

............ 8433 C313 58C5
Maximaler Angriff

............ 8433 C305 6C3F
Maximale Abwehr

............ 8433 C307 6C31
Maximaler Speed

............ 8433 C301 6C3B

Maximaler 1.Q.
............ 8433 C303 6C3D
Alle Karten besitzen
............ B434 OBC1 A147
............ 1430 8074 C37A

Alle Charaktere .8428 66EQ D51C

Unbegrenzt Gesundheit
............. 8428 6D4B 4F7F
............. 8428 6D49 OF7B

............ 8428 6810 OCB8
Spielzeit auf 0:00:00
............. 8428 66F0 1AE2

Alone in the Dark -
il The new nightmare

Die Méglichkeit durch Wénde und

Gegner zu gehen zuschalten

(Drijckt Select + ©) . .7428 DBO? 32C6
............. 8427 F2EE 8E5C

Die Méglichkeit durch Wénde und

Gegner zu gehen wieder abschalten

(Driickt Select + @) . .7428 DB0O9 3296
............. 8427 F2EE A25C

Abschnitt neu laden

(Sollte es Probleme mit den beiden zuvor genannten

Codes geben, ist das sehr praktisch)

(Drijckt +L1) . . . ... 7428 DBO9 36Dé6
............. 8426 8FF3 D39D
............ 9428 DBO9 36D6
............. 8426 8FF3 EZED

Casper - Friends
Around The World

PAL2NTSC ... .DOO1 667C 0008
............ 3001 667A 0040
YFix ..o DOO1 1004 0010

............ 8001 1004 0000
Alle Level verfigbar
............ 300D E44D 000A
Unbegrenzt Lebensenergie
............ D20D E480 000A
............ 300D E480 000A
Unbegrenzte Geisterkraft
(Ghostly Power) . . . .DO05 ABAA AF82
............ 8005 A8A8 0000
Unbegrenzt Continues
............. D007 1EEO FFFF
............. 8007 T1EE8 0000
Lebensanzahl nimmt nicht ab
............. D005 3FOC FFFF

............. 8005 3F14 0000

Mit 40 Kristallen starten
............ DOOD E452 0000
............ 300D E452 0028

PAL2NTSC ... .DOO3 2DBO 0008
............ 3003 2DAE 0040
Y-Fix oo D003 4668 0010

............ 8003 4668 0000
Spieler 1 bendtigt nur einen Pokal
zum Sieg . ... .. D005 C4BC 0000

............ 3005 C4BC 0002
Die anderen Spieler gewinnen
keine Pokale ... .E005 C4BD 0001

............ 3005 C4BD 0000

............. EO05 C4BE 0001

............ 3005 C4BE 0000

............. EO05 C4BF 0001

............ 3005 C4BF 0000
Mehr Zeit (Driickt L1)

............. D007 OB7A FBFF

............ 3009 79B6 0002
Weniger Zeit (Driickt L2)

............. D007 OB7A FEFF

............ 8009 79B4 0100

............. D007 OB7A FEFF

............ 3009 79B6 0000

Batman:
il Gotham City Racer

PAL2NTSC .. ... 7420 6228 OEQE
............ 3420 6256 1E30
Y-Fix ... 7420 0CAO 686C

............ 8420 OCAQ 687C

............ 7421 D193 BB7B
............ 0421 D193 BBAB
Unbegrenzte Turbos und Geld
............ 7421 8E66 EQAT
............. 0421 8E66 E830
Spezialwaffe ... .7421 67BF 21EE
............. 0421 67BF 2111
Kein Schaden durch Wande und
Fahrzeuge
(manchmal profitieren auch die Gegner davon)
............ 7421 B82A E2A2
............ 0421 B82A E25A
Kein Schaden durch Feuerwaffen
............. 7421 BBAB E521
............ 0421 BBAB E5D9
Kein Schaden durch Minen
............ 7421 BABE D41C
............. 0421 BABE D4E4



Tipps&Tricks

PLAY - SEPTEMBER 2001

Player's Guide

SHEEP, DOG ‘N’ WOLF

Nachdem wir euch sicher durch die ersten fiinf Level der Schafs- und Hirtenhundjagd gefishrt haben, findet ihr

Teil 2

hier den jeweiligen Losungsweg fiir Level sechs bis fiinfzehn vor. Zusiitzlich zeigen wir euch die Hinweise sowie
die Losung der beiden versteckten Bonuslevel auf.

LEVEL 6

Wolf auf Eis. Eine verschneite Landschaft
erwartet euch. Schaut euch am
Startpunkt genau um. Hier befinden sich
zwei Mailboxen.

Eine ist per pedes und Doppelsprung
erreichbar, die andere ist auf einer Platt-
form positioniert. Um an diese zu gelan-
gen, muss der Schneeball, der ,zufdlli-
gerweise” herumliegt, so lange bewegt
werden, bis er auf die richtige Grofle
angewachsen ist. (Tipp: Beachtet die
schon vorhandenen Bahnen, die sich im
Schnee befinden.) Sollte die Hhe, um
die obere Mailbox per Sprung zu errei-
chen, noch nicht passen, muss der
Schneeball zusdtzlich ein klein wenig
nach rechts gerollt werden. Bestellt euch
dann an der Mailbox ein Schafskostim.
Dieses wird auf der Eissdule gegeniiber
abgelegt.

Rollt die Schneekugel zur Séule hiniber
und benutzt zuerst die Aussparung im
Eis, um auf die nun noch gréBere Kugel
zu gelangen. Schnappt das Kostim und
marschiert zur ndchsten  Mailbox.
Bedient sie. Der angelieferte Minen-
detektor wird in einer Versenkung abge-
setzt. Springt mit Ralph dort hinein,
schnappt den Detektor und rutscht hinun-
ter in die erste Halle.

Hier sowie im ndchsten Gang missen
zwei Minen entscharft und eingesam-
melt werden. Legt die erste Mine dann in
der ersten Halle links neben die linke
Eiswand (diese ist bereits durch ihr
Scherbenmuster gekennzeichnet).
Schiebt den Eiswiirfel, der sich rechts
befindet, rings herum durch den Raum
und |8st mit ihm die ausgebrachte Mine
aus. Schiebt nun den Eiswiirfel an die
ndchste, noch intakte kleine Wand
heran. Lauft mit Ralph geradeaus, zur

Mitte der Halle. Hier befinden sich
bereits Risse im Boden. legt hier die
zweite Mine ab und 16st durch Ver-
schieben des Eiswirfels auch hier eine
Explosion aus.

Durch das nun entstandene Loch gelangt
ihr hinunter, und es kann die Stechuhr
bedient werden. Springt wieder heraus
und entscharft erneut die wieder aufge-
tauchten Minen. Schaut euch hinten im
Gang, in welchem sich die Eissdule
befindet, um. Legt eine Mine vor der
gesplitterten Eiswand ab und schiebt die
Eissgule in ihr Radarfeld hinein. Nach
der Explosion ist der weitere Weg frei.
Bewegt die Eisscule einmal nach oben,
dann nach rechts. Platziert eine Mine an
der ndchsten Wand, die mit einem
Scherbenmuster gekennzeichnet ist und
|&st erneut eine Explosion mit der
Eisscule aus. Erneut wird die Sdule nach
oben geschoben. Hier bleibt sie auf
einem Schalter stehen, der einen
Ausgang weiter oben gedffnet halt.
Allerdings muss zuvor noch ein Durch-
gang, auf der linken Seite, freigesprengt
werden. Verschiebt die Séule in dieser
Reihenfolge: links, runter, links, Bombe
auslegen, Sdule nach oben schieben.
Der Weg zur Sprungpassage, die aus
der Hohle fihrt, ist nun freigerdumt.
Allerdings muss die Eissdule wieder auf
den Bodenschalter geschoben werden.
Benutzt folgende Reihenfolge: runter,
rechts, hoch, rechts, runter, rechts, runter,
links, hoch. Nun wird der Schalter per-
manent gedriickt, und ihr misst nur noch
mit Ralph Uber die Sdulen nach oben
springen und den Ausgang benutzen.
lhr befindet euch nun wieder an der
Stelle, an welcher Ralph den Schneeball
herumrollen musste. Schaut euch um und
betretet das Gebiet hinter dem Zaun.
Hier befinden sich getarnte Minen. Packt
also den Minendetektor aus und bahnt

euch den Weg vorsichtig durch den
Schnee.

Gefahrlos lauft ihr mit Ralph in der fol-
genden Reihenfolge: hoch, links, hoch,
rechts, hoch, rechts, hoch. lhr verlasst
das Gebiet nicht durch die breite, son-
dern durch die schmale Aussparung im
Zaun, auf der linken Seite. Schafskostim
auspacken und anlegen! Betretet Sams
Wirkungskreis und lockt mit Bloken eines
der Schafe in eure Ndhe. Springt nun
jedes Mal, sobald sich Sams Blick auf
der Anzeige nach rechts bewegt, ein
Stiick zum Zaun hin. Achtet darauf, dass
euer Opfer stets in eurer Ndhe bleibt.
Versucht eine gerade Linie einzuhalten,
die aus Sams Blickfeld hin zur kleinen
Offnung des Zauns, leicht links an dem
Hinweisschild vorbei, fihrt.

Gut, dass Ralph im Schnee des Minen-
feldes eine Spur hinterlassen hat. Folgt
seinen Abdriicken, um unbeschadet
durch das Feld zuriickzugelangen.
Ruft mit der L1-Taste ein leeres Feld im
Inventar auf, um Ralph vom Schafs-
pelz zu befreien. Schnappt das Schaf
und marschiert auf euren eigenen
Spuren durchs Minenfeld hindurch.
Aber langsam!

Gegeniiber schleppt ihr eure Beute in
die Hohle hinein. Stellt das Schaf auf
dem ersten Eiswiirfel ab und schiebt die-
sen auf der Eisbahn in der Mitte entlang.
Lauft mit Ralph an den Réndern der
Héhle nach hinten und verschiebt auch
hier den Eiswirfel.

Nun kann Ralph sein Opfer bequem
Uber die Stege erreichen und weiter-
schleppen.

Tipp: Versucht erst gar nicht, mit Ralph
auf den mittleren Stegen zu laufen, ihr
stirzt garantiert in die Tiefe.

Im n&chsten Abschnitt setzt ihr das Schaf
vor dem ersten Tor ab. Neben diesem
kann Ralph mit einem Doppelsprung
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weitergelangen. Benutzt den Schalter
auf der anderen Seite, um das Tor hier
zu offnen. Verkleidet Ralph erneut als
Schaf und blskt so lange, bis der Woll-
lieferant angelockt wird.

Geht weiter und schiebt den linken
Eiswirfel auf den linken Schalter. Das
Schaf wird auf den rechten Schalter posi-
tioniert. Hierdurch &ffnen sich zwei Tore.
Ralph kann nun dort (nahe des Ziel-
punktes) einen weiteren Eiswirfel zum
Schaf zuriickschieben. Stellt ever Opfer
auf diesen Eiswiirfel, schiebt ihn wieder
zuriick und setzt Ralph schnell auf den
Schalter, den bisher das Schaf bediente.
Das Opfer landet durch diese Aktion hin-
ter dem letzten Tor. Ralph kann mit einem
gewagten Doppelsprung, an der Seite,
hinaufgelangen und ihr braucht nur
noch den Wolllieferanten in den Ziel-
kreis zu schleppen.

LEVEL 7

Lasst euch vom Startpunkt aus gesehen
vom ersten Luftstrudel einsaugen. |hr lan-
det hierdurch auf der zweiten Insel.
Schaut euch um und benutzt den Geysir,
um auf den oberen Bereich gedriickt zu
werden. Hier Uberwindet ihr einige
Fallen (Timing beachten) und rollt den
Felsen auf eines der Locher, um weiter
hinten einen Regenschirm an der
Mailbox zu bestellen (ruft die Karte zur
besseren Orientierung auf).

Lauft zuriick zum Hinweisschild, das sich
links befindet. Spannt euren Regen-
schirm auf und aktiviert ihn. Mit Hilfe der
Luftstrome der Geysire schwebt ihr nun
nach hinten zu Sams Wachbereich.
Beachtet, dass ihr mit der CO-Taste den

Regenschirm auf- und zuklappen kénnt.
Dies bewirkt ein léngeres Verbleiben in

der Luft. Mit genauem Steuern habt ihr
auch die Maglichkeit, in jedem Auftrieb
zu verweilen und die Kameraperspek-

tive erst so zu drehen, dass ihr stets den

besten Uberblick fir den néchsten Flug-
abschnitt erhaltet. Also, iiberhastet die-

sen Abschnitt nicht.

Bei Sam angekommen, benutzt ihr die
Geysire mit eurem Regenschirm. Ver- :
sucht schrittweise in den Strudel hinter
Sam zu schweben. So gelangt ihr sicher
ins Schafsareal. Schnappt eines der
Wolltréger und benutzt den Strudel links
neben der durchsichtigen Wand. Lauft :
nach hinten, stellt das Schaf in der Land-
schaft ab und bestellt einen Fon an der

Mailbox (ruft die Karte auf).

Lasst euch neben der Mailbox einsau- :

gen. Schnappt den Fén und lauft weiter.

lhr findet einen Felsen vor. Dieser muss :

zum Strudel, der etwas weiter hinten an
der Wand herrscht, geschoben werden.

Die Offnung, die bisher vom Felsen ver-
deckt wurde, saugt euch nun automa-
tisch zur Mailbox zuriick. Schaltet in die

Egoperspektive und sucht die Felswand

rechts des Krans ab. Hier findet ihr eine
Hohle. Klettert mit Ralph gegeniber
(links des Krans) hinauf und springt hier :
mit Hilfe des Regenschirms, von der :
hochsten Stelle aus, hiniber. Genaves
Timing und heftiges Befdtigen der
COHlaste bringen Ralph ans Ziel. Bettigt

die Stechuhr in der Hohle.

Versucht mit dem Regenschirm zuriick
zur Mailbox zu springen. Das erfordert
ein genaves Timing. (Sollte Ralph hier
ins Wasser fallen, misst ihr die gesamte
Schwebestrecke durch Sams Gebiet

erneut absolvieren.)

Das an der Mailbox geparkte Schaf
wird einfach bis oberhalb des Wassers
fransportiert. Springt in der Néhe des

Krans hinunter. lhr gefriert zu Eiswirfeln
und werdet vom Kran an Land gehievt.
Ralph kann sich mit Zappeln aus seinem
Eisgefdngnis befreien. Benutzt den Fén,

um das Schaf aus dem Eiswiirfel heraus-

zuschdlen. Sammelt vorne am Beet noch
die finf Salate ein.

Betrachtet das Gebiet zum Zielpunkt
genau. Der linke Pfad warfet mit aus der

Wand dampfenden Geysiren auf. Ralph
kann mit genauen Doppelspringen iber
diese gelangen. Auf der rechten Seite
befinden sich Ansaugstrudel. Hier kann
Ralph nach und nach den Felsen ver-
schieben. Das bewirkt das Abschalten
der jeweils gegeniberliegenden Fallen.
Springt zuerst mit Ralph auf die rechte
Seite hinauf und deaktiviert mit dem
Felsen die erste Falle. Lauft zuriick,
benutzt den linken Pfad und springt Gber
die zwei der drei noch aktiven Geysire.
Haltet vor dem dritten aktiven Geysir
(der vierte in der Reihe). Legt nun zwi-
schen dem dritten bis zum ersten aktiven
Geysir drei Salate aus. (Der letzte Geysir
ist spdter irrelevant, da er vom Felsen
deaktiviert bleibt.) Die lefzten beiden
Salate werden vor dem ersten aktiven
Geysir ausgelegt. Die Zeit, die das
Schaf hier zum Fressen bendtigt, reicht
Ralph, um auf die rechte Seite zu gelan-
gen und am Felsen in Position zu gehen.
Parallel zum Marsch des verfressenen
Schafs schiebt ihr mit Ralph dann den
Felsen auf der rechten Seite von Falle zu
Falle, um dem Schaf ein sicheres Geleit
zu geben. Lasst den Felsen an der vier-
ten Falle stehen und springt mit Ralph
einfach hinten hiniber. Holt die Beute
ein und betretet den Zielpunkt.

LEVEL 8

Klettert mit Ralph die Pflanzen hinauf.
Bestellt euch an der Mailbox einen
Zauberchronometer sowie Baumsamen.
Sammelt die Gegensténde ein. Benutzt
den Zauberchronometer, um in die Ver-
gangenheit zu gelangen. Pflanzt hier
den Samen ein und kehrt in die Gegen-
wart zuriick.

Klettert den nun gewachsenen Baum
hoch und springt von der héchsten Stelle
mit einem Doppelsprung auf die Wippe.
Hierdurch wird Ralph auf die gegeni-
berliegende Seite geschleudert. Driben
bei den Felsblécken wird der Zauber-
chronometer erneut akfiviert. Lauft ein
wenig herum, und ihr werdet von einem
Drachen angegriffen. Haltet euch in der
Nahe des Zeitstrudels auf und versucht
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den Drachen mit in die Gegenwart zu

locken.

In der Gegenwart angekommen nimmt :
sich Sam sehr firsorglich des fliegenden
Reptils an. Zu Deutsch, der Drache :
bezieht Prigel und hat keine Zeit mehr, :
sich um Ralph zu kimmern. Zurick in :
die Vergangenheit. Schiebt die vier run-
den Felsen bis zum Anschlag auf den :
vier langen Bahnen entlang. In der
Gegenwart schleicht ihr nun an diesen :
entlang. Nach dem vierten misst ihr eine
gedachte Linie (resultierend aus der :
Anordnung der vier Felsen) weiterschlei- :
chen, bis ihr auflerhalb von Sams :

Blickfeld gelangt.

Schleicht in den Schatten der Felswand :
rechts des Hiters hinein. Jetzt kénnt ihr
mit etwas Geschick und dem richtigen :
Schleichschritt das Schaf, rechts neben :
Sam, stehlen. Sucht mit eurer Beute wei- :
ter hinten die Wippe und setzt das Schaf
daneben ab. Geht zum Fluss und :
schwimmt auf die Plaftform, auf der nicht :

der Stier herumwiitet.

Hier befindet sich ein Baum. Geht in die
Vergangenheit, sammelt den Samen ein. :
Allerdings erwartet euch hier ein rofer :
Teufel. Auch gut, denn dieser kommt in :
der Gegenwart gerade recht, um den
Stier, der total auf rote Sachen abfdhrt, :
zu beschaftigen. Llockt den roten :
Zeitgesellen also in die Gegenwart heri-
ber und sorgt dafiir, dass er ein Date mit

dem Stier erhdlt.

Schwimmt in der Gegenwart zur Wippe
zuriick. Lasst das Schaf und die Wippe
erst einmal links liegen und schleicht auf :
dem bekannten Weg an Sam vorbei.
Marschiert zurick zum Startpunkt. :
Samen in der :
Vergangenheit ein. In der Gegenwart
kann der nun kréftige Baum benutzt wer-
den, um die Stechuhr auf der Platiform, :
oberhalb des Startgebietes zu erreichen.
Zurick zum Schaf und der Wippe :
(Schleichtour bei Sam gliicklich Gber- :
standen?). Wieder einmal ist eine Zeit- :
reise angesagt. Pflanzt den Samen ein !
und verschiebt den einzelnen Felsen. In :
der Gegenwart wird aus dem Felsen
eine Plattform, die es euch erméglicht, :
euver Schaf auf der Wippe zu positionie-
ren. Der Baum bietet eine Kleftertour, :

durch die ihr die Platform oberhalb :

Pflanzt hier den

erreicht. Hier wird der Fels hinunter auf :
die Wippe geschoben, was das Schaf :
dem Zielkreis ein wenig ndher bringt.
Sobald das Schaf am Zielkreis ist, :
schwimmt ihr hiniber. Nachdem der
Stier noch immer dem roten Teufel hin- :
Woll-

terherjagt, braucht ihr den
lieferanten nur noch ins Ziel zu zerren.

LEVEL 9

In diesem Level trefft ihr auf einen neven
Minentyp: unangenehmen Zeitminen. lhr
habt keine Chance, diese zu entschar-
fen. Sobald der angezeigte Countdown
abgelaufen ist, fliegen sie Ralph um :
seine Schlappohren. Viele der Zei-
tminen, die ihr im Level antrefft, weisen
véllig unterschiedliche Zeitlimits auf. :
Allerdings beendet ihr den jeweiligen :
sobald ihr das Wir- :

kungsfeld verlasst. Beachtet diesen :

Countdown,

Umstand!

Vom Startpunkt aus macht ihr gleich
Bekanntschaft mit ihnen. Es gilt, einige :
kleine Platformen mit einem Gemisch :
aus altbekannten Minen und ihren
Radarfeldern sowie dem neuen Minen- :
typ zu Uberwinden. Beachtet die Ein-
flussringe der Sprengladungen und

springt mutig drauflos.

Bestellt dann an der ersten Mailbox ein
Gummiband. Hechtet die Anhshe hinauf
und schaltet, am Rand stehend, in die :
Egoperspektive. Hier seht ihr auf einem
Steg unterhalb die zweite Mailbox.
Allerdings wird diese von einem :

ungemitlichen Krokodil bewacht.

Befestigt das Gummiband am Baum
oberhalb, springt hinunter und haltet
euch an den Pflanzen auf dem Boden :
fest. Rennt bis zur Mailbox und gebt

eure Bestellung auf. Mit ein wenig Gliick
kann Ralph zuriickschnalzen, bevor er
im Schlund des Krokodils landet. Die
angeforderte Ladung, in Form einer
Fernbedienung, wird auf einer parallel
verlaufenden Plattform abgesetzt.

Bevor ihr das Gummiband am néchsten
Baum befestigt, entschérft ihr noch in
gewohnter Weise die Mine. Springt
dann hinab und sackt die Fernbedie-
nung ein. Macht euch auf den Weg iber
den Berg.

Wieder einmal lauft ihr Daffy Gber den
Weg. Der Erpel ist etwas aufler sich, da
schon wieder Entenjagd angesagt ist.
Aber einen richtigen Wolf interessiert
das nicht weiter. Schaut beim Ubergang
zur Plattform mit dem Hinweisschild auf
die Jagdsaison nach. Dieser Ubergang
wird mit der im Inventar befindlichen
Bombe vermint. Am  ndchsten
Hinweisschild findet ihr einen hilfrei-
chen, fernsteuerbaren Roboter vor.
Nehmt diesen und sfellt ihn auf die
Wippe. Ralph beférdert ihn nun mit dem
entsprechenden Gegengewicht in die
Néhe der driten Mailbox. Holt die
Fernsteverung aus dem Inventar und
stevert den Roboter auf die kleine
Holzplatiform.

Ralph benutzt nun den Schalter bei der
Wippe, um den Kleinen nach oben zu
befordern. Hier wird die Mailbox be-
dient, die prompt ein Hasenkostim zu
Tage fordert. Rennt dann mit Ralph in
Sams Fduste. Durch den Ricksetzpunkt
sollte der Roboter wieder an der ur-
springlichen Stelle aufzufinden sein (ihr
spart euch somit, ihn zuriickzusteuern).
Mit dem Roboter unterm Arm geht es
zuriick zum ersten Kletterpunkt. Dort seht
ihr eine Holzlatte, die zur Stechuhr des
Levels fihrt. Schleppt den Roboter in die
beste Position und stevert den
Blechkameraden hiniber. Bedient die
Stechuhr hier.

Wer sich Arbeit sparen will, rennt mit
Ralph erneut in Sams Rechte. Hierdurch
wird der Roboter erneut am Hinweis-
schild zuriickgesetzt. Es wird Zeit, das
Hasenkostim Uberzustreifen und ganz
gemitlich an Sam vorbeizuhoppeln.
Erpel Daffy denkt, er kann euch foppen
und will das vorhandene Schild mit der
ausgeschriebenen Entenjagd in eines fir
die Hasenjagd umtauschen.

Denkste! Die ausgebrachte Mine halt ihn
davon ab. Habt ihr mit Hilfe des
Hasenkostims den Weg an Sam vorbei-
geschafft, erklimmt ihr hinten am Felsen
das Gestripp und klettert mit einem
gewagten Doppelsprung auf den Gipfel.
Hier befindet sich der Zielpunkt.
Allerdings fehlt uns noch das Beuteschaf.
Befestigt kurzerhand das Gummiband
an dem vorhandenen Baum und schaltet
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die Fernbedienung ein. Steuvert den
Roboter zu den gesicherten Salatkdpfen.
Der Alarm wird ausgelést, und Sam
stirmt heran. Das ist der Zeitpunki, die
Fernbedienung schnell ins Inventar
zurickzustecken und mit der Gummi-
bandsicherung nach unten zu springen.
Krallt euch an der Bodenbepflanzung
fest und hangelt euch bis zum néchst-
moglichen Schaf vor. Macht Beute und
bringt diese sicher in die Zielmar-
kierung.

LEVEL 10

LOADING]

Beachtet im Geldnde, dass die automa-
tischen Kanonen Ralph nicht erkennen,
wenn er sich in den vorhandenen
Schatten bewegt. Bestellt zuerst an der
Mailbox einen Pot Honig. Lauft dann im
Schatten ein wenig nach vorne. lhr findet
unterhalb des Geléndes mit den parallel
hin- und herfahrenden Ziigen eine
Kanone. Diese kann Ralph benutzen.
Das Ziel ist es, die einzelnen Bienen, die
sich rings um Ralphs Herde aufhalten, so
mit gezielten Schissen zusammenzu-
treiben, dass sie nur noch einen Stock
vorfinden. Beginnt einfach, mit der
Kanone in die Richtung der Herde zu
schieflen. Mit ein wenig Ubung frefft ihr
bald den mittleren Bienenstock. Die
Tierchen verlassen ihr Zuhause und
nisten sich im rechten Stock ein.
(Stechuhr: Wenn ihr die Umleitungsrohre
verschiebt, richtet doch eines zwi-
schendurch so ein, dass ihr die Fels-
brocken an der Wand, rechts des
Burgtores, zerschieBt. Hier hinten befin-
det sich die Stechuhr.) Ralph muss nun
zwei der Umleitungsrohre ausrichten.
Lauft geradeaus in Schussrichtung und
zieht hier die Umleitung, so dass sie
genau nach unten zum Bildrand gerich-
tet wird. Hier wird das Gegenstiick so
positioniert, dass die Kugel der Kanone
zuerst nach unten und dann nach rechts
aus dem Bild geleitet wird. Zurick zur
Kanone und Feuer freil Diesmal wird der
rechte Bienenstock in Mitleidenschaft ge-
zogen.

Den Tierchen bleibt nichts anderes tbrig,
als sich im letzten verbleibenden, linken

Stock niederzulassen. Lauft mit Ralph
vorsichtig, am Burggraben entlang, zur :
Wippe. Stellt den Honigtopf auf diese :
und l&st aus. Der Honigpot landet vor :
Sams FiBen und der klebrige Nektar
sickert in die Erde rings um ihn. Schiebt :
jetzt die Umleitung, die am néchsten zu
Sam steht, auf den Schalter. Dieser &ffnet
das Tor zur Linken. Durch das nun offene :
Tor wird die Umleitung von oben links :
nach rechts auf den &ufersten Punkt
geschoben. Schiebt die Umleitung, die :
bisher den Schalter fir das Tor betdtigte, :

ganz nach unten und lauft zur Kanone.

Auf dem Weg kann gleich die Um- :
leitung, die noch zuvor verwendet :
wurde, etwas nach oben verschoben :
werden (ansonsten steht sie im Weg). :
Feuer! Schon wird der letzte Bienenstock
aufgemischt, und die Tierchen fallen :

iber Sam her.

Eine gute Gelegenheit fir Ralph, sich in :
aller Ruhe ein Schaf zu schnappen und :
Uber die Zugbriicke in die Burg zu gelan-
gen. Stellt das Schaf auf einen der bei- :
den Schalter und Ralph auf den ande- :
ren, um das Tor zu Sffnen. Lasst eure
Beute stehen und lauft durch die Halle :
zum Zielkreis. Hier befinden sich zwei

Hinweisschilder.

Kurz darauf betritt Gossamer die
Szene. Der rote Teufel ist ein hartnécki-
ger und wirklich nervender Gegner. :
Eure Aufgabe besteht nun darin, ihn :
durch schnelles kreisférmiges Rennen :
schwindelig zu machen. Fallt er um, :
zeigt euch eine Anzeige, wie lange ihr :
Zeit fir die kommende Aktion habt. :
Positioniert das Schaf auf dem jeweili- :
gen Schalter und wartet, bis das ent- :
sprechende Schaufelrad herangefahren :
ist. Nun misst ihr Ralph springend von
Schaufel zu Schaufel steuern, bis der :
Kristall dariber aktiviert wird. Dieser
beleuchtet dann einen Teil der Plattform
und vertreibt den roten Teufel aus die- :

sem Bereich.

Die gesamte Prozedur gilt es dreimal zu
wiederholen. Allerdings verringert sich
das Zeitfenster bei jeder Aktion. Habt ihr
das gliicklich hinter euch gebracht, bie- :
tet sich die Gelegenheit, den Zielkreis zu
erreichen. Ein Tipp am Rande: Springt :
ihr zu nahe an den Gegner Gber seine :
Windkreise heran, wird Ralph unsanft :

zusammengestaucht. Lauft dann im
Zickzack-Kurs weg und beginnt sofort
mit dem Rennen, sobald Ralph wieder
aufklappt. Ubrigens, Ralph kann im
Renn-Modus auch in der Luft herumlau-
fen, allerdings nicht sehr lange.

LEVEL 11

Neuver Llevel, neues Schaf, neues
Glick! Zum ersten Mal gilt es, Gegen-
stande zu kombinieren. Gebt in ge-
wohnter Weise eine Bestellung an der
Mailbox auf. Sammelt den Magneten
und die Angelrute ein. Benutzt die Ka-
none, um das Krokodil im Graben zu
neutralisieren.

Das betdubte Kroko wird als Trampolin
Uber den Matschfluss hiniber zu Daffy
missbraucht. Der Erpel erkldrt euch die
Zusammenhénge, wie ihr genau im
Inventar Gegensténde miteinander kom-
biniert. Befestigt den Magneten also an
der Angelrute. Setzt die Kanonenkugel
mit Hilfe der kombinierten Magnetangel
auf den Schalter und ihr gelangt weiter.
Hier misst ihr die Zeitminen mit Hilfe des
Magneten von oberhalb zur Explosion
bringen. Sammelt den Salat ein.
Kombiniert die Angelrute mit dem Salat
und lockt mit der Salatangel eines der
Schafe zum Schalter. Sucht ein weiteres
Schaf und lockt dieses mit der
Salatangel durch die untere Tire (Ralph
bewegt sich dabei immer noch oben auf
der Platform). In diesem Bereich miisst
ihr das Schaf geschickt anlocken, damit
es nicht Uber den Steg in die Tiefe fallt.
Sobald es auf der kleinen Holzplattform
steht, kann Ralph auf dem Laufband
oben ddfiir sorgen, dass der Aufzug hin-
auffahrt.

X DEAKTIVIEREWN .
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Tipps&Tricks

Stellt das Schaf auf das ndchste Lauf-
band und legt einen Salatkopf so da-
neben, dass der nachste Aufzug von
Ralph benutzt werden kann. Springt mit
ihm schnell hinauf. Bestellt eine
Fernbedienung an der Mailbox und
schnappt den Roboter. Springt mit ihm
hinunter. Sammelt den Salat ein, stellt
das Schaf auf die Holzplattform und
positioniert den Roboter auf dem Lauf-
band. Ralph und das Schaf werden nun
nach oben transportiert.

Den Roboter holt ihr mit einer kombi-
nierten Magnetangel ein (sobald dieser
an der Angel klebt, lauft ihr nach links).
Im néchsten Raum wird der Roboter auf
das Laufband gesetzt und Ralph ldsst
sich mit dem Schaf hiniberfahren.
Sollte das dumme Schaf probieren, den
Schalter zu erreichen, wird es mit
einem Salat auf der Plattform bei Laune
gehalten.

Drilben angekommen sorgt Ralph auf
dem Laufband und mit der Fernbe-
dienung in der Hand dafir, dass auch
der kleine Metallgeist Gbergesetzt wird.
Sind die drei auf der rechten Seite
angelangt, schiebt ihr die Holzplattform
noch in die Mitte vor den Schalter. Im
ndchsten Raum wird der Roboter dazu
eingesetzt, die beweglichen Plaft-
formen so zu positionieren, dass Ralph
mit dem Schaf nach oben gelangt. Lauft
mit dem Schaf nach links und stevert
den Roboter, der noch unten steht, par-
allel hintber. Die kombinierte Magnet-
angel sorgt dafir, dass Ralph den
Roboter auf die Holzplattform vor dem
Schalter absetzen kann.

Lsst mit der Fernbedienung und dem
Roboter den Schalter aus, nachdem
ihr Ralph und das Schaf auf den
Holzaufzug gestellt habt. Die Fahrt
geht nach oben. Alles, was noch zu
tun ist, ist, das Beutetier sicher in den
Zielkreis zu transportieren.

LEVEL 12

LOADING]

Bestellt euch an der Mailbox eine
Gespensterpumpe. Der zweite Gegen-
stand wird im Labyrinth abgelegt. Um
die Gespensterpumpe effektiv  zur

Geistersaugerei einsetzen zu dirfen,
misst ihr immer finf ausgelegte Batterien
einsammeln.

Sucht das aufblasbare Schaf mit Hilfe
der Pumpe. Im Labyrinth findet ihr eine
weitere Mailbox vor. Bestellt hier ein
Gespensterkostim und sammelt es ein.
Bevor ihr in den ndchsten Abschnitt
gelangt, gilt es, wie auf dem Hinweis-
schild zu lesen ist, das Kostim iberzu-
streifen.

Nun habt ihr die undankbare Aufgabe,
allen Tanzschritten der Geister zu folgen.
Nach dem Tanz bestellt ihr euch an der
Mailbox, in Sams Gebiet, eine
Fernbedienung. Benutzt die Wippe, um
den eingesammelten Roboter in Sams
Néhe zu schleudern. Besorgt euch hier
einen Salatkopf und lockt ein Schaf zur
mobilen Plattform.

Ralph wird auf den Schalter gestellt und
das Schaf somit nach oben transportiert.
Schleicht mit Ralph aus Sams Areal her-
aus. Allerdings wird er von den
Gespenstern  gefangen genommen.
Steuert den Roboter und besorgt den
Schlissel zu Ralphs Geféngnis. Tauscht
dann das gesicherte Schaf mit dem auf-
blasbaren Dummy aus. Der Trick dabei
ist, dass ihr warten misst, bis alle
Gespenster wegschauen.

Positioniert den Roboter (inklusive Salat-
kopf) auf der beweglichen Platform. Das
Schaf sowie der Roboter werden jefzt
zum Zielkreis gesteuert. Damit Ralph
auch zurickgelangt, muss der Roboter
zuriickgefahren werden, und Ralph kann
auf der Platiform zum Ziel gelangen.

LEVEL 13

Bestellt an der ersten Mailbox einen
Ventilator. Um diesen zu erreichen, muss
das Krokodil mit Hilfe der Steinschleuder
schachmatt gesetzt werden. Benutzt das
betdubte Krokodil als Absprung.

Bestellt an der zweiten Mailbox einen
Minendetektor. Dieser wird jedoch in
einem Piranha verseuchten Becken ab-
gesetzt. Schnappt das Steinschaf neben
der Schleuder und stellt es neben dem
Schalter am Beckenrand ab. Springt
iber die grofBen Holzkisten auf die klei-

ne, abgesetzte Kiste. Aktiviert den
Ventilator und schifft zum Steg hiniber.
Hier springt ihr mit Ralph hinaus und
setzt das Steinschaf so auf den Schalter,
dass die hochfahrende Plattform die
Beutekiste anhebt. Nehmt die Kiste und
zerschmettert sie  mit Hilfe der
Steinschleuder. Bestellt an der dritten
Mailbox ein aufblasbares Schaf. Mit
Hilfe des Minendetektors konnt ihr diese
Lieferung  einsammeln.  Stellt das
Steinschaf auf den Schalter neben dem
Tor, um in Sams Gebiet zu gelangen.
Schnappt ein Schaf in dem Augenblick,
in welchem Sam am anderen Ende steht.
Positioniert das aufblasbare Schaf zwi-
schen den beiden verbleibenden. Legt
mit Salat einen Pfad zur Plattform und
betdtigt den Aufzug, sobald sich ein
Schaf dorthin durchgefressen hat. Folgt
mit Ralph. Benutzt das FloB sowie den
Ventilator, um auf die andere Seite der
Insel (in Richtung des Piratenschiffs) zu
gelangen. Sucht dann am Kai mit dem
Minendetektor nach Goldmiinzen. Mit
diesen Miinzen iberlistet ihr den Piraten,
indem ihr einfach einen Pfad zur Zelle
legt. Schiefit das Schaf dann mit der
Kanone in das Ziel, das sich im Segel

befindet.

LEVEL 14

lhr startet in einem Abschnitt, in wel-
chem Daffy euch erklért, wie ihr den
Zug, der permanent herumfdhrt, stop-
pen dirft. Der Zug sowie seine Halte-
zeiten bilden auch den Schlissel zur
Lsung des Levels.

Stoppt den Zug, springt auf und fahrt
zwei Haltestellen weiter. Stellt die Ampel
auf rot, schiebt den Felsbrocken ein
wenig in Richtung der Gleise und bestellt
an der Mailbox ein Schafskostim.
Sobald der Zug eintrifft, benutzt ihr den
letzten Wagen als Sprungméglichkeit,
um an das Kostim zu gelangen. Schiebt
den Felsbrocken auf den Wagen und
fahrt mit dem Zug zu Sams Abschnitt.
Springt neben der Schleuder ab und
stellt die Ampel auf rot. Beférdert den
Felsen per Schleuder nach driben. Lockt
Sam mit dem Schafskostim und Bloken
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an, bevor der Zug eintrifft. Das Ziel ist
es, Sam auf die andere Seite zu locken,
so dass er durch den Zug vom Schaf
gefrennt wird. Versucht ihn neben den
Schalter der Schleuder zu locken.
Sobald der Zug eintrifft und Sam vom
Schaf getrennt wurde, 16st der Hirten-
hund den Schalter aus. Ralph wird hini-
bergeschleudert. Schnappt das Schadf,
stellt es auf die Wippe und benutzt den
Felsen, der noch auf dem Zug liegt, als
Gegengewicht. Das Schaf wird in den
Zug befordert, landet auf dem Schalter
des Wagens und der Zug fahrt ab.
Flichtet mit Ralph Gber die Felswand zur
StraBBe. Hier wartet ein alter Bekannter.
Der Roadrunner. Um das Rennen mit ihm
zu gewinnen, misst ihr dafir sorgen,
dass er vor dem vorbeifahrenden Zug
stoppt. Ralph kann dann die Rampe
neben dem Felsen benutzen. Am
Bahnhof (bei Daffy) wird Sam mit dem
Felsen sowie der Schleuder auBer
Gefecht gesetzt. Schleudert euch dann
mit dem Schaf in den Zielkreis hinein.

LEVEL 15

Marvin der Marsianer bittet euch, seine
enfflohenen InstantMarsianer einzufan-
gen. Hierzu verfrachtet er Ralph in den
Weltraum.

Schnappt euch die Falle sowie die
Fernbedienung. Legt die Falle jeweils an
der Bodenmarkierung, die wie eine
Steckdose aussieht, aus. Benutzt die
Fernbedienung, sobald ihr einen der
Enflohenen in die Naghe einer Falle
gefrieben habt. Beachtet unbedingt die
Hinweisschilder im Abschnitt. Denn die
Schwerkraft ist in einigen Bereichen vol-
lig auf den Kopf gestellt. Mit den Felsen
blockiert ihr die Fluchtwege der
Marsianer. Benutzt die Verkleinerungs-
maschine, um unterhalb der Laser-
strahlen hindurchzuschliipfen. Sobald ihr
for Marvin seine zehn Genossen zuriick-
gebracht habt, werdet ihr mit einem
schwarzen Schaf belohnt. Zuhause
angekommen, braucht ihr diese nur
noch ins ,Llucky Goal” zu verfrachten.
Dann...

Aber seht selbst, denn wir wollen nicht

zuviel verraten.

The End?

Nein! Es gilt noch, zwei Bonuslevel zu :
absolvieren. Die entsprechenden Hin- :
weise kdnnen in Form von Bonuspunkten
eingefauscht werden. Diese durft ihr je- :
doch auf eurem HabenKonto belassen, :
denn hier lest ihr, wie sie lauten, und vor :

allem, wie ihr in die Level gelangt.

BONUSLEVEL 1 ,,HERBST”

LEvEL 4: VFVEL BEEWDE%

Der Hinweis lautet: ,Um zum versteckten
Level "Herbst’ zu gelangen, gehe in die
Halle ‘Herbst’. Dort musst du in den dun-
klen Teil der schwarzen Mauer springen.
Folge dann dem Weg, bis du die Tir ent-

deckst, die zu einem Level fishrt.”

(Stellt euch genau vor die Tire zu Level :
4. Dreht euch 90° Grad nach rechts und
lauft geradeaus auf die Wand zu. Mit
einem Doppelsprung, direkt gegen die :
Wand, gelangt ihr in einen bisher :
unsichtbaren Gang hinein. Dieser fihrt

zu Level B1.)

Holt euch das Gummiband an der ersten
Mailbox ab und schleudert euch mit sei- :
ner Hilfe (an den beiden Béumen befe- :
Ubers Wasser zur zweiten
einen
Ventilator. Schwimmt zuriick zum Flof3
und freibt dieses mit Ventilatorantrieb
zum Ufer hiniber. Schleicht oben beim :
und  befestigt das :
Gummiband am oberen Baum. Lockt
den Stier an und springt im richtigen :
Moment hinunter. Der Stier, der euch :
wild hinterherjagt, wird hierdurch neu- :
tralisiert. Ralph hingegen gelangt dank :
des Gummibandes zuriick, schnappt :
sich den Busch in der Ecke und kann nun :
mit dem Flof} zu Sams Gebiet schippern.
Benutzt den Busch als Tarnung, um den :
Salat einzusammeln. Lockt eines der :
Schafe mit dem Salat zum Schalter. :
Ralph gelangt durch diese Hilfe die
Platiform hinauf. Mit dem Gummiband :
und einem Salat kann sich Ralph jetzt ein
Schaf vom Felsvorsprung aus schnap- :

pen. Mit Hilfe des Schafs aktiviert ihr die

stigen)

Mailbox. Bestellt euch hier

Stier  vorbei

Schalter sowie die Tore und benutzt die
Schleuder, um erst das Schaf und dann
euch ins Ziel zu schief3en.

BONUSLEVEL 2
~GESTERN UND HEUTE”

LEVEL B2: LEVEL BEFNOET

Der Hinweis lautet: ,Um zum versteckten
Level ‘Gestern und Heute’ zu gelangen,
musst du durch die Tir zum ‘Gestern und
Heute'-level auf der anderen Seite
gehen.”

(Stellt euch hinter die Eingangstire von
level 8. Es leuchtet die Anzeige von
Level B2 auf.)

Holt die Zeituhr an der Mailbox, geht in
die Vergangenheit und klettert dort die
Felswand mit dem Efeu hinauf. Springt
die Plattformen entlang, holt den Samen
und pflanzt diesen am Startpunkt ein.
Kehrt in die Gegenwart zuriick. Klettert
den Baum hoch und benutzt die zweite
Mailbox. Kehrt in die Vergangenheit
zuriick, klettert die Wand hinauf und ver-
schiebt den Felsen. Mit seiner Hilfe
gelangt ihr an den Samen bei dem
Lavastrom, der wie ein Wasserfall aus-
sieht. Holt nun in der Gegenwart das
Gummiband ab (auf die gleiche Weise,
wie der Samen erreicht wurde).
Schwimmt hiniber. Pflanzt den Samen in
der Vergangenheit ein und benutzt den
Baum in der Gegenwart, um die héchste
Platiform zu erreichen. Holt den ndch-
sten Samen in der Vergangenheit. Nach
der letzten Pflanzung wird Sams Gebiet
in der Gegenwart erreichbar. Sammelt
den Salat ein. Holt aus der
Vergangenheit einen Samen zuriick und
benutzt ihn unterhalb des Felsens. In der
Gegenwart wird nun der Zielkreis
erreichbar. Marschiert durch die Hohle.
Mit dem Gummiband und einem Salat
bewaffnet, lockt ihr ein Schaf an und
bringt es zum Zielkreis.

... Puh! Wischt euch den Schweif3 von
der Stirn, lehnt euch zuriick und klopft
euch kréftig auf die Schulter!

Herzlichen Gliickwunsch!
Sheep, Dog ‘N’ Wolf ist erfolgreich
abgeschlossen!
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O Nichts und niemand kann Kabuto aufhalten!

Die Zeiten, in denen PlayStati- :
-on-Besifzer neidisch ins PC- :
Lager blickten, sind vorbei. Die Technik :
der PS2 erméglicht es Entwicklern, die

grafisch opulenten Computerspiele nun
auch Konsolisten zugénglich zu machen. :

Bis jetzt hielten schon einige Umsetzungen

erfolgreicher PC-Titel auf Sonys Next
Generation-Plattform  Einzug; darunter :

etwa Unreal Tournament oder Rune:
Viking Warlords.

Die Wurzeln von Giants: Citizen Kabuto
sind ebenfalls im Heimcomputerbereich zu

finden. Im Dezember des letzten Jahres
erschienen, konnte das Spiel dank seines :

Ein Planet, drei Gegner, keine Gefangenen

O Fiinf Wummen sind besser als eine.

innovativen Gameplays, der tberragen-
den Grafik und des tiefschwarzen Humors :

Héchstwertungen sowie zahlreiche Aus-
zeichnungen einheimsen.

O In Delphis Kampagne sorgen Speederbike-Rennen fiir die nétigen Kurzweil.

fluss taucht eines Tages wie aus heiterem
Himmel auch noch eine Bande schwerbe-

- waffneter Raumfahrer auf.

. Die Meccaryns sind ein hochtechnisiertes
- Vélkchen mit einer Vorliebe for Waffen und
. hochprozentige Drinks. Der Trupp der Inva-
. Giants: Citizen Kabuto entfohrt euch auf :
einen fremden Planten. Auf der kleinen :
unscheinbaren Welt tobt seit geraumer :
. Zeit ein méchtiger Konflikt zwischen den
: Volkern des Inselreiches. Die kleinen :
© Smarties werden von den bésen Sea-Rea-
: pers tyrannisiert, wihrend diese wieder- :
um stéindigen Reibereien mit dem Riesen
Kabuto ausgesetzt sind. Zu allem Uber- :

soren besteht eigentlich nur aus finf Mitglie-
dern. Aber anstatt zusammen auf Erkun-
dungstour zu gehen, ziehen es Baz, Tel,

© Reg, Gordon und Bennet vor, jeder fir sich

alleine loszuziehen — ein fataler Fehler.

Finf Freunde
Zu Beginn des Abenteuers Ubernehmt ihr
die Kontrolle iber Baz, den vermeintli-

O Das Energieschild schiitzt Baz vor feindlichen Angriffen.




O Die schone Heldin mag zwar nett aussehen, doch das ist sie nicht.

chen Anfihrer der Meccs. Eure Hauptauf-
gaben bestehen zundchst darin, eure ver- :
schollenen Jungs aufzustsbern und das
Volk der Smarties vor gefréfligen Rippern :
und dergleichen zu beschitzen. Hierfir
steht euch anfangs nur ein mickriger :
Energieblaster zur Verfigung. Dies :
dndert sich jedoch recht schnell. Nach :
und nach findet bzw. erwirbt man in den :
Smartie-Shops neue Waffen (Maschinen-
gewehre, Scharfschitzengewehre, Rake- :
tenwerfer etc.). Zudem erhoht jedes dazu- :
gestoBene Teammitglied die Feuerkraft :
um ein Vielfaches. Wé&hrend der Spieler
durch die Landschaft stapft, folgen die :
anderen Meccs automatisch und nehmen
jedes anvisierte Ziel mit unter Beschuss. :
Schwer passierbares Gelénde berfliegt :
ihr einfach mit Hilfe eures Raketenruck- :
sackes.
Im spéteren Verlauf des Spiels wird das :
sehr actionbetonte Geschehen durch Echt- :
zeitstrategieelemente ergénzt. So kann :
man beispielsweise Smarties anweisen, :
Gebéude und Abwehranlagen zu errich- :

ten, in denen dann Waffen und Ausrij- :
© ein zwergenhafter Smartie iber den Weg
. laufen, so kénnt ihr ihn einfach genisslich
© verspeisen.

Die Meccaryns sind jedoch nicht die einzi- :
gen, die in Giants: Citizen Kabuto aktiv zur :
Tat schreiten. Nachdem man die Meccs-
Kampagne erfolgreich abgeschlossen hat, :
treten zundchst die Sea Reaper und ansch- :
lieBend sogar Kabuto selbst in Aktion . Del- :
phi, vom Volk der Sea Reaper, ist im :
Gegensatz zu Baz und seinen Kameraden :
weder mit schweren Taschengeschiitzen :
noch mit Energieschilden oder gar Sprung- :
modulen ausgeristet. Stattdessen verlgsst
sich die verstof3ene Tochter der mdchtigen :
K&nigin Sappho vielmehr auf ihre magi- :
schen Kréfte und archaische Waffen wie

stungsgegenstinde produziert werden.

Schwerter oder Bégen. Brutal und primitiv

¢ wirkt dagegen die Vorgehensweise von

Kabuto. Mit reiner Muskelkraft verpriigelt
und entbeint er eure Gegner, die im Falle
des Giganten nicht gerade klein ausgefallen
sind. Klassische Wrestlingmoves sind hier-
bei besonders effektiv. Sollte euch doch ein-

O Eliminierte Gegner hinterlassene Energiekugeln, die eure Lebenskraft auffrischen.

mal ein menschengrofer Winzling oder gar

PC ade?

Technisch steht die PS2-Version dem PC-Ori-
ginal in nichts nach, ganz im Gegenteil. Den
Spielfiguren wurde eine Exiraportion Polygo-
ne spendiert, und auch auf PS2-typische Licht-
effekte muss man nicht verzichten. Besonders
die farbenfrohen Landschaften und die enor-
me Weitsicht zeigen, dass die schwarze Kiste
durchaus in der Lage ist, hochwertige Grafi-
ken auf den Bildschirm zu zaubern.

O Mit Hilfe eines Stealth Busches kann sich die
Mecc-Bande verstecken.

PLAY-DATEN

System
Genre

PlayStation2
Action

Spieler 1
Hersteller Virgin Interactive

www.vid.de
Entwickler Planet Moon Studios

Preis ca. 119,- DM
Erhaltlich ab Oktober 2001

FERTIGGESTELLT
(N | 90%

ERSTEINDRUCK
%%k *v: —Hervorragend

Witziges Actionspekiakel, bei dem auch Sirategen auf ihre
Kosten kommen.
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Tony Hawk's \
DRO SKATER

Toni Opl

Bleibt der unangefochtene Fun-Sport-
Champion auch auf der PS2 konkurrenzlos?

78
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(o) Mulhiusklng Bei dleser Aufgabe betahgl ||1r
euch als rollender Fernsehtechniker.

vergangenen ESPN X-Games in Philadel-

phia blieb Tony Hawk der Platz auf dem :
obersten Siegerpodest verwehrt. Diesen : :
© ge nun revidieren. Auf verschiedene Arten
- bewerkstelligt werden. Im Grunde handelt
: es sich hierbei um Erweiterungen des
eine :

sicherte sich — nach einigen heftigen Range-

leien mit der Jury beziiglich der eigentlich :
abgelaufenen Zeit — der Newcomer Maitt :
Dove mit einem nicht minder spek'roku|dren :
Varial 720.Nichtsdestotrotz ist und bleibt :
Tony eine Legende, die sich zusammen mit :
einigen Skater-Kollegen nunmehr schon

zum dritten Mal in einem
Videospiel digital ver-
ewigt. Nachdem
endlich eine spiel- ¢
bare Beta-Versi- /.
on bei uns ein- /
getrudelt s,

konnten
Tony Hawk’s

wir

Pech fir den Konig der Lifte: :
Trotz eines sauber gestandenen :
Neunhunderters beim Best-Trick-Contest der :
. Expandiert
Hatten wir vormals noch berichtet, es gébe nur
" nannte Flatland-Tricks. Moves, die ohne

O Die Areole wurden wnecler so angelegi dass
endlose Kombinationen mdglich werden.

O For the money and the fame: Fir Tricks vor der Linse der
Fotografen erntet man zusétzliche Punkte.

Pro Skater 3 natiirlich voller Erwartung :
unter die Lupe nehmen.

einen neuen Trick, so miissen wir diese Aussa-

kénnen Einzelmanéver nun zu immer lénge-
ren Kombinationen aneinander zu reihen.
Wichtigstes Feature ist der ,Revert”:

schnelle 180 Grad-Drehung beim Wiederein-

|//

JAerial” (Vert-Mandver) mit jedem erdenkli-
h chen Trick zu verbinden.

kénnt ihr , Darkside Disasters”, ,Vari-
al Handplants” und éhnliche Verren-
kungen zum Besten geben. Die
Uberraschung: Auch Lip-Tricks lassen
sich miteinander kombinieren oder
mit dem ,Revert” beliebig erweitern. Die Még-

. lichkeiten erscheinen beinahe endlos.

Ein weiterer neuer Bestandteil sind soge-

Rail, Curb oder Rampe auf ebener Fléche

Manuals, die allerdings deutlich schwerer

: auszufihren sind. Sobald die Special-Leiste
tauchen in eine Rampe, die mittels L2- oder
R2-Button ausgefihrt wird. Dieser Move biefet
i dem Spieler die Gelegenheit, einen gegliickten
- Geniigend Geschwindigkeit vorausgesetzt,
¢ konnen auch Flatland-Tricks in ellenlange
Darilber hinaus wurde die Anzahl :

der Lip-Tricks deutlich erweitert. So

vollstéindig gefillt ist, vermdgen Tony & Co.
mit der richtigen Tastenkombination allerlei
Freestyle-Zaubereien aufs Parkett zu legen.

Vert-Street-Combos integriert werden.
Wie man sieht, wurde das Trick-Angebot

O Der arme Junge klebt mit der Zunge an dem gefrorenen Mast fest. Thr misst ihn befreien...
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O Waghadlsige Verrenkungen: Das Repertoire der Lip-Tricks wurde enorm erweitert.
AuBerdem lassen sich diese nun auch untereinander kombinieren.

stark ausgedehnt, was auch auf das indivi- :
duelle Repertoire jedes Pro-Skaters zutrifft. :
Bestes Beispiel ist wohl Neuzugang Bam :
Margera. Der durchgeknallte Star der TV- :
Serie ,MTV: Jackass” springt bei einem sei- :
ner Signature-Tricks hoch in die Luft, knallt :
sich sein Board kréiftig gegen den Schédel, :
landet sicher wieder auf dem Brett und
nennt diese Vorstellung dann folgerichtig :
.The Jackass”. Abgedreht!

Horror-Trip
Einer grindlichen Uberarbeitung wurde
auch das Level-Design samt der verschiede-
nen Aufgaben unterzogen, die es im Karrie-
re-Modus zu erfiillen gilt. So misst ihr im :
utopischen Ortchen ,Suburbia” beispiels-
weise einer mysteridsen Gestalt helfen, die :
sich aus ihrem eigenen Geisterhaus ausge-
sperrt hat. Zum Dank gewdhrt einem das :
Spukwesen Zutritt zu den verhexten Ge-
méuern, wo sich in einem versteckten Areal :
etliche bisher verborgene Rampen befin- :
den. Uberhoupf hélt jeder Spot mehrere
geheime Abschnitte bereit, die erst durch :
das Auslésen bestimmter Mechanismen :
zugdinglich werden.
Wer jetzt befiirchtet, all das hétte nur noch

SCORE 7140

)
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O Mit einem scharfen Auge |

: Highscores, das Einsammeln der Buchsta-
. ben S-K-A-T-E sowie die Hatz nach dem

© Bei all den spielerischen Innovationen wur-
. de natiirlich auch der grafische Aspekt nicht
© auBBer Acht gelassen. So glénzen die Cha-

© mationen und redlitétsgetreven Gesichtstex-
© turen. Hinzu kommt eine hohe Framerate,

- lich lebendigere Atmosphéire als in den Vor-

¢ waren in der vorliegenden Version leider

/|
%;n-f’ i

lassen sich immer neue Lines, wie hier iiber die ausgefahrene Leiter des
Feuerwehrautos, entdecken. Kombinationsgabe ist gefragt.

SKATE AND DESTROY

e V10
e

recht wenig mit Skateboarding zu tun, kann

beruhigt sein. Denn"die bewdhrten Missi-
onsziele wie das Uberbieten bestimmter

versteckten Tape stehen auch in Teil 3 noch
immer auf dem To-Do-Zettel.
Generaliberholung

raktere nun mit wirklich butterweichen Ani-

die zwar manchmal leicht in die Knie geht,
in der finalen Version jedoch véllig konstant

bleiben soll. Die weitléufigen, detaillierten
Umgebungen sorgen vor allem wegen der

vielen animierten Objekte fir eine wesent-
gdngern. Das Hauptmend in Form eines vir-
tuellen Skate-Shops weif3 ebenfalls schon
jetzt zu gefallen. Hinsichtlich der Multiplay-
er- und Online-Modi gibt es noch keine

neuen Informationen. Diese Optionen

noch inaktiv.

O ... [6st man ein verheerendes Erdbeben aus.

PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre Fun-Sport
Br' 1, 1_2
Hersteller Activision

www.activision.de
Entwickler Neversoft
Preis ca. 119,- DM
Erhdéltlich ab November

I | [ 7o
ERSTEINDRUCK
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Mehr Tricks, neve Locations, abgedrehte Levelziele und astreine
Optik — beste Voraussetzungen fiir Tony Hawk's PS2-Debiit.
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O Mysteridser Selbstmord: Frau entbeinte sich selbst!
- Criterion Games sind kein un-
beschriebenes Blatt. Das Ent- : PC), konnte jedoch nicht ganz berzeugen. :

© Aber keine Sorge, AirBlade ist kein Aufguss :
- des halbgaren
. bedienten sich ausschlieBlich der Thematik
© sowie ein paar grundlegender Spielelemente.
nlich wie in dem Dreamcast-Spiel gleitet

* ihr auf einem Hoverboard durch futuristische
. Stadte. Jedoch geht ihr dabei nicht auf die :
* Jagd nach der besten Rundenzeit, sondern :
: versucht a la Tony Hawk's Pro Skater wag- :
- halsige Tricks zu stehen, Punkte zu sammeln
: und Kleine Aufgaben zu erledigen.

wicklerstudio konnte bereits mit Spielen
wie Suzuki Alstare Racing fir Dreamcast
oder Deep Fighter fir PC reichlich Er-
fahrung im Computer- und Videospiel-
sektor sammeln.

Seit der E3 im Mai diesen Jahres steht
Criterion Games im Rampenlicht der
Videospielbihne. Der Grund: AirBlade,
ihr jingstes Werk, ist ein optischer
Leckerbissen sondergleichen.

Aus Alt mach Neuv

Fir ihr PlayStation2-Debiit  griffen  die
Englénder ein bereits bestehendes Spiel-
konzept erneut auf. Trickstyle erschien seiner-
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O Wachen schaltet man aus, indem man sie mit einem Trick gezielt trifft.

zeit fur drei Platformen (Dreamcast, Né4,

Racers.

- Zurick in die Zukunft
- Der :
: AirBlade zu artverwandten Spielen liegt in

grundlegendste  Unterschied von

O In den digitalen Adern dieser Stadt pulsiert das Leben!

Die Entwickler

. entfihren
© zerstdren. Die GCP-Handlanger sind jedoch
© nur in der Lage, das halbwiichsige Genie
. dingfest zu machen, aber Oscars bester

¢ der Story. Im Gegensatz zu gewdhnlichen

Funsport-Tife|n erlebt man in Airblade
namlich ein wirkliches Abenteuer.
Der talentierte Jungwissenschaftler Oscar

hat eine revolutiondre Entdeckung gemccht.

Mit Hilfe von Magnetfeldern ist es ihm
méglich, schier unendlich viel Energie zu
erzeugen. Leider ist der Préisident der GCP
Corporation dariiber alles andere als
erfreut, da dies das Ende des Wirtschafts-
imperiums bedeuten kénnte. Aus diesem
Grund gibt er die Order, Oscar zu
und besagte Erfindung zu

Freund Ethan konnte sich glicklicherweise
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O Insgesamt stehen euch fiinf Splelchuruklere zur Auswuhl

mit einem Hoverboard, das mit den neu-
artigen Energiezellen angetrieben wird,
davonmachen.

Go Ethan!

Eure Aufgabe ist simpel: Es gilt, Oscar aus :
GCP-Konzerns  zu :
befreien. Hierfir muss Ethan einerseits die :
© Neben dem Story Mode biefet AirBlade :
noch neun weitere Spieloptionen, darunter :
finf Multiplayer-Varianten. Das Ziel im :
Score- und Stunt-Attack ist es, méglichste :
. viele Punkte zu ergattern bzw. spezielle :
. Trickvorgaben zu erfillen. AusschlieBlich fur :

den des

Klauen

Spur der Kidnapper aufnehmen und :
gleichzeitig  dafir :
sorgen, dass ihm selbige nicht auf die Pelle
ricken. So rast der Spieler durch die :

andererseits  aber

futuristischen Stadte, stets darauf bedacht,
Wachménner,  Uberwachungskameras,

Suchscheinwerfer, Fahndungsplakate und
¢ Tag-, Show Off- und Party-Mode ausgelegt.
Dank eures Hoverboards k&nnt ihr Tricks :

. Neve Grafikwelten

dergleichen aus dem Weg zu réumen.

aller Art vollfihren. Standard-Skateboard-

Moves wie Kickflip, Airwalk, Tailslide oder
. unbedingt innovativ, grafisch jedoch hebt
. sich das Spiel vom Rest der Funsport-Masse

Nose Grab zéhlen ebenso zu eurem Stunt-
Repertoire wie eine ganze Riege neu-
artiger Tricks. Je

voneinander. Ethan kann aber noch mehr:
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¢ Befindet er sich direkt
. Laternenpfahl oder einer Querstange,
© kann er sich an dieser festhalten und :
¢ &hnlich
© schwingen. Auf diese Weise sammelt man
nicht nur Punkte, sondern erreicht auch :
hoher gelegene Plattformen und neue
. Level vermitteln mit ihren verschiedenen

nach  Sprunghshe
(Ground, Air, Big Air) variieren die Moves :
. vielen anderen Entwicklerteams Verwen-

einem Barrenturner

Levelabschnitte.

zwei oder mehr Spieler sind der Ribbon

Das Gameplay von AirBlade ist nicht

ab. Dank der RenderWare-Engine, einer
vorgefertigten Grafik- Routine, die auch bei

herum- :

O Auch bei den Spin Moves hal man viele Variationsméglichkeiten.

O Mit geniigend Schwung gelangt man zu ansonsten unerreichbaren Pluﬂformen und Rails.

neben einem | dung findet, wirkt die Welt von AirBlade

. realistischer denn je. In den grofifléchig

angelegten Leveln - die kleinste Stage um-
fasst immerhin ein Gebiet von 250x250m -
floriert das Leben. Uberall in den StraBBen
und auf den hoch gelegenen Aussichts-
platformen tummeln sich Menschen. Die

Ebenen, den zahlreichen Treppen, Stufen
und Abgriinden ein perfektes Grof3stadt-
ambiente. Das modische bewusste Auftreten
der Charaktere sowie die funky Beats der
Hintergrundmusik runden die futuristisch-
poppige Atmosphére gekonnt ab.
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O Im Ribbon-Tag-Modus gilt es, seinen Freund
schnellstméglich zu fangen.

System PlayStation2
Genre Fun-Sport
Spieler 1-8
Hersteller SCEE
www.playstation.de

Entwickler Criterion Games
Preis ca. 119,- DM
November

Erhéltlich ab
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Technisch revolutioniires Funsportspektakel mit
futuristischem Charakter.
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Dirk Gemeinhardt

W

SMACK
Just Brir

Der Erfolg spricht fir sich: WWF :
- SmackDown! und WWF Smack-
Down! 2: Know your Role traten innerhalb
weniger Monate zum PSone-Triumphzug an.
Die TV-gerechte Présentation, die sich an die :
gleichnamige Wrestling-Soap-Opera anlehnt,
verwies die Konkurrenz prompt auf die hinte-
ren Plétze. Zudem klingelten bei Publisher :
THQ die Kassen. Weltweit wanderten beide
Titel millionenfach Gber die Ladentheke.

Do you smell..

.. what Yukes is cooking? Auch beim drit-
ten Teil, der ausschlieBlich fir PlayStation2 :
erscheint, kann das Entwickler-Team alle
Register ziehen. Wie bekannt kénnen die
Japaner mit dem Firmen-Stammsitz in der
Hafenstadt Yokohama (siidéstlich von Tokio)
auf einen groflen Erfahrungsschatz in punc-

O Manche WWF-Charaktere sind nun im Besitz
von zwei verschiedenen Finishing-Moves.

82

Ladies and Gentlemen. Let’s
r'eady to rumble...!

[][] 26 ‘-{::l;. :u.\r Duotev.

O Die Animationen der Protagonisten sind eine Augenweide.

qusgube d(]l’.

to Wrestling-Games zuriickgreifen. So eta-
blierte man sich gleich zu Beginn der Play-

im Land der aufgehenden Sonne.
In gewisser Hinsicht dirften nun viele Tréu-

Grenzen des technisch Machbaren stief3.

B!J

O Echizeit-Lichteffekte werden nicht nur im Ring verwendet.

: toren-Gespanns fehlte, stief3 vielen WWF-
. Puristen besonders sauer auf.

Station-Ara mit der Toukon-Retsuden-Reihe :
¢ das Full-Voice-Commentary-System Einzug
in die PlayStation2-Arena.
© me in Erfillung gehen; da Yukes bei beiden :
: SmackDown!-Versionen an die PSone-

Mit dem Plattform-Wechsel hélt neverdings

Mittels der
JLive”-Berichterstattung  hat das ganze

: Geschehen vor und hinter den Kulissen nun
. deutlich mehr Pfiff.

© Ein Fleck auf der blitenweiflen Wrestling- :

© Weste stellte mitunter die fehlende Sprach-
Bis auf die eintdnige :
© Gerduschkulisse des freudetrunkenen Bit- :
: map-Publikums war nichts zu héren. Dass
das fachkundige Palaver eines Kommenta- :

. Wrestlemania!

Abermals geben sich bei WWF SmackDown!
Just Bring It die Superstars der in den frihen
60er-Jahren von Vince McMahon Senior
gegriindeten Liga die Klinke in die Hand.
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O Wortgewandt: Bei den Matches greifen die Ringrichter nun auch verbal ein.




Mehr als 35 muskelbepackte Akteure war- :

ten nur darauf, ihren Gegner um den Turn-

buckle wickeln zu kénnen. Zum Aufgebot :
gehdren klangvolle Namen, wie etwa Chris :
Jericho, Kane, Stone Cold Steve Austin, Tri-
ple H, The Undertaker, der McMahon-Clan
usw.. Als Zugpferd ist natisrlich auch der fri- :
schgebackene Filmstar aus ,Die Mumie :
kehrt zuriick”, Dwayne Douglas Johnson, :
© inferaktiven Arealen werden im Notfall
. diverse Gegenstéinde aufgehoben bzw. zu :
Kleinholz verarbeitet und letzten Endes als :
verldngerter” Arm eingesetzt. Entspre- :
chend dem TV-Pendant findet an diesen :

den meisten als The Rock bekannt, mit von
der Partie.

Zudem verfiigt jeder Gladiator der Neuzeit
iber seine persénliche Intro-Sequenz. Die
Darstellungsweise stimmt mit den zwei PSone-
Prequels Uberein, da Yukes immer noch auf :
eine Mischung aus FMV-Filmchen (Titantron-
© WWF-Recken nach einem heiflen Wortge-
- fecht in die Wolle kriegen.

Movies) und In-Game-Cut-Scenes setzt.

Beyond the Mat

Neve Rekorde werden unweigerlich durch :
das Uppige Angebot an Spielmodi aufge-
stellt. Hinter den acht még|ichen Auswahl- :
punkfen verbergen sich sage und schreibe :
78 verschiedene Match-Arten. Wer schon

N CHAIT  JERICHO
i

S ———

immer mal beim Six-Man-Tag-Match oder !
: den anderen 29 neu hinzugefigten Veran-
staltungen die Gegner im wahrsten Sinne :
des Wortes aufs Kreuz legen wollte, ist bei :
WWF SmackDown! Just Bring It an der :
: werden, fir die nétige Stimmung sorgen. Es
Ferner kénnen die schwitzenden Fleischber- :
ge im weitldufigen Backstage-Bereich eine :
kraftige Tracht Prigel beziehen. In den :
. hen, schreiten Security-Leute ein. Die Mdn-

richtigen Stelle.

Locations der legendére Small-Talk statt,
d.h. schneller als gedacht kénnen sich zwei

WWF = In your House

Um der Fernsehsendung “SmackDown!”
noch ein Stickchen néher zu kommen,
pocht Yuke auf eine facettenreiche Gestal-
tung der Schauplétze. Um den Funken von

O Beim Betrachten der Polygon-Modelle werden Erinnerungen an beide PSone-Versionen wach.

O Auch im Backstage-Bereich fliegen beim dritten Teil die Fetzen.

der virtuellen Halle in die heimische gute
Stube Gberspringen zu lassen, sollen pyro-
technische Effekte und eine gigantische
Leinwand, auf der nicht die Bouts, sondern
auch die besagten Titantron-Videos gezeigt

kommt aber noch besser: Verlagert sich das
theatralische Gerangel vom Ring tber die
Absperrung in die vorderen Besucherrei-

ner in den gelben T-Shirts dréingen das mit
Schildern und Fahnen ausstaffierte Publi-
kum rigoros auf den vorderen Réngen zur
Seite.

O Michael Cole und Tazz geben zu jedem Kampf
ihren quadlifizierten Senf ab.

PLAY-DATEN

System PlayStation2

Genre Wrestling
Cr‘ 1 1_8
Hersteller THQ

www.thq.de
Entwickler Yukes
Preis ca. 119,- DM
Erhaltlich ab November
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Der King of the Ring meldet sich mit Pauken und Trompeten
zurick!
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Die Spiele smd er-offnet' Konaml mochte nach
dem Wintersport-Gold greifen.

O Der Schein triig: Der Eisschnelllauf ist eine der anspruchsvollsten Disziplinen.

; Olympia 2002 und Konami ist :
nicht dabei! Wenn am 8. Februar :
2002 das olympische Feuer in Salt Lake City
(USA) entfacht wird, hat die US-amerikanische :

und europdische Konsolengemeinde das

Nachsehen. Ahnlich wie bei der japanischen :

Version von ESPN International Track & Field,

Ganbare Nippon! Olympic 2000, erfreut man
sich ausschlief3lich in Fernost an einem offiziel- :
len PlayStation2-Spiel aus dem Hause Konami

zum Sportereignis des Jahres.

Weshalb eigentlich? Der olympische Geist...,
&h die Lizenz gehdrt in der westlichen Hemis-

auf Kundenfang gehen.
Go for Gold!

K.Turner  USA

O Unter Verwendung der L1- und R1-Butions wedelt der Skifahrer grazil den

Buckelpisten-Abhang hinunter.

O In den Kurven wirken enorme Fliehkrdfte auf die Vierer-Bob-Crew.

. greifende International-Superstar-Soccer-
: Reihe bekannt, hat aus den Fehlern der Ver-
phéire dem Publisher Eidos Interactive. Folglich :
darf Salt Lake 2002, entwickelt von Attention :
© to Detail (auch: Sydney 2000, PSone), als ein- : Olympics ‘98 fir Sonys graue CD-Schleu-

ziges Produkt mit den fiinf Olympia-Ringen :

gangenheit gelernt. Stein des Anstof3es war
die miserable Qualitét von Nagano Winter

der. Zu unfertig, zu undurchdacht, zu
unspielbar — all diese Kritikpunkte mussten

¢ sich die japanischen Sportspiel-Experten
. damals zu Recht gefallen lassen.

Konami Computer Entertainment Osaka :
: (KCEO), unter anderem fiir die systemiber-

Deshalb bekommt der Next-Generation-
Nachfolger ESPN International Winter
Sports 2002 hauptséchlich in puncto Game-
play ein Facelifting verpasst. Trotz des
frihen Entwicklungsstadiums der uns vorlie-
genden, eingeschréinkt spielbaren Preview-
Version zeichnet sich stellenweise ein neues
Bild ab. Man hat sich némlich in einigen
Bereichen am jahrelang bewdhrten Interna-
tional-Track-&-Field-Konzept ein maf3gebli-
ches Beispiel genommen.

Frostiger Zehnkampf

Dessen ungeachtet findet man eine Vielzahl
altbekannter Events vor. Dabei handelt es
sich zumeist um die typischen Kénigsdiszi-
plinen des Wintersports, allen voran der
Abfahrtslauf, die schnellste und aufregend-
ste Variante im Ski Alpin. Totale Kérperbe-
herrschung muss der PlayStation2-Athlet
beim Slalom beweisen. Fir den filigranen
Tanz um die roten und blauen Fahnenstan-
gen bedarf es viel Training. Obwohl auf
zwei Breftern tendiert der Ski-Akrobatik-
Wettkampf in eine vollkommen andere Rich-
tung. Der Teilnehmer muss eine Buckelpi-
ste in Bestzeit meistern und zugleich die



O Tiefe Einblicke sind beim Eiskunstlauf keine Seltenheit.

Punktrichter mit akrobatischen Sprung- :

einlagen Uberzeugen.
Eine weitere Attraktion ist das Skispringen
von der 90m- und 120m-Schanze. Um selbst

einer Telemark-Landung brillieren zu kénnen,

wahrend der Startphase iber den Ausgang
des Rennens im Eiskanal.

Belastbarkeit testet. Im Gegensatz dazu
geht's beim Curling weniger hektisch zu;

denn nur mit einem ruhigen Handchen lasst

sich der runde Stein ber die gekehrte Eis-

. flache ins Ziel bugsieren. Der Eiskunstlauf
- kommt einer Stage des Tanzspiels Dancing
: Stage: Euromix gleich. Rittberger, Lutz, Toe-
beim Ubersegeln des kritischen Punktes mit :

Loop usw. —im Einklang zur Musik schwebt

: man férmlich tber das Eis.
halt man die Skier mit den beiden Analog-
Sticks in der Waage. Snowboarden in der :
Halfpipe weckt Erinnerungen an ESPN Inter-
national Track & Field (PS2). Ahnlich wie :
beim Reckturnen beruht das Spielprinzip auf
der Eingabe von Button-Kombinationen. Die :
Sportereignisse im Freien werden mit dem
Bobfahren abgerundet. In erster Linie ent- :
scheidet hier der reibungslose Ablauf :

Avuf dinnem Eis

Leider lassen sich so gut wie keine Aussagen
iber die Modi treffen. Da ESPN International
Winter Sports 2002 noch weit von der Fertig-
stellung entfernt ist, lassen sich lediglich die
Hélfte aller sechs Spielvarianten auswiéihlen.
PlayStation2-Sportskanonen  kénnen  beim
Endprodukt voraussichtlich eine Entscheidung

. ganz nach Belieben zwischen dem Olympic
© Mode, Vs.-Mode, Championship Mode Man,
Der 500m-Eisschnelllauf wird unter dem
Dach der Sportarena ausgetragen. Es ist :
die einzige Veranstaltung, welche die :
Tasten des DualShock2-Controllers auf ihre :
: GroBbritannien, Deutschland, ltalien, Frank-
. reich und Australien wollen nach dem Edel-

Championship Mode Woman, Combined
Mode und Situation Mode treffen. Wenig-
stens stehen die sieben, an den Wettkémpfen
teilnehmenden Nationen fest. Japan, USA,

metall greifen.

K.Steiner GER

WAS/WURDE EIGENTLICH

WINTER GAMES

Zocker-Veteranen weinen dem Wintersport-Evergreen
immer noch eine Tréine nach. Unter anderem fir die bei-
den Commodore Heim-Computer C-64 und Amiga und
auf den Videospiel-Konsolen Atari 2600, Atari 7800
sowie NES herausgebracht, war Winter Games ab 1985
auf fast allen Systemen ein Senkrechtstarter. Die Sucht, in
den Disziplinen Hot Dog, Biathlon, Speed Skating, Ski
Jumping, Figure Skating und Bob Sled einen Rekord auf-
zustellen, war zur damaligen Zeit ein Ritual, das fast
jeden Nachmittag (von ein bis acht Spielern) nach der
Schule zelebriert wurde. Egal ob Competition Pro,
Quickshot Il oder Speedking — der Joystick-Verschleil
war aufgrund des stdndigen Hin- und Herriittelns enorm.

1
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Entwickler Epyx hatte noch andere Hits. Die beiden
Summer-Games-Teile, World Games und California
Games, schlugen Mitte der 80er-Jahre wie eine Bombe
ein. Nicht zu vergessen: Impossible Mission, die Street-
Sports- oder Pitstop-Serie. Die 1981 gegriindete Firma
hatte in ihrer Blitezeit bis zu 200 Mitarbeiter. Der
Umsatz betrug jéhrlich neun bis zehn Millionen US-
Dollar. Allerdings ging Epyx 1989 Bankrott. Sowohl die
vorherrschende Software-Piraterie als auch die Fehlent-
scheidung, auf das Handheld Atari Lynx ('89) zu setzen,
kostete dem Unternehmen Kopf und Kragen. Epyx wur-
de letztendlich von der Bridgestone Multimedia Group
aufgekauft, spater an die Atari Corp. weitergereicht,
welche wiederum 1998 bei Hasbro Int. eingegliedert
wurde. Nun ist Infogrames im Besitz der Epyx-Lizenz.

PLAY-DATEN
System PlayStation2
Genre Sportsimulation
Spi 1 1-2
Hersteller Konami
www.konami-europe.com
Entwickler KCEO
Preis ca. 119,- DM

Erhéltlich ab Anfang 2002

] 40%

O Die Animationsphasen der Akteure wissen zu gefallen.

ERSTEINDRUCK
* kK vsy — Vielversprechend

Ein Sportspiel mit einigen guten Ansatzpunkten. Derzeit

fehlt jedoch noch das gewisse Etwas.
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O Das Lastwechsel-Verhalten der Motorrader wird exakt simuliert.

- Motorsportfans  wird’s  freuen: :
Namco arbeitet am  zweiten :
MotoGP-Teil. Diesmal ist die Zweirad-Simula- :

tion vom Bautenzug bis zur Scheibenbremse
auf die PlayStation2-Hardware abgestimmt. :

Wéhrend MotoGP 2 fiir das PlayStation2-ver-

zuletzt in Japan auf!

Globhale Kursvielfalt
Wie der Name bereits verrét, kann Namco

fir MotoGP 2 abermals auf die offizielle :

Lizenz der FIM Road Racing World Cham-
Offensichtlich :

pionship  zuriickgreifen.
haben sich die Japaner die Kritik am Vor-

Mugello und auf dem Sachsenring die

O Kein Zuckerschlecken: Die hohe kiinstliche Intelligenz der CPU-Gegner verzeiht keine Fahrfehler.

amcos Steckenpferd neben der Ridge-Racer-Reihe.
Erlebt den Motorrad-Grand Prix hautnah!

O Der Realismusgrad wird auch in Teil 2 sehr hoch sein.

Mittelpunkt steht. In Anbetracht dessen
fallt die Gesamtspieldaver dank der zehn

. vorhandenen Rundkurse jetzt deutlich lén-
géinger zu Herzen genommen. So wird der :
© Umfang bei dem im Frihjahr erscheinenden
. Titel gréBer ausfallen. Bestes Beispiel ist
wandte System 246 Board entwickelt wird, :
diente die System-22-Platine als Grundlage :
fir GP500 (Coin-op) bzw. Moto GP (PS2). Es :
kommt aber noch besser: Aller Voraussicht :
nach heulen die Motoren des Zweirad-Spek- :
takels zuerst in Europa, dann in den USA und
© 125cem, 250cem oder 500ccm-Maschinen
- auf Hochtouren bringen.

© Ferner versprechen die Entwickler sechs
- verschiedene Spielvarianten, wobei der
World-Championship-Modus erneut im

ger aus.

. Echte Rennatmosphéire
sicherlich das Angebot an Rennstrecken. Zu :
den finf MotoGP-Tracks (Suzuka, Motegi,
Paul Ricard, Jerez und Donington) gesellen :
sich noch fiinf weitere hinzu. Man darf nun :
zusdtzlich in Assen, Le Mans, Catalunia, :

Auf den ersten Blick stechen die grafi-
schen Verbesserungen ins Auge. Vor allem
abseits der Asphaltpiste hat sich im Ver-
gleich zu MotoGP sehr viel getan.
Zuschauer, Tribinen und Landschaften -

© Namco schenkt dem Randgeschehen noch
 mehr Beachtung. Gleiches gilt fir alle
. Fahrzeuge und Piloten: Die Polygon-

Modelle wirken detailverliebter. Allerdings
hat man es immer noch nicht auf die Reihe
bekommen, kreisrunde Reifen zu kreieren.
Die Pneus erinnern unweigerlich an ein
gummiertes Achteck mit Profil.

System

PLAY-DATEN

PlayStation2

Genre Rennspiel
Er' 1 1_2
Hersteller SCEE

Wwww.namco.com
Entwickler Namco
Preis ca. 119,- DM
Erhéltlich ab Frishjahr 2002

DN [ [ [ [ ]s0%

ERSTEINDRUCK
%%k Kk — Hervorragend

Nameo wird es sich gewiss nicht nehmen lassen, den Vorgéin-

ger zu iiberbieten.




Dirk Gemeinhardt

Konig FuBball meld

= .
eT (Fw] Jancker -

O Bei Frei- und EckstoBen gibt es keine Schusshilfe.

- Der Titelkampf um das beste
FuBballspiel fir PlayStation2
ist in vollem Gange. In dieser Saison
gestaltet sich der Kampf um die Tabellen-
spitze besonders spannend. Es wird einen
offenen Schlagabtausch zwischen Sonys
TIF: This Football 2002, Electronic Arts’
FIFA 2002 und Konamis Pro Evolution
Soccer geben. Ein Gewinner steht jetzt
schon fest: Fans der schénsten Nebensa-
che der Welt kommen durch das Kopf-an-
Kopf-Rennen auf ihre Kosten.

FuBball vor...
Japan und Fu3ball - bei dieser Kombina-
tion runzeln wahre Fuf3ball-Enthusiasten

O 0:1 - Die Gesichter der Spieler sprechen Bénde.

© von Haus auf die Stirn. Wéhrend die Nip- :
. pon-Elf sich auf die FuB3ball-WM im eige- :
" nen Land vorbereitet, sind die Kicker von :
: Konami bereits in Topform. Trotz des :
© Umzugs vom ISS-Pro-Evolution-Sportplatz :
in die neue Pro-Evolution-Soccer-Wett- :
- kampfarena laufen die 53 National- und :
© 35 Vereinsmannschaften in alter Frische :
. auf dem Spielfeld auf.
© Lasst man die vier Spielmodi im Allgemei- :
" nen aufBen vor, wird erneut FuBball der
© Marke Rasenschach geboten. Jeden Ball- :
: gewinn, jedes Tor und jeden Punkt miisst :
ihr euch innerhalb der zwei Halbzeiten :
. redlich verdienen. Somit kann man keine :
© einzige Begegnung auf die leichte Schul- °

uck! Doch K
wird es in dieser Saison nicht leicht haben.

L
S IE aRamelow]

O Gelbe Karte: Bei RegelverstoBen fackelt der Schiri nicht lange herum. a

1886CM Alr, 27

y '.-'

ter nehmen. Denn schneller a|s?§édacht,
zappelt die Kulle im eigenen Netz.

.. noch ein Tor!

Gleich nach dem Anstof3 findet man am
anspruchsvollen Spielprinzip gefallen. Zudem
ist das realistische Flugverhalten des Leders
nach wie vor eine Klasse fir sich. Nach einer

- kurzen Eingewshnungszeit sollte es somit kein

Problem sein, den Ball bei Standardsituatio-
nen im Stile des englischen Superstars David
Beckham zu liebkosen.

Unschén hingegen ist die Prdsentation.
Trotz acht brodelnder Hexenkessel will der
Funke ins heimische Wohnzimmer nicht
iberspringen. Grund dafir ist mitunter die
Tristesse in den FuBballtempeln, welche bis
auf den letzten Grashalm originalen Bau-
werken nachempfunden wurden. Demnach
befindet sich z.B. im fiktiven Minchner
Olympiastadium die Stimmung auf dem
Nullpunkt. Kein Wunder, dass Kaiser Franz
mit seinen Bayern ein neues Zuhause sucht.

PLAY-DATEN

System PlayStation2

Genre Sportsimulation

spiel 1-8
Hersteller K i

www.konami-europe.com
Entwickler KCEO
Preis ca. 119,- DM
Erhaltlich ab November

R | 90%

ERSTEINDRUCK
%% %Kk — Hervorragend

Ein Knaller an die Latte! Nur der Budenzauber fehlt im
Moment noch etwas.
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O Im mittelalterlichen SchloB-Stadion spielen die
Gastgeber stilecht mit Ritterhelm.

aufs Eis. Das Ergebnis: ein schnelles, ein-

ganz ernst genommen werden.

He’s on fire!

Dass actionlastige Sportspiele :
mindestens genauso unterhalt-
sam sind wie redlitéitsgetreve Simulationen,
hat seinerzeit schon Wayne Gretzky’s 3D :
Hockey auf Ninfendos 64-Bitter eindrucks-
voll bewiesen. Nach nunmehr vier Jahren
wagt sich Arcade-Spezialist Midway erneut : agieren, kann NHL Hitz 2002 sowohl die
¢ NHL- als auch die NHLPA-Lizenz vorweisen.
steigerfreundliches und beinhartes  Eis- :
hockey-Game, in dem die Regeln nicht so
: Dank eines Player-Editors kénnen allerdings
: auch eigene Mannschaften erstellt werden.
- Acht unterhaltsame Mini-Games vermitteln
Ganz in bekannter Midway-Tradition — :
man erinnere sich an Titel wie NBA Jam :
oder NFL Blitz — gehen die Akteure auch in :
NHL Hitz 2002 nach mehreren spekta- :
kulgren Aktionen in Flammen auf und kén- :
nen daraufhin hérter schieflen, genaver :
passen und die Gegner mit noch brutale- :
ren Bodychecks geradezu niedermetzeln.

O Ist das gegnerische Team “on fire”, kassiert
mam ein Tor nach dem anderen.

Geraten zwei Gegenspieler zu oft anein-
ander, werden die Meinungsverschieden-
heiten zudem mit einer handfesten Schla-
gerei aus der Welt geschafft.

Trotz der verkleinerten Mannschaften, in
denen jeweils drei Feldspieler und ein Godlie

Daher sind alle Original-Teams und —Spieler
der amerikanischen Liga vertreten.

nicht nur die Eishockey-Basics, sondern die-
nen auch dem Aufwerten eurer Sportler.

Zweckentfremdet

Zu den 30 enthaltenen, herkdmmlichen Sta-
dien gesellen sich 32 utopische Arenen, die
unter anderem im fernen Agypten, im
Innenhof eines mittelalterlichen Schlosses

. oder auf einem gruseligen Friedhof ange-
* siedelt sind. Auffalligstes grafisches Merk-
. mal sind hierbei die komplett polygonalen
i Zuschaver, die auf das Spielgeschehen
* tatsdichlich reagieren. So springen diese im
© Verlauf einer hitzigen Begegnung aufgeregt
. von ihren Sitzen und trommeln gegen die
- Glasbande, werfen voller Begeisterung ihre
: Mitzen und Caps aufs Spielfeld oder ver-
: lassen bei einem allzu langweiligen Match
: enttduscht das Stadion. Fir die nétige
© Atmosphdre ist also mehr als gesorgt. Bleibt
: nur zu hoffen, dass auch das Gameplay
- letztlich tberzeugen kann.

O Die Mini-Games sind nicht nur unterhaltsam,
sondern werten die Atiribute eurer Spieler auf.

PLAY-DATEN
Genre Sportspiel
Spieler 1-6
Hersteller Konami
www.konami-europe.com
Entwickler Midway/ Black Box Games
Preis ca. 119,- DM
Erhaltlich ab November 2001
FERTIGGESTELLT
DN [ [ [ Jeo%
ERSTEINDRUCK

Yk k<vy — Vielversprechend

Das erste Arcade-Hockey fiir die PS2. Spielerisch bis jefzt aber
noch hinter der PSone-Konkurrenz.



Toni Opl

TONY
HAWK'
Pro Ska

—

PSone oder PlayStation2 - NeveréBﬂ: oder
Shaba Games? Wer legt den besseren Qh hin?

=
e

FS 50450 +
HEELFLIP + FS 50-500% 0
868 X4

fentlichen, wurden demnach verworfen.

ZCIhl keine Anderungen ergeben.

O Gelinkt: Mit dem Revert lassen sich Vert-
Tricks mit anderen Manévern verbinden.

O Wieder gibt es zahlreiche versteckte Gaps zu entdecken.

Eingeschworene PSone-User diir-

- fen aufatmen: Der lang erwartete :
dritte Teil der Tony Hawk-Reihe wird entgegen :
aller Spekulationen nun doch auf Sonys ,alter
Dame” erscheinen. Pléne, eine aufgebohrte :
Low-Budget-Version von Teil 2 unter dem :
Namen Tony Hawk's Pro Skater 2.5 zu verdf-

: re Boards kénnen nicht mehr eingekauft,
: sondern in den verschiedenen Spots direkt
: gefunden werden. Zu den enthaltenen Ort-
Obwohl sich die Spezialisten von Neversoft :
fir die Umsetzung nicht mehr verantwortlich
zeichnen, wird die PSone-Fassung dennoch :
alle neven Gameplay-Features, wie bei- :
spielsweise den ,Revert”, beinhalten (siehe :
hierzu PreScreen Seite 78,79). Ebenso sol-
len sich in puncto Spielmodi und Levelan- :
i noch in Kauf nehmen missen — und das

3937
VI

Wie in der PS2-Version misssen keine Geld-

denen man Eigenschaften und Ausristung

des Boarders verbessern kann. Vielmehr gilt :

es, spezielle Minzen aufzustsbern, mit
denen sich die Féhigkeiten des eigenen
Charakters aufwerten lassen. Hochwertige-

lichkeiten zéhlen unter anderem Skater
Island (der grofite Skatepark der amerikani-
schen Ostkisste), die Innenstadt von Paris
sowie die Stralen von Rio de Janeiro.
Kanada, Suburbia, Los Angeles und Tokio
stehen ebenfalls auf dem Reiseplan.

Geringe Abstriche wird man allerdings den-

nicht nur in grafischer Hinsicht. So sind in
den verschiedenen Locations keine anderen
Skater unterwegs. Ob diese zusammen mit
weiteren animierten Objekten noch inte-
griert werden, bleibt in Anbetracht der ein-
geschrénkten Leistungsfahigkeit der PSone
abzuwarten. Auch die Architektur mancher
Spots scheint der des PS2-Vorbilds nicht
ganz gerecht zu werden. Bestes Beispiel
hierfir ist das Geisterhaus im Suburbia-
Level, das auf der PlayStation2 nach dem
Auslésen eines bestimmten Mechanismus
,befahrbar” wird. Auf der PSone befindet
sich das Spukgebéude aufBerhalb der Spiel-
flache und dient somit nur noch als schicke
Hintergrundgrafik. Ansonsten sollte jedoch

O Bam Margera mit einem seiner masochistischen Specials.

nichts schief gehen, da die Entwickler von
scheine mehr aufgesammelt werden, mit :

Shaba Games bereits mit Grind Session

. Erfahrungen im Skateboard-Bereich sam-
meln konnten.

VE IT + HANDSTAN
4128 X4

O Der alte Styler mit einem gewagten Combo.

PLAY-DATEN

System PSone
Genre Fun-Sport
Spieler 1-2
Hersteller Activision

www.activision.de
Entwickler Shaba Games

Preis ca. 89,- DM
Erhaltlich ab 4. Quartal 2001

I | [ 170
ERSTEINDRUCK
XK Kk3<x7e — Vielversprechend

0b der Wechsel von Neversoft zu Shaba Games so geschick
war? Hoffen wir das Beste!

89



WICHTIG! Zwischen PLAY und M ein Leerzeichen lassen.
ACHTUNG! Dieser Service ist nur in Deutschland und der
Schweiz verfiligbar. Fiir e-plus Kunden besteht die
Mdglichkeit der SMS-Bestellung erst ab 01.11.01!

WIE? GANZ EINFACH:
Gebt PLAY M ein und schickt die

SMS an Tel. 72866

DAS MINIABO: Drei Ausgaben fiir 6 Mark ..

play
CyPress Abo-Service

Deutschland: Heuriedweg 19
88131 Lindau

Osterreich:  Postfach 4
6961 Wolfurt-Bahnhof
Schweiz: Gaiserwald Strasse 14
9015 St. Gallen
Zentrale Abo-Nummer:
Telefon: (0049) 0 18 05-909088
(24P£./Min.)
erreichbar; Mo.-Do. von 8-18 Uhr
Fr.von 8-15 Uhr
Abo-Fax:
Fax: 018 05-9090 89

auch tiber’s Internet:

e-mail: abo@cypress.de
oder per net: www.cypress.de

per SMS:

WICHTIG: Zwischen BLAY und M
ein Leerzeichen lassen

Teste mit dem Miniabo drei Ausgaben der play
und dann entscheide dich!

Ja, ich mochte play kennen lernen. Bitte schickt mir die drei néichsten Ausgaben zum Vorzugspreis von DM 6,-. Solite ich dann eine
Woche nach Erhalt der dritten Ausgabe nichis von mir hiren lassen, freue ich mich auf die regeimaBige Zustellung per Post frei Haus
~ fiir DM 75,- (Ausland zzgl. Versandkosten). Damit spare ich 10 % gegeniiber dem Kioskpreis. lch kann jederzeit kiindigen. Geld fiir
schon hezahite aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

Name/Vorname Zy

Strafie / Postfach
PLZ/0r
Telefon/Fax
=

E-Mail-Adresse Geburtsdatum

Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer Adressénderung dem Cypress Abo-Service meine neue Anschrift mitteilt,
fch wiinsche folgende Zahlungsweise (bitte ankreuzen)

[] Bequem durch Bankabbuchung Geldinstitut
Kontonummer Bankleitzahl
["] Gegen Rechnung
Datum 1. Unterschrift
{bal Minderjahrigen: Unterschrift das gesetzl. Vertreters)
Datum 2. Unterschriit

{bei Minderjéhrigen: Untersehrifl des geselal. Vertreters)




TestScreen

PLAY - OKTOBER 2001

play testet alle Spiele auf Herz und Nieren und hilft dem Leser, sich im

taglich anwachsenden Software-Markt zurechtzufinden. Das Wertungs- —
system in Prozent erlaubt uns, exakt zu differenzieren und @hnliche '
Titel besser gegeniiberzustellen. Die Aufteilung in die Kategorien
Grafik, Sound und Rating deckt alle wichtigen Bereiche eines
Spiels ah, ohne dabei unnitig den Uberblick zu erschweren.

Hochkardtige Software mit einem Rating von mindestens 85%

belohnen wir mit dem playKING-Prédikat. Solche Ausnahmetitel sind s
prinzipiell jedem Zocker ans Herz zu legen und sollten in keiner

anstdndigen Spielesammlung fehlen.

Extrem schwere Games werden mit dem ,Exireme Hardcore”-Stempel EJF:! CO'B:E

versehen. Nur Spieler mit stahlharten Nerven und einem endlosen
Geduldsfaden sollten sich an einen solchen Titel heranwagen.

GRAFIK I 74 %

Grafik: - . .
Setzt die Darstellung der Umgebung .....SOUND . INRNRNNNNR 51 % :
neue MaBstibe? Bleibt die Framerate
konstant? Sind die Menis tbersichtlich RA" N G III 4 85 %
und klar gegliederi? In die
Grafikwertung flieBt sowohl der optische Gesamteindruck als auch
die technische Inszenierung und die allgemeine Présentation mit ein. I N H ALT 1 D/ 2 DD 1
Sound:
Zu einer guten Soundwertung gehért nicht nur eine atmosphdrische, _
zur jeweiligen Thematik passende Hintergrundmusik, sondern auch PLAYSTATIONZ2
authentisch klingende Soundeffekte sowie die Unterstiitzung von : :
HiFi-Anlagen mit Dolby Surround. Age of Empires II: The Age of Kings . . . . . 106-107
Rating: Alone in the Dark: The new Nightmare . KING, 98-99
Das Rating ist mit einer Gesamtwertung gleichzusetzen und driickt '
einzig und allein das SpielspaBpotential aus. Grafik und Sound Mirra Freestyle BMX 2 . ........ ... ... 111
spielen hier eine untergeordnete Rolle, da auch audiovisuell Eph | Fantasi 114
schwache Spiele suchtgefihrdend sein kénnen. plEE e e o e a0 6t 8 g 50
Legende F12001 ... ... .. ... .. ...} ING 94-95
Features PR Anzahl der Levelanwahl d Memory Card Hidden Invasion 114
maoglichen urch Pass- Ll sowie Anzablder |0 | P UEERIDIIVERIIIL e e
Spig:erh L@ :wr:ln:frnge beniili:len IB1II6'£ke bzw. KB W
S Il.\nznlhll,der @ éplrnche der %) UK ::’slellen bzw. NFL Madden 2002 . ..............¢ ING. 112
2? evel bzw. | Bildschil pfehlung  INSINY| Editieren never
Sophal b G i Svedonmos NFLABCIub 2002 .. ...\ oo, 112
7 ) e R e NHL 2002 ... ¥ 110
Sounc 2 Doy (EITAN @ Sound ' ProjectEden .. .................. 108-109
JNPZY| Surround
" N SpyHunter . .................... 102-103
nalog AN DualShod
o ¢ o g e Thunderhawk: Operation Phoenix . . . . . . 104-105
oN) Lenkrad nalo o g
L : o e R oo | TIF2002: This is Football . ....... .1 NG 96-97
ek Opten : . @i & ' Twisted Metal: Black . ............... 92-93

o  PSONE

Y L’- Atlantis: Das Geheimniss der verlorenen Stadt.....118

e e | F3
Ao Spiderman 2: Enter Electro ................... 116-117
' X-Men Mutant Academy 2.........ccccoeeeeeeeniini. 115




TestScreen

PLAY - OKTOBER 2001

ANVISTED) M
BEACK

Eine kranke,

sich '_ erm Steuer ab

O Die Grafikeffekte sind vom Feinsten und gut in Szene gesetzt worden.

Die Twisted-Metal-Serie hatte :

! ihren Ursprung 1996 auf de

PSone und brachte das Genre Car-Com
bat hervor. Seither gab es drei Sequels au
Sonys 32-Bitter. Die von 989 Studios ent
wickelten Teile drei und vier wurden i
Deutschland niemals versffentlicht. Dies
mal zeichnen sich die Programmierer de
ersten beiden Folgen wieder verantwort

lich. Mit Twisted Metal: Black bekommen :
wir nun den fiinften und neuesten Ableger

des abgedrehten Autozerstrungs-Spekta
kels; allerdings wird jetzt eine Liga héhe
gespielt — denn der Playground ist di
Playstation2.

Wahnsinn pur
Anfangs kénnt ihr unter zehn psychopathi

schen Fahrern auswdhlen. Im Spielverlauf :

O Ladestationen bringen eure Boliden wieder auf Vordermann.

ETAL

. abgedrehten Freaks, die

kénnt ihr die Anzahl dann auf insgesamt :
15 geisteskranke Charaktere hochschrau- :
ben. Alle Straenrowdys haben natirlich :
ihre eigenen auBergewshnlichen Karossen. :
Jedes Vehikel hat vollkommen andere :
Eigenschaften. Der Truck Darkside bei- :
© spielsweise ist stark gepanzert und kann :
© schon mal ein paar Treffer wegstecken, :
dafir ist er in der Endgeschwindigkeit :
ziemlich unterlegen und auch nicht so agil. :
Mr. Grimm auf seinem Motorrad hingegen :
ist flink wie ein Wiesel, hat aber eine :
schlechte Verteidigung. Zudem verfiigen :
alle Polygon-Boliden iber einen speziellen
© Move. Der Icetruck von Sweet Tooth ver- :
wandelt sich z.B. in einen Roboter und ldsst :
eine Salve Raketen auf sein Gegeniber los, :
Agent Stone schaut bei seiner Spezial- :
attacke aus dem Autodach und feuert mit :

gar nichts schenken.

O Pro Level stehen euch drei Bildschirm-Leben zur Verfiigung.

einer Turret-Gun.

Das leicht verstandliche Grundprinzip
wahrend jeden Einsatzes ist schnell erklart:
Nur einer darf Gberleben — ihrl Um dieses
Ziel aufrecht zu erhalten, kann man auf ein
breit geféchertes Angebot an Waffen
zuriickgreifen. Das MG ist als Standard-
Waffe stets verfigbar, diverse Raketenty-
pen, Brandbomben, Flatterminen usw. mis-
sen zuvor aufgesammelt werden. Die ver-
schiedenen Power-Ups sind querbeet iiber
das ganze Schlachtfeld verstreut.

Einfach irre

Der Story Mode stellt das Hauptaugen-
merk des Titels dar. Calypso, ein mysteris-
ser Mann aus der Unterwelt, hat sich die
belsten und verriicktesten Insassen einer
Irrenanstalt ausgesucht, um sie bei einem

O Bei den Deathmatches ruckelt die Framerate auch nur ab und an.
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TestScreen

PLAY - OKTOBER 2001

O Durch bestimmte Steverkreuz-Bewegungen kénnen weitere
Zusatzwaffen akfiviert werden.

MHOMING

)
¥

O Minion ist ein harter Brocken, strategische Vorgehensweise ist bei diesem Gegner erforderlich.

Car-Combat-Tournament namens Twisted '
Metal gegeneinander antreten zu lassen. :
Der B&sewicht verspricht dem Sieger, ihm :
einen individuellen Wunsch zu erfillen. :
hat einen anderen :
Ansporn, mit von der Partie zu sein. Ob
aus Rache oder einem anderen Beweg- :
grund - alle wissen, dass Calypso den :
Wounsch erfiillen kann. Insgesamt misst ihr :
euch durch acht Stages kémpfen, bis ihr :
letztendlich zum Final Fight gelangt. Nach :
jeder Runde erfahrt ihr mehr ber das
. bestens untermalt. Der Soundtrack rundet
Auch fir den Mulitplayer-Spaf3 wurde :
i gesamt stehen fir euch 21 meist weitléufi-
Duelle fir bis zu vier Personen via Split- :
screen bereit, zum anderen kénnt ihr in :
Kooperation mit einem Freund im Team :
agieren und gegen CPU-Schurken antre- :
ten. Zu guter Letzt besteht noch die M&g-
lichkeit, unter denselben Vorraussetzung- :
en gegeneinander anzutreten: Sieger ist, :
© Kanonen sicher.

Jeder Teilnehmer

Motiv des jeweiligen Irren.

gesorgt. Zum einen stehen Deathmatch

wer keine Autos mehr hat.

RINTT 8

Dunkles Erzeugnis

Samtliche Schauplétze sind komplett drei-
dimensional konstruiert worden und ver-
mitteln in absolut jeder Runde einen
schaurigen, disteren und verschrobenen
Eindruck. Zwar ist die Weitsicht nicht
extrem ausgefallen, doch die Kontrahen-
ten werden rechtzeitig erkannt. Zudem ist
ein Radar eingeblendet, welches euch
Uber den Standort der Widersacher infor-
miert. Das flissige Gameplay wird durch
knallende Raketen und Reifengequietsche

O Interaktive 3D-Welt: Entscheidet ob, die Stréflinge auf dem elek-
trischen Stuhl gerdstet werden oder nicht - natiirlich wollt ihr das!

» FAZIT

EYR

das Ganze noch etwas grotesker ab. Ins-

ge Areale zum Zerstdren bereit. Einige
davon sind ausschlieBBlich fir Death-
match-Duelle ausgelegt worden. Auf3er-
dem konnt ihr in den interaktiven 3D-
Landschaften fast alles demolieren. Fen-
sterscheiben, Hduser, Wassertirme,
Bdume — nichts ist vor euch und euren

RONUS

O Nach erfolgreichem Abschuss seht ihr kurzzeitig die brennenden Kérper eurer Feinde umher rennen.

& posiTivV

Incognito Inc. bringt mit Twisted Metal: Black frischen Schwung in
das angestaubte Car-Combat-Genre. Die futuristischen Gladiato-
ren sind zuriick und lassen euch das Blech nur so um die Ohren
fliegen. Der Schwierigkeitsgrad ist auf ,mittel” schon recht hart
und nur sehr schwer zu knacken. Die schlaven Gegner machen
sich obendrein erst mal aus dem Staub, wenn sie nicht mehr iiber
genug Energie verfiigen. Ist man iiber die Steuerung Herr gewor-
den, so kdnnen Verfolgungsjagden ohne Problem aufgenommen
werden. Der ohnehin schon vorhandene SpielspaB wird in den
Multiplayer-Partien noch deutlich angehoben, denn auch hier
bleibt die Framerate meist stabil. Fir Freunde wilder Rasereien
und bleihaltiger Luft ist der Titel ein Muss. Andere sollten vorher
bei einem Probespiel ein paar Vehikel im Geschéft zerlegen.

= NEGATIV

o stabile Framerate o hoher Schwierigkeitsgrad
o gute PAL-Anpassung

o abgedrehte, diistere Areale

» PLAY DATEN

System PlayStation2
Genre Action/ Car-Combat |Hersteller SCEE

www.playstaion.de
Entwickler Incognito Inc.

Pr ca. 119,- DM
Erhdltlich ab 28. September

GRAFIK 1 76 %

SOUND i 79 %
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O Licht und Schatten wechseln sich gekonnt ab.

Eine Sensation: Deutschland

! sieht rot! Bereits vier Runden

vor Ende der laufenden Formel 1-Saison
war diese rein rechnerisch auch schon ent- :
schieden. Schumi hat in Budapest richtig :
Gas gegeben und mit professioneller Gelas- :
senheit und Préizision die Meisterschaft nach :
Hause gefahren. Eine Leistung, zu der bis- :
her nur Nigel Mansell im Jahre 1992 fahig : Sports haben sich nach ihrem ersten PS2- :
war. Und dank des zweitplatzierten Team-
kollegen Rubens Barrichello brachte Ferrari :
auch die Konstrukteurs-Meisterschaft vorzei-
tig unter Dach und Fach. Wider Erwarten :
blieb die Saison jedoch spannend. Beim :
Chaosrennen von Spa, das iberschattet war
vom Crash des Prost-Piloten Luciano Burti, :
konnte Michael Schumacher. Erneut als :
Erster Uber die Ziellinie gehen. Damit lande-

OO

O Ein bdser Crash: Der Streckenposten schwenkt sofort die gelbe Flagge.

.-"I.
ERGEBNIS

GRUND

O In den Fahrprisfungen darf man sich solche Ausrutscher nicht erlauben.

te er zum 52. Mal in seiner Karriere auf :
dem Treppchen und hélt nun den Weltre- :
kord. Spitzenleistung!

Heinz-Harald Frentzen hat man bei der
Mannschaftsaufstellung bedacht. Folgerich-

© tig startet er auch im Spiel fir das Prost-

¢ Team. Dariiber hinaus kéimpfen die beiden

Geglickier Neustart
Mit EAs neuestem Formel 1-Machwerk kénnt
ihr die 200Ter Saison allerdings nochmals :
ganz von vorne aufrollen. Die Jungs von EA :

Frihstart samt Wertungscrash in die Werkstatt
verzogen und einen deutlich leistungsfchige- :
ren F1-Boliden zusammengeschraubt. Selbst-
versténdlich sicherte man sich im Vorfeld die :
dringend bendtigte FIA-Lizenz, womit samtli- :
che Fahrer, Teams und Strecken der aktuellen :
Meisterschaft in F1 2001 enthalten sind.
Doch nicht nur das! Selbst den iiberraschen- :
den Rausschmiss des Ex-Jordan-Fahrers :

O Die Hiigellandschaft Osterreichs gléinzt mit perfekten Kurven!

© BMW-Williams-Fahrer Juan Pablo Montoya

und Ralf Schumacher mit ihren starken
Wagen verbissen um den Sieg. Das ,Bru-
derduell” kénnt ihr also auch in virtueller
Form wieder aufleben lassen.

Ohne FleiBB kein Preis

Entgegen vielen bisher erhdllichen Genre-
Vertretern bekommt der passionierte Rennfah-
rer in F1 2001 nicht alle Features von Anfang
an serviert, sondern muss sich die meisten

© Bestandteile des Spiels erst selbst ,verdienen”.

Deshalb kénnt ihr zundchst nur auf die Op-
tion ,Schnelles Rennen” zugreifen, wo ihr
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O Hochbetrieb in der Boxengasse: Zeitverlust héingt zum GroBteil von eurem Reaktionsvermdgen ab.

euch in bester Arcade-Manier vom Schluss-
© terverhdltnisse, interaktive Boxenstopps und

licht auf Platz 1 vorkéimpfen misst.

Um im Hauptmeni auch die Spielmodi :
,Grand Prix”, ,Meisterschaft”, ,Eigene Mei-
sterschaft”, ,Team-Duell” und ,Vorherrschaft” :
anwdhlen zu kénnen, missen zunéichst eine :
Reihe von Fahrprifungen absolviert werden. :
Jeder Modus setzt dabei einen bestimmten
Prozentsatz erfolgreich abgeschlossener Tests
voraus. Wer in allen Spielvarianten an den :
Start gehen will, muss nicht nur die Grundla- :
gen-Prifungen bestehen, sondern unter ande-
rem auch das Fahren auf nasser Straf3e bzw. :
mit abgefahrenen Reifen sowie die interakti- :
Selbstver- :
stindlich hat man bei EA Sports auch an
spannende Multiplayer-Gefechte gedacht. Bis :
zu vier Spieler kénnen sich per Splitscreen in :
 Regen von den Wassertropfen leicht
: getrﬁbt wird. Zahlreiche Partikeleffekte
© wie aufsteigender Qualm beim Start eines
. im Vergleich zum missratenen Vorgén-
¢ Abflug ins Kiesbett sorgen fir ein realisti-

ven Boxenstopps eintrainieren.

finf unterschiedlichen Modi duellieren.
Ein Quantensprung...

ger: Neben der Uberzeugenden Présentati-

on (inklusive Boxenluder!) zdhlen zwei :
. (Verwischeffekt) beim Uberfahren der
vier Kameraperspektiven, permanenter und !
informativer Boxenfunk, Kommentar vor :

Handling-Varianten (Normal, Simulation),

und nach einem Rennen, wechselnde Wet-

Sofort-Wiederholungen zu den Ausstat-
tungsmerkmalen von F1 2001.

Wahrend die Steuerung in die Kategorie
~gewdhnungsbedirftig” einzuordnen ist,
zieht die grafische Inszenierung hingegen
alle Register. Echtzeit-Spiegelungen auf
den blankpolierten Monocoque-Chassis
sowie auf den Helmen der Fahrer zeugen
ebenso von der Detailbesessenheit der
Entwickler wie die animierten Piloten
selbst. Diese betdtigen beim Gangwechsel
die Tiptronic-Schalter und ziehen sich bei
verschmutztem Visier die Sichtfolie vom
Helm. Ein besonderer Gag ist die bei
einem schlimmen Aufprall kurzzeitig aus-
setzende Kamera, deren Linse bei starkem

Rennens oder Staubwolken nach einem
sches Ambiente. Nur mit dem Motion Blurr

Curbs hat man es stellenweise doch etwas
Ubertrieben.

O Schumi an seinem Arbeitsplatz: Die Simulation von Bodenunebenheiten ist extrem gut gelungen.

[ oo
M SCHUMACHER

» PLAY DATEN

RUNDE SCHN. RUNDE

FRENTZIEN
RRGL 1 1157.760

Ehrlich gesagt hat es durchaus eine Weile gedavert, bis der
Ziindfunke so richtig ibergesprungen ist. Die steife Steverung
und das Gbertriebene Kollisionsverhalten sorgten anfangs doch
fir reichlich Stirnrunzeln. Hat man sich jedoch erst einmal ans
starre Handling gewdhnt, gibt's auBer der Framerate fast nichts
mehr zu beméngeln. Diese bleibt zwar in allen Situationen weit-
gehend konstant, hétte insgesamt aber einen Tick hoher ausfallen
dirfen. Ansonsten besticht F1 2001 durch eine nahtlos gelungene
Présentation, eine brachiale, effektgeladene Optik und brillanten
Sound. Zudem zeigt Electronic Arts ein Herz fir Besitzer von
Widescreen-TVs und GT-Force-Lenkrédern. So kénnt ihr im ana-
morphen 16:9-Modus auf die Jagd nach dem Meisterschaftstitel
gehen und dank Force Feedback-Unterstiitzung ein noch intensi-
veres Spielgefiihl erleben. Vorbildlich! Deshalb setzt sich F1 2001
nicht nur wegen seiner ungeschlagenen Aktualitét an die Spitze
des PS2-Verfolgerfeldes.

&= NEGATIV

o lgewdhnungshediirftige Steverung
o merkwiirdiges Kollisionsverhalten
o mittelmiBige Framerate

& posiTIV

o gelungene Priisentation
© bestechende Optik
o interaktive Boxenstopps

{m DIE ALTERNATIVEN
Titel Rating

1. F1 2001 85% 10/01
2. F1 Racing Championship 83% 03/01
3. Formel 1 2001 76% 05/01

System PlayStation2
Genre Rennspiel [ Hersteller Electronic Arts

www.electronicarts.de
Entwickler EA Sports
Preis ca. 119,- DM
Erhdltlich ab 04. Oktober

||| 85 %

SPRACH -
AUSGABE|
DEUTSCH
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O Liebe zum Detail: Bei Kopfballen schlleBen dle Sporiler sogar ihre Augen.

Football is coming home! Eng-
land ist die

England am 1. September sollte dies auch
dem letzten deutschen Stammtisch-Trainer :
klar geworden sein. Binnen 90 Minuten :
demontierte die Mannschaft um Sven-Géran
Eriksson ,Tante Kéthes” Elf nach allen Regeln
der FuBballkunst - eine gnadenlose Standort-
" tionéren auf dem Trainingsplan. Zeitge- :

bestimmung des deutschen Fuf3balls.

o Erslklasslge Animationen, herrhche Slacllonahnosphare

FuBballnation :
schlechthin. Spétestens nach der desolaten :
Leistung unserer Nationalmannschaft und der :
daraus resultierenden 1:5 Packung gegen :
: Vorbei sind die Zeiten des Kick'n Rush oder :
des typischdeutschen Klein-klein-Gebolzes. :

SR ol
——

: I SEERAES Wenn marrBecT(ham flanken Iasst, egal
ist ein Fehler passiert.’ (Ginther Netzer)

¢ Doch damit nicht genug: Selbst auf virtueller :
Ebene zeigt ab sofort ein englisches Team, wo
. Angriffe tber die Fligel und raffiniert
. gestellte Abseitsfallen aus.

der FuBBballhammer héngt.

Zeichen der Zeit

Waren diese Spielweisen einst noch rich-
tungsweisend, so sind sie heutzutage veral-

B-Jugend-Mannschaften und  DFB-Funk-

- bei TIF 2002 stimmt einfach alles!

O Mit etwas Gliick konnt ihr den Ball ins obere Eck schnibbeln.

mdfBer FuBBball zeichnet sich durch exzellen-
tes Passspiel, perfekte Raumaufteilung,

Die Entwickler von This is Football 2002
haben die Zeichen der Zeit erkannt. Moder-
ner FuBBball wird nun nicht mehr ausschlief3-
lich in Sportpaldsten und Fuf3balllempeln,

sondern auch auf der PS2 zelebriert. Jedoch
tet und stehen héchstens noch bei léndlichen

orientierte sich Team Soho nicht ausschlief3-
lich am derzeitigen europdischen FuB3ball-
standard, auch Konkurrenzprodukte wur-
den genauestens unter die Lupe genommen.
Das Ergebnis: TIF 2002 vereint alle positi-
ven Aspekte der beliebten FIFA- und ISS-
Serie. Auf Action wird ebensoviel Wert
gelegt wie auf Abwechslung und Anspruch.

Angriff ist...
Sowohl was Ballbeherrschung als auch spiele-
risches K&nnen angeht, machen die TIF-Kicker

O Dank der Option, sich den Ball etwas vorlegen
zu kénnen, sind Flankenléufe kein Problem.
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lern sind deutlich erkennbar.

ihrem Ruf als Profifuf3baller alle Ehre. Doppel-
passe gehen ebenso einfach von der Hand
wie schnelle Flankenwechsel oder Konteran- :
griffe. Ganz automatisch erfolgt die Ballab- :
gabe jedoch nicht. Legt ihr zu wenig Druck :
hinter das Leder oder spielt das Rund nicht :
préizise, verhungert der Schuss auf halber :
Distanz. Die Folge: Der Gegner schnappt sich :
den Ball und startet einen Gegenangriff. Beim
Tackeln ist das richtige Timing wichtig, denn :
schnell hat man statt des Balls den Knéchel :
i der Godlie jedoch nicht: So kann es auch
Die Ahnlichkeit des TIF-Referee mit dem Vor-
zeigeschiedsrichter Pierluigi Collina ist nicht :
von der Hand zu weisen. Doch nicht nur das
markante AuBere des Unparteiischen diente
fur den virtuellen Schiedsrichter als Vorbild, :
sondern auch dessen Souverdnitét. Handspie- :
le entgehen dem Schiri ebenso wenig wie :
Schwalben, bése Fouls oder Situationen, in
© In TIF 2002 habt ihr die Auswahl aus 375
: Teams, darunter 62 National- und 200 Ver-
: einsmannschaften. Fir die nétige Abwechs-
Wahrend die gegnerische Abwehr mit Bra-
vour ihren Mann steht, scheint die eigene :
Hintermannschaft nicht immer ganz bei der :
Sache zu sein. Vor allem die mangelnde :
Raumdeckung wirkt sich unvorteilhaft auf :
das Spielgeschehen aus. Schnell hat der :

seines Kontrahenten getroffen.

denen ganz klar das Vorteilsrecht greift.

... die beste Verteidigung!

i .‘_u,j "!}' i..

A )

O Die Klassenunterschiede zwischen Mannschaften und einzelnen Spie-

Seitenkamera verfolgen.

feindliche Stirmer so die Defensivspieler
eingelullt und die Lécher in der Abwehr :
¢ for den fréinkischen Traditionsverein nicht
. Darius Kampam, sondern im Spiel noch
i immer Andreas Kopke den Kasten sauber.

gefunden. An diese Umsténde hat man sich
jedoch schnell gewshnt; nicht zuletzt, weil
man sich auf die Talente des Schlussmannes
verlassen kann. Wie reife Friichte pflickt
der Torwart die Bélle aus der Luft und scheut
sich auch nicht davor, seinen Strafraum zu
verlassen, um mit gestreckten Beinen das
Lleder vom Fu3 des voranstirmenden
Angreifers zu bolzen. Ganz unfehlbar ist

durchaus passieren, dass ihm das Leder ein-
fach aus den Hénden gleitet oder er aus
lauter Unachtsamkeit von einem besonders
frechen Gegner getunnelt wird. Wirklich
fair ist dies freilich nicht, aber so ist es im

FuBBball eben.

Zahlen iber Zahlen

lung sorgen neun europdische Ligen, acht
internationale Cups sowie Spezialmodi, in
denen ihr mit Schulteams und legendéren
Clubs vergangener Fu3balltage gegenein-
ander antreten kénnt. Leider sind die Stati-
stiken nicht ganz auf dem neuesten Stand.

4
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Olhr kénnt die Begegnungen entweder aus der Vogelperspektive oder via

So findet sich der 1. FC Nirnberg zwar in
der ersten Bundesliga wieder, jedoch halt

zuriickzufiihren ist.

Einzige Kritikpunkte sind das arge Grafikflimmern, die sich stén-
dig wiederholenden, ausgelutschten Kommentare des ,ran”-
Reporters Thomas Herrmann sowie die langen Ladezeiten. In
Anbetracht der Erstklassigkeit des Titels sind diese jedoch leicht zu
verschmerzen. Alles in allem hat sich TIF 2002 die virtuellen FuB-

balllorbeeren redlich verdient.

& posiTivV

o ausgefeiltes Gameplay

o sehr abwechslungsreich

© actiongeladen und anspruchsvoll
zugleich

o brillante Stadionatmosphiire

o viele Spielmodi und Teams

o technisch beeindruckend

® DIE ALTERNATIVEN
Titel

1. TIF 2002

2. FIFA 2001 86%

3. 1SS International Superstar Soccer 2000 85%

» PLAY DATEN

Seid ihr von ISS Pro Evolution gefrustet oder langweilt euch FIFA
bereits nach der ersten Halbzeit? Dann bietet TIF 2002 die perfek-
te Alternative! Das Spiel vermag nicht nur spieltechnisch, sondern
auch visuvell zu berzeugen. Besonders die Details stechen ins
Auge, seien es jetzt die farbigen Stollenschuhe einiger Spieler, das
Gegendrehen des Balls oder die Hautirritationen, die auf den fein
modellierten Gesichtern der Sportler zu erkennen sind. TIF 2002
erinnert stark an eine samstégliche TV-Live-Uberiragung, was
nicht zuletzt auf die dynamischen Kamerafahrten, die grandiose
Stadionatmosphére und die vielen mannigfaltigen Torvarianten

= NEGATIV

o schwiichen in der Defensive
© lange Ladezeiten

o eintdniger Kommentar

o Grafikflimmern

System PlayStation2
Genre Sportspiel | Hersteller SCEE

www.playstation.de
Entwickler Team Soho
Preis ca. 119,- DM

Erhdltlich ab

GRAFIK
SOUND

RATING

sofort
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O Die Helden missen sich mit machtigen Monstern herumschlagen.

Das Graven kehrt
Bereits im Mai fir
erschienen, verbreitet Alone in the Dark:

Station2-Besitzern Angst und Schrecken.

Geistiger Vater der Horrorserie, die bereits :
in die vierte Runde geht, ist der Schriftsteller :
Cthulhu-Universum
diente schon den Vorgéngern als Grundlo- :
ge und bildet auch in Alone in the Dark: The
new Nightmare die Basis fir ein schauriges :
 Noch ahnen der Privatschniiffler Carnby
: und die zart besaitete Wissenschaftlerin :
. nicht, dass sie im Begriff sind, das gréfite :
Der Detektiv Edward Carnby hat nur ein : :
Ziel vor Augen: Er méchte den mysteridsen :
Tod seines Freundes Charles Fiske auf- :
klaren. Seine Recherchen sind ins Stocken :
geraten, doch was er bis dato herausfinden :

H.P. Lovecraft. Sein

Videospielabenteuer sondergleichen.

-
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O Neben Schattenmonstern freiben auf Shadow Island auch zombieartige
Kreaturen ihr Unwesen.

zuriick!
PSone :

konnte, ldsst nur eine Schlussfolgerung zu:

gefunden wurde... auf Shadow Island.

Insel zeigt. Die studierte Anthropologin Ali-

Hausherren des verlassenen Eilandes, einen
Besuch abzustatten.

Abenteuer ihres Leben zu bestehen.

« ZWei Schicksale

-

= [\
B/AR K

T‘Qe nav Nightmare

O Um die kniffligen Rétsel zu I8sen, muss der Spieler richtig nachdenken.

. den vermeintlichen Helden ins Trudeln. Nur
Die Antwort auf seine Frage findet er dort, :
: wo auch der leblose Kérper seines Kollegen :
The new Nightmare nun auch unter Play-

der Absprung mit dem Fallschirm kann das
Leben von Aline und Edward noch retten.

© Doch ganz so einfach wird es dem unglei-
© Edward Carnby ist allerdings nicht der Ein- :
zige, der Interesse an der geheimnisvollen :

chen Paar nicht gemacht. Ungiinstige Winde
und das Dunkel der Nacht trennen die bei-

. den voneinander. Die Anthropologin landet
ne Cedrac hat den Wunsch, dem skandal- :
umwitterten Forscher Alan Morton, dem :
: einem nahegelegenen Waéldchen wieder
© Boden unter die FiiBe bekommt.

auf dem Dach des statilichen Herrenhauses
der Familie Morton, wéhrend Edward in

lhr habt die Wahl, euch entweder mit dem
hartgesottenen Detektiv oder mit der wissbe-
gierigen Wissenschaftlerin ins Abentever zu

© stiirzen. Das Besondere dabei ist, dass sich
: die beiden Handlungsstréinge, obwohl sie
. parallel ablaufen und sich die Charaktere via
Das Abenteuer beginnt turbulent. Sturm und :
Regen bringen die Chartermaschine der bei- :

Funkkontakt Informationen zukommen las-
sen, vollkommen voneinander unterscheiden.

dem rechten, kontrolliert man in der PS2-Version

den Oberkorper mit dem linken Analogstick.



O Metzgermeister, ein Beruf mit Zukunft!

Dies liegt vor allem daran, dass die zwei Pro- :
tagonisten ihre eigene Ziele verfolgen und :
aufgrund ihres Hintergrundwissens und ihrer :
. Nichts fir schwache Nerven

. Die Atmosphdre von Alone in the Dark: The
 new Nightmare ist wahrlich furchtein-

Erfahrung auch individuell agieren.

Carnby, thernehmen sie!

Auf der Insel gehen unheimliche Dinge vor :
sich. Grausige Wesen lavern in den Schatten, :
stets darauf wartend, ein unschuldiges Opfer :
zu verschlingen. Doch die bizarren Monster :
stellen nicht die einzigen Probleme dar, mit :
denen sich der Schniffler und seine Begleite- :
rin konfrontiert sehen. Zahlreiche knifflige :
Aufgaben hindern euch an eurem vorankom-
men. In der Rolle von Carnby misst ihr vor
allem klassische Detektivarbeit leisten. Um so :
manch vertracktes Rétsel zu |6sen, missen :
Dokumente genauestens studiert und die dar- :
aus gewonnenen Informationen miteinander
kombiniert werden. Aline dagegen ist Wis- :
senschaftlerin. Deshalb schlégt sie sich des :
Ofteren mit Schalttafeln und Gerétschaften :
herum. Einer ihrer Hauptaufgaben besteht :
darin, eine Art Energiebohrer zusammenzu- :
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O Wichtige Gegenstéinde und Schalte

setzen, dessen Einzelteile iiber die halbe Insel
verstreut liegen.

flsBend. Und dies liegt nicht zwingend an
den mystischen Ungetimen, die euch aus
den Schatten heraus angreifen. Der Mantel
der Finsternis taucht das gesamte Gesche-
hen in ein unheimliches Zwielicht. Glickli-
cherweise sind Edward und Aline mit
Taschenlampen ausgeristet. Diese bringen
zwar Licht ins Dunkel und verscheuchen so
manch garstige Kreatur, locken im Gegen-
zug allerdings aggressivere Schattenwesen
an. Denn wo Licht ist, da ist auch Leben,
und wo Leben ist, da gibt es auch etwas zu
fressen! Meist hilft da nur der Griff zur Waf-
fe. Davon gibt es auf der Insel reichlich.
Neben herkémmlichen Pistolen und Geweh-
ren steht euch auch ein ganzes Arsenal
ungewshnlicher Feuerwaffen wie etwa eine
Plasmafackel zur Verfiigung.

r |i|zen und funkel

» PLAY DATEN

Taschenlampe.

Alone in the Dark: The new Nightmare fiir PS2 ist inhaltlich mit der
PSone-Version (Test siehe play 06/01) identisch. Die spannende Story
ist nicht minder fesselnd und auch die Schreckmomente sorgen fiir
ausreichend Génsehaut.

Leider hat man sich bei der PS2-Umsetzung in technischer Sicht nicht
sehr viel Mishe gegeben. Zwar verfiigen die Charaktere jetzt iiber
einen in Echtzeit berechneten Schatten, aber unterm Strich hétte man
grdfisch durchaus etwas mehr erwarten kénnen. Vor allem die klei-
nen Ladepausen wahrend der Perspektivenwechsel haben auf einer
High-End-Konsole nichts zu suchen. Die PS2 ist ihrer kleinen Schwes-
ter fechnisch weitaus iberlegen, und dies sollte man nicht nur durch
eine hohere Aufldsung zum Ausdruck bringen.

Wirklich lobenswert ist die 50/60Hz-Option, wobei jedoch 50Hz-
User wieder einmal die angeschmierten sind. In diesem Modus leidet
die Spieldynamik némlich durch kleine Slowdowns. Auf 60Hz wird
der Betrachter jedoch mit Vollbild und fliissigen Grafiken verwdhnt.
So soll es sein!

& pPoOsITIV
 50/60Hz-Option

= NEGATIV

o liehlos umgesetzt

© hoher Angstfakior o nur hochavuflosendere Grafik als

o stimmige Atmosphiire auf PSone

o fesselnde Story o vertauschte Belegung der Analog-
o zwei separate Handlungsstréinge sticks

‘a*' DIE ALTERNATIVEN

Test in
1. Alone in the Dark: The new Nighmare 86%
2. Residen Evil Code: Veronica X 83%
3. Onimusha Warlords 73%

08/01
06/01

System PlayStation2
Genre Survival Terror | Hersteller Infogrames

www.infogrames.de
Entwickler DarkWorks / Spiral House
Preis ca. 119,- DM
Erhdltlich ab sofort

I 82 %
81 %




Vor 4,5 Millionen Jahren

lernte der Mensch aufrecht zu gehen.

Du wirst nur noch spielen.
Denn jetzt kommen sechs
absolute Konsolen-Highlights
von Eidos.

Deus Ex
Eine Verschwoérung von
globalem Ausmaf. Eine

P|ay5 ta [i on ®a filmreife Handlung. Und

du mittendrin.

www.eidos.com

PlayStation.2

Herdy Gerdy

In einer zauberhaften
Welt mit iiber 200 liebe-
vollen Cartoon-Charak-
teren erlebst du phan-
tastische Abenteuer!




Um dann festzustellen,

dass sitzen doch geiler ist.

PlayStation.2

Soul Reaver 2
Endlich ein neues Ka-
pitel der fesselnden
Vampir-Thriller-Saga.
Mit viel Action. Raziel
is back!

PlayStation.2
FE

Project Eden

Hier geht's um Team-
work: Fiihr eine Gruppe
von vier Anti-Terror-
Agenten durch die Hélle
von Eden.

Thunderhawk

Der absolut ultimative
Helicopter-Shooter, der
rasante Action mit
héchsten Simulations-
anspriichen vereint.

PlayStation.c

Jetski Riders

Fahr Rennen oder spek-
takulire Tricks auf den
realistischsten Wellen,
die es je gab.
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I |
Uberall auf Erden herrscht

& ;7'{

O In Monte Carlo mischt ihr kurzzeitig bei einem F1-Rennen mit.

das gleiche Spiel:
Frieden, kleinere Konflikte hier und da
mal ausgenommen. Doch der Kopf eines

skrupellosen Verbrechersyndikats genannt

/NOSTRA” hegt den teuflischen Plan, die

Weltherrschaft an sich zu reiflen und die
Menschheit zu unterjochen. Mit einem

neuentwickelten Satellitensystem namens :
.The Four Horsemen” will der Aggressor
einen elekiromagnetischen Impuls auf die :
Erde abfeuern, der die Stromversorgung :

des ganzen Erdballs binnen weniger
Minuten komplett lahm legen soll. Die Fol-

ge: ein globales Chaos, in dem der Gei- :

0

(-

=]

B

»

O In den WasserstraBen Venedigs tanzt der Bar. 1SS-Hubschrauber versorgen
euch wihrend eines Gefechts mit niitzlichen Upgrades.

- greifen will.

Schlecht kalkuliert

steskranke das Zepter der Tyrannei er- :

Toni Opl

v

A

O Die ,Four Horsemen” werden von einem Schutzschild umgeben.

gungssystemen ausgestattetes Wunderauto,

: welches der bis an die Zéhne bewaffneten
. NOSTRA-Armee Paroli bieten soll.

. © Bevor ihr euch mit dem G-6155 Interceptor
© Genau wie vor 18 Jahren, als der Spy Hunter :

zum ersten Mal in der Spielhalle auf Verbre- :

© cherjagd ging, hat NOSTRA auch diesmal
: die Rechnung ohne die IES gemacht. So ent-

sendet die ,International Espionage Section”
erneut einen Geheimagenten, der die finste- :
ren Machenschaften der kriminellen Organi- :
sation verhindern und die Tréigerraketen der :

: Four Horsemen noch vor dem Start ins All :

- vernichten soll. Einzige Waffe: ein hochtech- :

nisiertes, mit durchschlagenden Verteidi- :

allerdings ins streng bewachte Hauptquar-
tier der Terroristen im Mittleren Osten ein-
schleichen kénnt, missen zundchst alle wei-
teren Basen und Stitzpunkte des Syndikats
zerstdrt  werden.  Ein  haarstrdubendes
Abenteuer rund um den Globus beginnt...

Gefihrliche Weltreise

Die insgesamt 14 abwechslungsreichen Mis-
sionen entfihren euch in aller Herren Lénder,
wie Frankreich, Italien, die USA, Kolumbien

N

O In geheimer Mision: Nur mit dem zeitlich begrenzten Stealth-Upgrade
konnt ihr euch unbemerkt in die feindliche Basis einschleichen.

&
3
\
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und auch Deutschland. Uberall dort, wo

hat, kommt der Interceptor zum Einsatz.

So gilt es beispielsweise, in den Kandlen :
Venedigs eine Langstreckenrakete zu zer- :
stdren sowie ein mit nuklearen Sprengkép- :
fen bestiicktes Atom-U-Boot aufler Gefecht :
zu setzen. In den Simpfen Panamas hinge- :
gen fungiert ihr als Geleitschutz und misst
einige Soldaten der IES durch feindliches :
Territorium eskortieren. Im monegassischen
Monte Carlo mischt ihr sogar kurzzeitig bei :
einem gerade stattfindenden Formel 1-Ren- :
nen mit, wo abseits der Rennstrecke eine
¢ Panzern, Hubschraubern und Kampfiets

Bombe entscharft werden muss.

O Sind die Hihner platt wie Teller, war der Interceptor schneller! Dies ist
nur eine Variante der verschiedenen Multiplayer-Games.

* feindlicher Kommunikationsanlagen sowie
NOSTRA seine dreckigen Finger im Spiel :

der generellen Vermeidung ziviler Opfer.

Arsenal bietet vom Bord-MG iber Rake-
tenwerfer und Railgun bis hin zum Flam-
menwerfer jede Menge explosiver ,Spiele-
reien”, mit denen man den attackierenden

NUCLEAR 8UB OBJECTIVE COMPLETE

O Yellow Submarine: Mit der EMP-Kanone setzt ihr das Atom-U-Boot auBer
Gefecht, bevor es den aus dem Hangar entkommen kann.

nerische Angriffe zu viel Schaden, voll-

: zieht sich eine weitere Umwandlung: Hier-
: bei wird die AuBenhille des Autos abge-
- sprengt, wodurch ein kaum gepanzertes,
Ahnlich wie David Hasselhofs sprechendes :
Auto ,KITT” aus der TV-Serie Knight Rider
wurde der Interceptor mit allerlei hilfrei- :
chen Gadgets ausgestattet, um im Klein-
krieg mit der NOSTRA-Organisation :

bestehen zu kdnnen. Das reichhaltige :

aber schnelles und wendiges Motorrad
zum Vorschein kommt. Selbstversténdlich
braucht auch das futuristische Zweirad
Wasser nicht zu scheuen. In diesem Fall
kommt das vierte ,Gesicht” des Intercep-
tors, ein Jet-Ski, zum Vorschein.

Spy Hunter zéhlt zu den wenigen wirklich gelungenen Neuaufla-

gen alter Klassiker. Ohne das traditionelle Gameplay des Auto-
matenvorbilds aus dem Jahre 1983 grundlegend zu veréndern,
gelang es Midway, viele innovative Spielelemente im Remake
unterzubringen. Einher geht das Ganze mit einer soliden techni-
schen Aufmachung, die nur gelegentlich in puncto Framerate und
Grafik-Fehler kleinere Schwéchen aufzeigt. Wenn auch nicht
ibermdBig aufwindig designt, lassen die verschiedenen Locati-
ons doch die nétige Abwechslung und eine entsprechende Atmos-
phdre aufkommen. Besonders gut ist auch die umfangreiche

geharig einheizen kann. Ist der Munitions-
vorrat einmal aufgebraucht, so hilft nur
der IES-Service-Truck, der in einigen Mis-
sionen auf euch wartet. Féhrt man in die-
sen hinein, werden sowohl die Waffensy-
steme als auch die Schutzschilde wieder
voll aufgeladen.

Um einen Einsatz erfolgreich abzusch- :
lieen, geniigt es bereits, jeweils das prima- :
re Missionsziel zu erreichen. Wollt ihr euch
jedoch den Zugang zu den spéiteren Leveln :
sichern, so muss stets auch eine bestimmte :
Anzahl der sekundéren Aufgaben erledigt :

werden. Diese bestehen unter

O anderem aus  dem : Wirklich elnztgdrf.lg S |8df)Ch die Ve':' Tastenbelegung ausgefallen, die nach kurzer Eingewdhnungs-
ZerstSren yonr: wandlungsféhigkeit des Hightech-Vehi- phase ein intuitives, arcade-lastiges Spielgefihl vermittelt. Einzig
NOSTRA-Ver- : kels. Sobald der Interceptor mit Wasser in der Umfang ist mit 14 Missionen etwas knapp bemessen. Nach

sorgungs- ¢ Berithrung kommt, erfolgt automatisch die der Zerstorung der ,Four Horsemen” kann man sich jedoch ans

Freischalten der vielen enthaltenen Cheats oder den Zwei-Spieler-
Modus heranwagen.

& pPoOsITIV

o actiongeladenes Gameplay
o abwechslungsreiche Missionen
o durchdachte Steverung

» PLAY DATEN

Transformation in ein Rennboot mit Disen-
antrieb. Nimmt der Interceptor durch geg-

Trucks, dem
Deaktivieren :

= NEGATIV

o keine Lokalisierung
o geringer Umfang
o gelegentliche Grafikfehler

System PlayStation2
Genre  Action/ Rennspiel | Hersteller Konami

www.konami-europe.de
Entwickler Midway
Preis ca. 119,- DM
Erhdltlich ab

Oktober 2001

TOWER ODJBGT‘I:B COMPLETE

O Mit dem Infrarot-Scanner werden fiir das Auge unsichtbare Laserbarrieren erkennbar.
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Toni Opl

THUNDERHA

Krieg, Terrorismus und Gewalt:
Ein Kampfhubschrauber sorgt f

Z00M =

Missionsziele:
1-Neutralisierén Sie die erste Wache

2. Neutralisieren Sie die 2weite Wache
3. Neutralisieren Sie die dritte Wache
4. Neutralisieren Sie die vierte Wache
5. Retten Sie die Geisel

O Stealth-Mission: Ohne viel Aufsehen réuchert ihr nachts ein feindliches Gefangenenlager aus.

Ganze acht Jahre sind vergan-
- gen, seitdem der Thunderhawk :
seine ersten Runden auf SEGAs Mega-CD
drehte. 1995 sorgte der Kampfhubschrau- :
ber dann in der Fortsetzung auf PSone und :
Saturn fir den globalen Frieden. Doch jetzt :
rufen verstérkte terroristische Aktivitéten den
AH-74 Apache erneut auf den Plan. Als
Schlachtfeld diente Core Design diesmal :

allerdings die PlayStation2.

Weltweiter Terror
Einflussreiche Politiker

ass das Schiff sendet

und bedeutende :

Wirtschaftsbosse sind gleichermaf3en verun- :
sichert. In letzter Zeit héufigen sich Anschlg-
ge skrupelloser, unbekannter Gruppierun-
gen auf zivile wie auch militérische Einrich-
tungen rund um den Erdball. Da die :
nationalen Armeen der wachsenden Bedro- :
hung nicht mehr Herr werden, beschlieft :
man die Mobilmachung einer Spezialein- :
heit, genauer gesagt eines einzigen High- :
- tech-Helikopters, der dem ganzen Spuk ein :
: Ende bereiten soll. Die Operation ,Phoenix” :
. wird ins Leben gerufen...
Vier Kampagnen, die ihrerseits in insge-
samt 26 Einzelmissionen untergliedert sind, :
entfihren euch ins bergige Osteuropa, in :
die endlose Schneelandschaft Alaskas, in :

die Wiiste Afrikas und zu den Olfeldern :

% Weiter

O Sandkasten-Spiel: Die Missions-Briefings
bereiten euch auf den Einsatz vor.

des Mittleren Ostens. Die verschiedenen
Einsatze selbst konfrontieren euch hierbei
stets mit neuen Aufgaben. Mal gilt es, einen
simplen Erkundungsflug zu absolvieren,
mal missen vom Feind besetzte Militdrba-
sen zuriickerobert oder anriickende Nach-
schubkonvois zerstért werden. Besonders
spektakuldr gestaltet sich der Angriff auf
einen fahrenden Zug, in dem sich neben
mehreren Geiseln auch eine Atombombe
befindet, oder die Vernichtung eines gigan-
tischen Radarschiffes.

Taktische Kriegsfihrung

Auch die weniger brisanten Einsétze sorgen
zuweilen fir Schweif3perlen auf der Stirn des
Spielers und setzen dariiber hinaus auch ein
gewisses strategisches Vorgehen voraus. Wer
wie ein wildgewordener Aushilfs-Rambo
einem mit geheimen Dokumenten fliehenden

© Hubschrauber hinterherjagt, wird von gegne-

rischen Luftabwehr-Stellungen binnen weni-
ger Sekunden mit ferngelenkten Rakefen und
Flak-Feuer vom Himmel geholt.

Daher ist es schon vor einer Mission unge-
mein wichtig, die richtige Bewaffnung am

# Ersetzen & Entfernen © Einsatzbesprechung

O Die Sendetiirme miissen schleunigst zerstort,
das Schiff selbst sollte aber verschont werden.

O Bei der Bombardierung eines Zielobjekts
schaltet die Perspektive automatisch um.

O Der Erfolg einer Mission héngt maBgeblich
von der mitgefihrten Bewaffnung ab.

104
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AH-74 zu installieren. Manche Auftrége las-
sen sich mit dem Bord-MG, einer Handvoll
Homing-Missles und der richtigen Taktik rela-
tiv leicht erledigen, auf einigen Fligen ist das :
Mitfishren von Spezial-Equipment allerdings
unerldsslich. Wenn eine feindliche Landebahn :
zerstort oder Schiffe und U-Boote versenkt :
werden miissen, sollte der Chopper unbedingt
mit Anti-Rollfeld-Geschossen und Torpedos :
© schen zwei Cockpit- und einer Aufenan-
Hat man das Einsatzziel erreicht, wird die :
Mission jedoch nicht direkt abgebrochen. :
Vielmehr misst ihr euch selbst den Weg aus :
feindlichem Gebiet bahnen — médglichst :
ohne dem Gegner dabei noch in die Arme :
. genigt ein kurzer Druck auf die L3-Taste.
© Das Airbrone Warning And Control System,
¢ kurz AWACS, versorgt euch zudem jeder-
Unerfahrene Kampfpiloten kénnen sich vor :
auf einem speziellen Trai- :
ningsgeléinde mit der Steverung des moder- :

bestiickt sein.

zu laufen.
Fire and forget

|/1

dem ,Ernstfal

O Kontrollflug: Vom Cockpit aus iiberwacht ihr die Landung des
verbiindeten Rettungshubschraubers.

V' 3, Halten Si hubtruppen auf

nen Fluggerdts sowie dem Gebrauch der Ver-

umfangreiche Tastenbelegung bezieht abso-

wdhnungsphase intuitiv vonstatten geht.
Mit Hilfe verschiedener Kameraperspektiven

den nétigen Uberblick. So kénnt ihr zwi-

sicht umschalten, mit dem rechten Analog-
Stick aus den Seitenfenstern des Helikopters
blicken oder die virtuelle Linse stufenlos um
diesen rotieren lassen. Um einen schnellen
Blick Gber das Heck schweifen zu lassen,

zeit mit Satellitenfotos vom Einsatzgebiet.
Die Gestaltung der Landschaften ist den
,Core Designern” gut gelungen, obwohl in

W
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Missionsziele:
2, Zerstoren Sie die feindtichen Einheiten
3 L)

O Gegnerische Helicopter tauchen oft unvermittelt auf, sind jedoch auch schnell weggepustet.

O Die Raketen-Kamera eignet sich bestens, um einen Uberblick
Uber feindliches Gebeit zu erhalten.

teidigungssysteme  vertraut machen. Die

lut jeden Button des Controllers ins Spielge-
schehen ein, was nach einer kurzen Einge- :

behalt man in der Hitze des Gefechts stets :

. den kargen Wissten- und Steppenlandschaf-
- fen logischerweise wenig Vegetation und
i Oberfléichenbebauung auszumachen ist.
Ein Augenschmaus, der leider nur aus néch-
ster Ndihe betrachtet werden kann, ist die
. Detailfille sémtlicher Fahr- und Flugzeuge
o (inkl. Piloten), die jeweils aus ca. 2.000
Polygonen modelliert wurden. Last but not
. least sorgt die stabile Framerate fiir einen
reibungslosen Ablauf des Kriegsgesche-
© hens. Feuver freil

Trotz der gelungenen Prdsentation und dem zufriedenstellenden
Umfang merkt man auch diesem Titel deutlich den Zeitdruck an,
unter dem die Entwickler standen. Geplante Features wie verschie-
dene Multiplayer-Varianten fielen leider dem Rotstift zum Opfer.
Auch sonst gibt es nur einen einzigen Spielmodus. Dafir wird man
mit abwechslungsreichen Missionen sowie einer anspruchsvollen
Steuerung entschddigt. Grafisch bewegt sich Thunderhawk auf
gehobenem Niveau, wenngleich viele Details an Fahrzeugen und
Einheiten aus der Luft nicht gleich ersichtlich sind und Explosionen
durchaus spektakuldrer hédtten ausfallen diirfen. An den Soundef-
fekten sowie an der Hintergrundmusik bleibt nichts zu meckern,
allerdings ware héufigerer Funkverkehr fir eine noch dichtere
Atmosphdre wiinschenswert gewesen. Action-Fans diirfen den-
noch bedenkenlos zugreifen.

& posiTivV = NEGATIV

o umfangreiches Waffenarsenal o kein Multiplayer-Support
o authentische, anspruchsvolle Steverung  © hiiufige Ladepausen
o abwechslungsreiches Missionsdesign e keine zusiitzlichen Spielmodi

P PLAY DATEN

System PlayStation2
Genre Action/ Shooter | Hersteller  Eidos Inferactive

www.eidos.com
Entwickler Core Design Ltd.
Preis ca. 119,- DM

Erhdltlich ab
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Heiko Strobel
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éid Konig auf der PlayStation2 - regiert,

O Nur in der Gruppe sind wir stark.

- Die PS2 wird in Zukunft zum :
Schlachtfeld historischer Kam- :

pfe umfunktioniert: Konami bringt uns den

Echtzeit-Strategie-Hit Age of Empires II:

The Age of Kings. Trotz der in Entwicklung :
befindlichen XBox erscheint eines der :

erfolgreichsten Microsoft-Spiele auf einer

Konkurrenz-Konsole. Warum eigentlich? :
Der Gates-Konzern schloss vor ca. drei :
Jahren mit Konami ein Abkommen diesbe-

ziiglich.

Manchmal erhofft sich der Konsolist eine :
perfekte 1:1-Umsetzung vom PC auf die :

auch Kriegsgaleeren produzieren.

O Neben Fischkuttern fiir ie Nahrungsbeschaffung kénnt ihr

befehligt und herrscht uber eines von 13 Volkern!

PlayStation2, die wir im Falle von Age of :
Empires II: The Age of Kings auch geboten :
bekommen. Allerdings wird der Titel fir ver- :
: wohnte Grafikfetischisten gewissermaflen :
ein Riickfall sein, da an der zwei Jahre alten :
Optik des PC-Vorbildes nichts veréndert :
- wurde. lhr diirft also nicht mit aufpolierten :
Polygon-Charakteren rechnen. Auch wer- :
den hier keine Licht- oder Partikeleffekte zu :
sehen sein. Environment Mapping und :
© andere Spielereien, wozu die PS2 sonst
noch Féhig wadre, werden hier unter Garan- :
tie nicht zum Einsatz gebracht. Im Wasch- :

O Die Aufldsung ist so niedrig, dass nicht mal ein Weltwunder draufpasst.

i s |

maschinen-Jargon wiirde man sagen: Sonys
schwarzer Kasten lauft auf Schongang.

Geschichisstunde

Den meisten PC-Strategen gefdllt vor allem
der historische Tiefgang, den der Titel bietet.
Anhand von fiinf Kampagnen kénnen die
Lebensgeschichten von William Wallace,
Johanna v. Orleans, Saladin, Dschingis
Khan und Barbarossa nachgespielt werden.
Wobei jede Person einen anderen Schwie-
rigkeitsgrad darstellt. Werdet ihr beim
Schotten William Wallace noch langsam in

Kultur Unsere

Hallung Hallung

Franken

Japaner ap
Tiirken ap
Goten ap

O Wahrend der Missionen kénnt ihr euch auch mit einem

anderen Mitspieler verbiinden.
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O Jedes Volk hat seine Spezialeinheit. Franken haben z.B. exzellente

Axtwerfer, die Japaner hingegen Samurais.

die Materie eingefihrt, so misst ihr im :
Dschingis-Khan-Abschnitt schon einiges auf :
dem Kasten haben, um dort zu bestehen. :
Insgesamt kénnen sich die Missionen iiber
finf Epochen hinweg ausdehnen, angefan- :
gen im Mittelalter Gber die Feudal-, Ritter- :
und Imperialzeit bis hin zur post-imperialen :
Zeit. Jede Entwicklungsphase bringt andere
Vorteile mit sich. Im Mittelalter kannte man :
beispielsweise noch keine Armbrustschijt- :
zen, in den folgenden Zeitaltern sind diese :
aber gang und gébe. Seid ihr in der Ent- :
wicklung weit vorangeschritten, so kénnt ihr
auch schwer zerstdrbare Steinwdlle, Burgen :
und sogar Weltwunder errichten. Insgesamt :
existieren 13 unterschiedliche Volker, die :
sich architektonisch voneinander abheben. :
Der westliche Kulturkreis (Franken, Briten :
und Kelten) baut Siedlungen und Burgen,
der 6stliche (Byzantiner, Perser, Sarazenen :
und Tirken) préchtige Paléste und ver- :
schnorkelte Stadtmauern. Die Asiaten (Chi- :
nesen, Mongolen und Japaner) errichten :
. zu finden. Es kann gegen einen Freund oder
. bis zu drei CPU-Gegner angetreten werden.
© Via i.LINK besteht die Méglichkeit, zwei
... und das war auch damals schon so. Zu
Beginn einer jeden Mission steht euch
lediglich das Dorfzentrum mitsamt ein :
paar Dorfbewohnern zur Verfiigung. Von :

Samurai-Festungen mit Pagodendécher.

Nichts gibt’s umsonst...

O Feindlichen Burgen ist nur sehr schwer mit normalen Waffen beizukommen, ein paar Katapulte

oder Trebuchets wirken da wahre Wunder.

s

Ll

7K
i

ey e

O Monche kdnnen eure verwundeten Krieger heilen, auBerdem

verstehen sie es, feindliche Truppen zu bekehren.

nun an gilt es, schnellstmdglich Rohstoffe :
aufzutreiben und die Wirtschaft anzukur-
beln. So setzt ihr eure Bauern ausschlief3- :
lich zur Beschaffung von Nahrung, Holz, :
Stein und Gold ein. Jedes Gebdude, das :
ihr errichtet, kostet euch etwas von dem :
eingesammelten Gut. Um Milizen zu

rekrutieren, ist beispielsweise eine Kaser-
ne vonndten. Vorraussetzung fir solch
einen Bau ist ein Rohstoffvorrat von 175
Holz. Spdtere Bauten kdnnen auch mit
1000 Nahrung und 800 Gold zu Buche
schlagen. Diverse Waffen- bzw. Soldaten-
Upgrades werden euch auch nicht
geschenkt. Um produzieren zu kdnnen,
missen zu jeglichem Produktionsablauf
von vornherein Giter eingeholt werden.
Nebenbei dirft ihr die eingeblendete Kar-
te nicht auBBer Acht lassen, denn jederzeit
kann der Feind einmarschieren. Standig
ist Obacht geboten.

Der Spielspaf3 bei Echtzeit-Strategie-Spielen
ist hauptséichlich in den Multiplayer-Duellen

PlayStation2-Geréte miteinander zu kop-
peln. Leider kénnen bei solchen Kémpfen
keine zusdtzlichen, computergesteuerten
Kontrahenten mit dazugeschaltet werden.

i
3

Des Weiteren konnt ihr eine USB-fahige
Maus bzw. -Tastatur an eure Konsole an-
schlieen. Zwar ldsst sich ever Heer auch
per DualShock2 bedienen, doch lange nicht
so flissig und einfach wie mit den PC-typi-
schen Eingabegeréiten — und Schnelligkeit
ist das A und O bei Strategiespielen.

Age of Empires II: The Age of Kings macht auf der PS2 fast
soviel SpaB wie auf dem PC. Aufgrund der niedrigen Auflésung
biiBt man leider etwas an Ubersicht ein. Ist zudem keine USB-
taugliche Maus oder Tastatur zur Hand, wird der SpielspaB
etwas gebremst, da mit dem DualShock?2 leider zuviel Zeit ver-
loren geht. Ansonsten ist alles so, wie man es vom PC her kennt.

Die Grafik haut heutzutage niemanden mehr

das ist in diesem Genre auch eher zweitrangig. Echtzeit-Strate-
gie bedeutet, standig in Aktion zu sein: Rohstoffe abbauen, die
Karte erkunden, Gebdude errichten und Soldaten sowie Waffen
herstellen! Gleichzeitig die Siedlung bzw. Stadt vor Einbruch
sichern, ins néchste Zeitalter voranschreiten, samtlichen produ-
zierten Teilen oder Armeen neve Upgrades gonnen und letzt-
endlich den Gegner platt machen. That's the spirit! Trotz des
groBen Namens sagt das Genre nicht jedermann zu. Vorher
sollte mal eine Kampagne angespielt werden.

= NEGATIV

© 7u geringe Aufldsung

 nur zwei Konsolen kdnnen miteinan-
der verlinkt werden

o keine Innovationen

& posiTivV

o USB-Maus und Keyboard Support
 wochenlange Spielspass-Garantie

(m DIE ALTERNATIVEN
Titel

1. Ring of Red

2. Kessen 78%

3. Age of Empires Il: The Age of Kings 73%

» PLAY DATEN

vom Hocker, aber

System PlayStation2
Genre  Echtzeit-Strategie | Hersteller Konami

www.konami-europe.com
Entwickler Microsoft
Preis ca. 119,- DM
Erhdltlich ab

Oktober 2001
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=== denn alles was entstéht, ist wert

dass es zugrunde geht.” (Goethes Faust)
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O Die durchgeknallten Totenképfe verstecken sich iberall.

- Glaubte man vor kurzem noch, :
Core Design kénne nur Lara :

Croft auf die virtuellen Spriinge helfen, wer- :
den wir nun eines Besseren belehrt. Mit Pro- :
ject Eden beweist das Entwicklerteam um :
lead Programmer Gavin Rummery ein- :
drucksvoll, dass ein Spielprinzip auch ohne :
knallenge Hotpants und iippige Oberweite :
funktionieren kann. Das Rezept: eine bunt :
gemischte Kampftruppe, eine Erfurcht ein- :
floBende Sciencefiction-Szenerie, beinharte
Rétsel und eine ausgekligelte, packende :
Story. Wohl bekomm’s! V

Der Garten Eden... :
... hat mit dem Schauplatz des gleichnamigen :
Projekts kaum etwas gemeinsam - aufler im
ironischen Sinn. Wir befinden uns in ferner
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Zukunft, wo aufgrund des unkontrollierten

nelle. Disterer Alltag.
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O Kleine Geschicklichkeitstests lockern das Spielgeschehen auf.

© selbst einzugreifen. An diesem Punkt begin-
Bevolkerungswachstums riesige Mega-Cities
gen Himmel ragen. Wéhrend in den Spitzen :
der Wolkenkratzer die Reichen und Schénen :
ihr Leben genieBen, fristet man in den unteren :
Bereichen der Stadt ein erbérmliches Dasein.
Je tiefer man in den Untergrund vordringt, '
desto elender werden die Zustéinde — der per- :
fekte Nathrboden fiirr Wahnsinnige und Krimi-
. Gebéude der Rel
Doch es braut sich noch gréfBeres Unheil in
der Millionen-Metropole zusammen. Alles
¢ fangt mit dem rétselhaften Verschwinden :
: einer Gruppe von Technikern an, die Ener- :
: gie- und Computerausfille in einer Fleisch- :
fabrik Gberprifen sollten. Einziger Zeuge :
des Vorfalls ist ein Wachmann, der Schisse
i und Schreie gehért hat, aber zu feige war, :

nen eure Ermittlungen...

Law and order

Angelehnt an diverse Blockbuster wie ,Judge
Dredd”, ,Das finfte Element” oder ,Robo-
cop” Gbernimmt der Spieler die Kontrolle iber
eine Einsatztruppe der Urban Protection
Agency, die zur Aufklérung der Vorfélle ins
Meat  Corporation
geschickt wird. Das Besondere: |hr schlipft
nicht nur in die Rolle eines der vier Spezial-
Cops, sondern kénnt die Teammitglieder
unabhéingig voneinander durch die virtuelle
Unterwelt steuern. Jede Taste des Digitalkreu-
zes steht fir einen der Gesetzeshiiter, zwi-
schen denen jederzeit umgeschaltet werden
kann. Um nicht alle Charaktere einzeln von A

O Carter balanciert auf dem Stahliréger, Andre ibernimmt die Steverung.
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nach B bugsieren zu miissen, geniigt ein
Druck auf den Befehls-Button und die Kolle- :

gen marschieren euch gehorsam hinterher.

Bei der Ausilbung eurer Pflicht habt ihr die :
Wahl zwischen der Tomb Raider-typischen :
Third-Person-View oder der Ego-Perspektive.
Beide Varianten haben wahrend der Mission
ihre Vor- und Nachteile. Daher ist es vielerorts
ratsam, den Kamerawinkel zu wechseln, um
stets ein Maximum an Uberblick und Kontrolle
zu behdlten. Einen Hauch realistischer wirkt

der Future-Trip natiirlich aus der Ego-Ansicht.

Vier gewinnt

hen hinein.

tionen, in de-

denen

inen Heidenspal.

Fahigkeiten der UPA-Polizisten gekonnt zu
Nutze machen muss, bringen das Hirn teil- :
© weise méchtig zum Kochen. So ist der Anfih-
rer Carter als einziger bevollméchtigt, Zeugen :
zu vernehmen. Die 20-jghrige Minoko gilt als

Computer-Spezialistin, die sich in jedes
System Jhacken” kann. Ex-Techniker Andre ist
hingegen fir Reparaturen an elektrischen
Systemen verantwortlich, wéihrend der weibli-
che Cyborg Amber in lebensbedrohlicher
Umgebung agieren kann. Um voranzukom-

: men, benstigt ihr die richtige Person mit dem
- passenden Equipment am richtigen Ort.
. Teamwork ist oberste Prioritat. Sollte ein Offi-
Schnell muss die Gruppe feststellen, dass aus
dem anféinglichen ,Kontrollgang” ein lebens- :
bedrohlicher Einsatz wird. Ermordete Weéirter, :
gravenhaft mutierte Lebewesen, die Toten- :
kopfbande, eine unbekannte Droge - all das
zieht das Quartett immer tiefer in die urbanen
Abgriinde hinab und den Spieler ins Gesche-
© aus praktisch: Die Mitspieler kénnen jederzeit
Unzdhlige  Situa- :
- gen, das Bildformat (Vollbild, 2-fach- oder 4-
nen man sich :

die verschie- :

cer im Kampf ums Leben kommen, wird die-
ser am zuletzt passierten Re-Gen-Point
anhand seiner gespeicherten DNS einfach
wiederhergestellt.

Wer Zeit sparen méchte, kann der Unterwelt
auch mit bis zu drei weiteren Joypad-Defec-
tives gemeinsam den Kampf ansagen. Uber-

ins Geschehen ein- und auch wieder ausstei-

fach-Splitscreen) schaltet hierbei automatisch
um. Fiir Abwechslung sorgt zudem der ent-

. haltene Arena-Modus, in dem bis zu vier

O Roboterdame Amber ist gegen Feuver und Elektrizitét resistent.
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Kombattanten die Hightech-Wummen spre-
chen lassen kénnen. Zur Auswahl stehen das
klassische Deathmatch, ein Team-basierendes
Capture The Flag und ein aberwitziges Wett-
rennen mit ferngesteuerten Mini-Panzern.

Core Designs experimenteller Cocktail aus Action-Adventure und
Ego-Shooter ist vor allem fir Genre-Einsteiger ein schwer zu
schluckendes Gebréu. Ohne ein gewisses MaB an Kombinations-
gabe und Spielerfahrung werden Rekruten recht schnell den Dienst
quittieren. Versierte Sci-Fi-Fans geraten hingegen nicht nur wegen
der genialen Kulisse in Verziickung. Wer sich gerne in Ventilations-
systemen, endlosen Aufzugsschéchten und verlassenen Bauten
fernab von Sonnenlicht und Frischluft herumireibt, liegt mit Project
Eden genau richtig. Da sich die Musik auf kalte, diistere Kléinge
beschrénkt, wird das futuristische Ambiente superb unterstrichen.
Optisch geht's stellenweise etwas kantig und stark flimmernd,
dafiir aber glaubwiirdig und abwechslungsreich zur Sache. Die
deutsche Synchro ist gut gelungen, die anwdhlbaren englischen
Originalstimmen klingen jedoch iberzeugender. Mit ca. 20 bis 30
Stunden Spielzeit steht euch ein anspruchsvolles, komplexes und
spannendes Abenteuer bevor. Rihrt euch!

& pPOosiTIV &= NEGATIV

o geniale Sci-Fi-Kulisse o schwer zuginglich
o knackige Riitsel o starkes Grafikflimmern
o viele innovative Ideen © niedrige Gegner-KI

(m DIE ALTERNATIVEN
Titel i

1. Project Eden
2. X-Squad 72% 01/01
3. Oni 68% 03/01
‘ PLAY DATEN
System PlayStation2
Genre  Action-Adventure |Hersteller  Eidos Interactive

www.eidos.de
Core Design
ca. 119,- DM
sofort

Entwickler
Preis
Erhéltlich ab
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Die ersten PlayStation2-Spiele

- kénnen getrost als Testobjekte

* jedem Linienwechsel der Spielfluss ins Stocken :
: geriet, flitzen die Kufencracks nun mit
. atemberaubender Geschwindigkeit Uber die
- spiegelnde Eisfliiche.

: Die Breakaway-Kamera ist ein neues
. Feature. In besonders spannenden und
- actiongeladenen Situationen (spektakulére
© Parade, harter Bodycheck efc.) wechselt die
© Perspektive und ihr kénnt das Geschehen
: aus ndchster der Néhe und in Zeitlupe
: Revue passieren lassen.

(Saison, Playoffs, Turnier, Shootout) sind mit :

" oo ather mit Puck

. Damit das langwierige Saisongeschehen auf
. Daver nicht 8de wird, implementierte EA
¢ Sports das Trading-Card-System. Dieses kam
Sports-Titel. So hélt nun beispielsweise der :

angesehen werden. Auch die Titel aus dem
Hause EA bilden da keine Ausnahme.
Inzwischen weif3 man jedoch um die
Féhigkeiten der Next-Generation-Konsole,
wie EA Sports mit NHL 2002 eindrucksvoll
vor Augen fihren.

Holiday on Ice...
Die Anzahl der Teams (30 NHL- ,4 Allstar-,
20 Nationalmannschaften) und Spielmodi

denen von NHL 2001 identisch. Dabei
versteht es sich von selbst, dass sémtliche
Teamroster auf dem neuesten Stand sind;
schlieBlich handelt es sich um einen EA-

tschechische Nationaltorwart Dominiq Hasek
den Kasten nicht mehr fiir die Buffalo Sabres,
sondern fiir die Defroit Red Wings sauber.

In Bezug auf Gameplay und Features be-
stehen zwischen NHL 2002 und der Vor-
jahresversion gravierende Unterschiede. Allen
voran die stabile Framerate und die daraus

O Kleine Symbole neben den Spielernamen zeigen, ob es
sich um einen guten Schiitzen oder Bodychecker handelt.

positiv auf. Wo in der letzten Saison noch bei

bereits in der Madden-Serie zum Einsatz. Er-

- fullt ihr wahrend einer Begegnung vorge-
. gebene Ziele, wie etwa ,ein Tor nach einem
. Abpraller erzielen” oder ,ein Spiel zu null
: gewinnen”, erhaltet ihr dafiir eine bestimmte
© Anzahl an Punkten. Mit diesen kann man
- digitale Trading Cards erwerben. Mit Hilfe
. der Sammelkarten seid ihr in der Lage, die
resultierende  Spieldynamik  fallen  sofort :

Fahigkeiten eurer Spieler fir einen kurzen

O NHL 2002 ist das erste PS2-Spiel, das iiber dts-Sound (Digital Theater Systems) verfiigt.

Bt denkst, du bist hart? Dann schnapp dir
den Schilager und

O Im Breakaway-Modus zoomt die Kamera
ndher an das Spielgeschehen heran.

© Zeitraum zu verbessern oder Cheats und

neue Torfeierszenen freizuschalten. I

|

Mit NHL 2002 werden digitale Eishockeytréume Realitét.
Die Begegnungen zwischen den NHL-Teams kdnnen an
Schnelligkeit, Harte und Dynamik kaum noch iberboten
werden. Genau so muss Eishockey sein!

Die technische Présentation ist nicht minder beeindruckend.
Verbesserte Animationen und Texturen lassen die Feld-
spieler nun noch realistischer aussehen. Das Zusc -
spiel der Hockeycracks ist beispielhaft. Fast konnte man
glauben, wirklich in einer Eishockeyarena zu sitzen. Dies
liegt aber auch an der grandiosen Stadionatmosphdre.
Erstmals in der Geschichte der NHL-Serie ist auch der
Kommentar gelungen. Michael Leopold und Rick Amann
sorgen mit ihrem Fachwissen und der einen oder anderen
spitzfindigen Bemerkung fiir eine ansprechende Unter-
malung des Spielgeschehens.

Einziger Negativ-Punkt sind die langen Ladezeiten. Diese
sind jedoch leicht zu verschmerzen.

& pOosITIV = NEGATIV

o keine Slowdowns o lange Ladezeiten
© hohe Spielgeschwindigkeit

o dynamisches Gameplay

o atmosphirische Soundkulisse

o Trading-Card-System

» PLAY DATEN

I

System PlayStation2
Genre Eishockeyspiel | Hersteller Electronic Arts

www.electronicarts.de
Entwickler EA Sports
Preis ca. 119,- DM
Erhdltlich ab

Mai 2001
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Der ,,Miracle Boy* gibt sein PlayStation2- E .

Debiit. Uberflieger oder PlattfuBB?

) 5|
vtd |--\t\’l\ )

O Luc-E stilecht mit gelbem Bike! Kombinationen verschiedener Tricks fillen das Punktekonto.

! Verkehrte Welt: Wahrend sich :
Tony Hawk auf der PSone mit :

spielerischer Leichtigkeit an die Spitze des :
. oder weniger zufriedenstellend aufpoliert, das
Kollegen Mat Hoffman und Dave Mirra deut- :
lich schwerer, sich als Videospielcharaktere :

Fun-Sport-Genres skatete, fiel es seinen BMX-

zu etablieren.

Z-Axis musste schnell feststellen, dass die :
komplexe Physik eines BMX-Rades nicht so :
einfach virtuell umzusetzen ist. Erst der ,Maxi- :

mum Remix” verlieh dem méfigen Dave Mir-

und Bonus-CD den nétigen Kaufanreiz.

deutlich authentischer ausfallen. Dieses hoch-

L)
THRNCOWN.
8 OINTS

O Manchmal begegnet ihr anderen Bikern.

erreicht. Genau genommen hat sich die Rad-
Physik betreffend rein gar nichts gegeniiber
dem Vorgdinger getan. Der Rest wurde mehr

eigentliche Spielprinzip und die Steuerung
eins zu eins vom Original Ubernommen.

Alles dreht sich...

. um Respekt! Zumindest im Karriere-
Modus steht das eigene Ansehen bei den
konkurrierenden Bike-Profis an vorderster
Stelle. Um sich Achtung unter den Gleichge-

- sinnfen zu verschaffen, gilt es, in jedem
ra Freestyle BMX dank zuséitzlicher Features
¢ der zu erledigen. Wahrend man anfangs
Auf der PS2 gelobte man jedoch von Anfang :
an Besserung. Neben Grafik und Sound sollte
vor allem das Handling in den Fortsetzungen
© stréubende Trickkombinationen gefragt.
gesteckte Ziel hat man leider wieder nicht

Level gleich mehrere Aufgaben nacheinan-

meist nur ein Obstacle grinden oder be-
stimmte Objekte Uber den Haufen fahren
muss, sind fir die spéteren Prifungen haar-

AuBBerhalb des Karriere-Modus bietet sich
euch die Chance fir eine Einzel-Session und
den sogenannten ,Free Ride”. In Sachen
Multiplayer gibt es die aus den Vorgéingern
bekannten Variationen wie ,Best Run” oder
JLongest Grind”.

Dariiber hinaus kénnen sich Hobby-Kon-
strukteure mit dem neuen Park-Editor ihren
ganz individuellen Traumspot erstellen. Als
kleines Schmankerl lassen sich im Karriere-
Modus nicht nur bessere Bikes und Origi-
nal-Klamotten von diversren Sponsoren
erspielen, sondern auch jede Menge zusétz-
licher Bauteile fir den Park-Editor.

O Freizeitparadies: ein riesiger Vergniigungspark.

» PLAY DATEN

System

» FAZIT

Trotz aller Bemithungen seitens der Entwickler merkt man die-
sem Titel eines gewaltig an: den Termindruck! Hieraus erge-
ben sich beinahe die gleichen Schwéchen wie beim PSone-
Vorgdnger. Die Bike-Physik wurde kaum Gberarbeitet, die
ungenaue Steuerung sorgt in Verbindung mit der hekrischen
Kamerafihrung und dem zu hohen Spieltempo stellenweise
noch immer fir ein chaotisches Gamepluy Lange Trick-Com-
bos wie in Tony Hawk sind nur in der Theorie maglich. Auch in
allen anderen Aspekten wird lediglich MittelmaB geboten. Die
Grafik kénnte fiir PS2-Verhdltnisse deutlich detaillierter und
ausgereifter sein, der Soundtrack ist mit einem Mix aus dlteren
und akiuellen Titeln eine durchwachsene Angelegenheit.
Beachtenswert sind hingegen die weitléufigen, abwechslungs-
reichen Areale und das umfangreiche Treckrepertoire der
polygonalen Stuntmen. Fiir eine vollwertige PS2-Fortsetzung
hatten wir allerdings erheblich mehr erwartet.

POSITIV = NEGATIV

o weitlivfige Areale © unpriizise Steverung
o umfangreiches Trickrepertoire © hektische Kamerafihrung
o kantige, karge Optik

PlayStation2

Genre  Fun-Sport | Hersteller

Acclaim Entertainment

Entwickler

www.acclaim.de
Z-Axis

Preis ca. 109,- DM

Erhdltlich ab

05. Oktober 2001
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-I Letztes Jahr konnte in Amerika
Madden NFL 2001 zum Ver- :

kaufsstart der PS2 méchtig abréumen. Schon

damals prasentierte uns Electronic Arts eine

Tiburon noch eins oben drauf.

len, kann man den Unferschied zwischen

Videospiel und Realitt fast nicht mehr :
ausmachen.

¥y ¥ )

Dariber hinaus spendierte man dem neuen
Madden neben den obligatorischen Tur-
nieren. Auch eine Vielzahl an neuen Spiel-

: modi. Vor allem der sich tber 30 Jahre
fast perfekte Football-Simulation, die einer :
Fernsehibertragung bedingstigend nahe kam.
In diesem Jahr setzen die Entwickler von :
© immer unbedingt passend zum Spiel und
Was dem Betrachter sofort ins Auge fallt, sind :
die wahnsinnig realistischen Animationen, die
nun im Vergleich zum Vorgéinger noch um :
einiges dynamischer wirken. Wenn die Poly- :
gon-Gladiatoren krachend aufeinander knal-
¢ len Einstieg erméglicht. Football-Begeisterte

erstreckende Franchise-Mode sollte fiir lange
Zeit beschéftigen. Einzig der Kommentar von
John Madden und Pat Summerhall ist nicht

kdnnte etwas abwechslungsreicher sein.

Obwohl es sich bei diesem Sport eher um
eine Randgruppenerscheinung handelt, sollte
man ruhig mal einen Blick riskieren. Zumal
der Easy-Play-Mode Anféingern einen schnel-

sollten schon mal den Helm zurechtriicken

© und den néichsten Verkéufer tackeln.

b ol

Sven Liebold

Plummer

[ . ] of
O Zielgenaues Werfen und Fangen sind das A

und O beim Football. |
H» PLAY DATEN
System PlayStation2
Genre Sportspiel | Hersteller Electronic Arts

www.electronicarts.de
Entwickler Tiburon
Preis ca. 119,- DM
Erhdltlich ab Oktober

O Auch Frankfurt Galaxy tummelt sich im Team-Roster. ~ © Animation und Grafik sind exzellent.

Sven Liebold

NFL

PS2-Football-Spiele

genau dasselbe Spiel fast 1:1 auf Sonys

mit Madden NFL 2001

legten.

NFL QB 2002 ist mit Sicherheit kein :
schlechtes Spiel, doch es fehlt einfach an :
dem technischen und spielerischen Fein-

O Die Quarterback-Challenge sorgt fiir
kurzweilige Unterhaltung.

. ghnlichen

schliff. Unibersichtliche Kamerafihrung
und die kaum erkennbare Markierung der
aktiven Spieler fihren oft zu Verwirrung.
Die Meniifihrung der Taktiken ist auch nicht
optimal ausgefallen und das Verhalten der

: Gegner fast immer abschétzbar.
neue Konsole umzusetzen. Denn diesmal :
steht Sportgigant Electronic Arts bereits auf
dem Spielfeld, die ja schon im letzten Jahr :
den absoluten :
Referenztitel in diesem Genre aufs Griin :

Einziges Highlight ist die exklusive
Quarterback-Challenge-Lizenz. Bei diesem
Event messen sich die besten Teamfihrer in
einem lustigen Wettbewerb, in Disziplinen
wie Prdzisionswerfen, Hindernislauf und
Geschicklichkeitsprisfungen.
Acclaims NFL-Variante ist aber eben
meilenweit von dem Gameplay eines

© Madden NFL 2002 entfernt.

OBei Acclaims Football sind alle 31 NFL-Teams
und Gber 1500 virtuelle Spieler vertreten.

cLUB 2002

o |
haben eine lange Tradition. :

Besonders auf dem Nintendo 64 galten die :
NFL QBs als absolute Referenz. Leider :
machten die Entwickler aber den Fehler,

i :'RT - Flip-Play
S B s pd
Dafense Solect L=

4:51
. 3 Ist Qtr.
i Al AdiFoe gb dst & 10 On

O Leider fehlt dem gesamten Spiel die nétige
Portion Feinschliff.

» PLAY DATEN

System PlayStation2
Genre Sportspiel | Hersteller Acclaim

www.acclaim.de
Entwickler Acclaim Studios Austin
Preis ca. 119,- DM

Erhdltlich ab Oktober
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HIDDEN INVASION

-I Bei Hidden Invasion ibernehmt :
ihr die Rolle eines langjdhrigen,

© der Erde gelandet sind. Eure Aufgabe besteht

erfolgreichen Special-Force-Anfihrers. Hier :
bei konnt ihr entweder in die Haut des :
: euren

weiblichen oder des mdnnlichen Prota-
gonisten  schlipfen. Egal welcher
Charakter gewdhlt wird, der
Handlungsstrang  bleibt  der-
selbe - ihr werdet an den
Schauplatz eines terroristi-
schen Anschlages gerufen.
Anfangs denkt ihr, es sei
ein Tag wie jeder andere,
doch im  Spielverlauf

s _ 000612I 8
- time

05 40" 08

O Absolut steinzeitlich: Eine Speicherfunktion gibt es
nicht. lhr miisst Passwérter eingeben.

R42555

Heiko Strobel

kannter Fighting-Force-Manier schlagt ihr
euch durch die Horden von Kontrahenten.
Insofern euch die liegen gelassenen

kristallisiert sich heraus, dass bése Aliens auf :

nun darin, die feindliche Ubernahme der :
AuBerirdischen zu unterbinden. Thr stevert © Wummen eurer Opfer nicht zusagen, knnen

Helden aus der Third-Person : auch die herumstehenden Kisten zu Wurf-
Perspektive durch die verschiedenen, : geschossen umfunktioniert werden. Hidden
ohne Liebe zum Detail gestalteten, : Invasion ist zwar eine nette Abwechslung zu

Y dreidimensionalen Umgebung- Genreko"egen — mehr aber auch nicht.

en. Unter Zeitlimit missen : Durchschnitt!
die jeweiligen Abschnitte
gemeistert werden, hierbei ‘ PLAY DATEN
zeigt euch ein einge- .
blendeter Pfeil stets den System - _PlayStation2
. Genre _ Action-Adventure [ Hersteller  Virgin Interactive
richtigen Weg an. In be- -
www.vid.de
Entwickler TOKA / Conspiracy Ent.
Preis ca. 119,- DM
Erhéltlich ab Ende September

O Die Kamera schwenkt gff herum, dadurch ist
nicht immer die optimale Ubersicht garantiert.

114

EPHEMERAL
FANTASIA

- Urspriinglich ~ war ~ Konamis
Rollenspiel Ephemeral Fantasia

fur Dreamcast und Nintendo 64 geplant. Jetzt :
- innerhalb der besagten finf Tage dlles richtig

haben PS2-Abenteurer den Titel am Hals.

Eine gute Story macht némlich noch lange :
kein gutes Spiel. lhr Gbernehmt die Rolle des
jungen Musikers Mouse. Der Held wird auf :
- sehr schwer nachvollziehbar. Zudem nerven
for die be- :
vorstehende Hochzeit des Kénigs ein Lied zu :
komponieren. Danach kénne er, mit den :
Taschen voll Geld, wieder von Dannen :
ziehen. Allerdings fihrt Kénig Xelpherpolis :
nichts Gutes im Schilde und lgsst die finf Tage :
immer wieder Revue passieren. Ahnlich wie :
im Film ,Und taglich grifit das Murmeltier”

die kleine Insel Pandule gebeten, um dort,
innerhalb von fiinf Tagen,

O Die feilweise fest positionierte Kamera
gewdhrt nicht immer den perfekten Uberblick.

Heiko Strobel

kann sich auch hier kein Einwohner an die
stiindig wiederkehrende Zeitschleife erinnern
— auller der Protagonist. |hr misst also

machen und vor allem in den Dialogen immer
die richtigen Antworfen geben. Jedoch sind
die Handlungswege meist unlogisch und nur

das stindige Flimmern und die héufigen
Ladezeiten gewaltig. Auch kann die Grafik in
keiner Weise Gberzeugen. Die K(‘jmpfe sind O Das Gitarren-Feature, welches fiir manchen Spieler Kaufgrund
zwar ﬂijssig und das Kampfmenﬁ leicht gewesen ware, wurde in den westl. Versionen weggelassen.

bedienbar, aber dennoch unausgeglichen.
» PLAY DATEN

Ein niedliches Karnickel richtet weitaus mehr
Schaden dls ein bedeutend groferes Monster
an! Wo gibt es denn sowas?

System PlayStation2
Genre RPG |[Hersteller Konami

www.konami-europe.com
Entwickler KCEJ East
Preis ca. 119,- DM
Erhdltlich ab September

GRAFIK
SOUND

RATING

(INNANNNN 63 %

O Stets werden Kompass und Uhr eingeblendet,
um bei Verabredungen piinkilich zu erscheinen.
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Der glatzkopfige Professor Xavier schickt seine
Mutanten erneut in den Ring.

Y Y
bt T >

O Diesmal kénnen Combo-Attacken in der Luft ausgefishrt werden.

Zu den derzeit bekanntesten :
-I Comic-Helden gehdren wohl ein- :
deutig die X-Men. Marvel brachte 1963 das :
erste Comic des Heldenteams auf den Markt.
Die aus der Feder von Stan Lee und Jack Kir- :
by stammende Truppe wurde nach sieben :
Jahren aufgrund einer zu geringen Leserzahl :
beinahe wieder abgesetzt. 1975 reformier- :
ten Roy Thomas und Len Wein die Idee und :
brachten die X-Men als internationales :
Mutanten-Team zuriick. Dieses Konzept fand
gréBeren Anklang bei der Bevolkerung. :
Anhand des Spielfilmes, welcher vergange-
nes Jahr die Kinokassen sprengte, wurde :
auch dem letzten Unwissenden die Existenz :

der Mutanten-Gruppe néher gebracht.

Alles beim Alfen

=@=——1C —1 il
O Als Schmankerl werden auch Prof. X und Spi-
der-Man als Secret-Charakiere verfiigbar.

Spielmodi zur Verfigung. Im Academy-
Modus kannt ihr Trainingseinheiten absol-
vieren. Entweder schlagt ihr blind auf ever
Gegeniiber ein oder durchlauft das acht-
stufige Academy-Training von Prof. X,
angefangen bei Standard- ber Spezial-
bis hin zu Combo-Attacken. Im Survival-
Modus steht euch lediglich ein gefillter
Lebensbalken pro Runde zur Verfigung.
Mit diesem gilt es, sich durch eine schier
unendliche Schar von Kontrahenten zu
schlagen. Ein Zwei-Spieler-Modus ist fir
Duelle gegen einen Freund vorhanden.
Des Weiteren missen im Arcade- Modus
zehn Gegner besiegt werden, um neue

: Ouftfits, Outros oder Bilder freizuschalten.

. Frischfleisch
Wie bereits im Prequel stehen euch auch :
im zweiten Teil der Mutant Academy vier :

Die urspriingliche personelle Besetzung
wurde génzlich vom Vorgéinger Gbernom-
men. So sind unter anderem Cyclops,
Wolverine, Gambit, Toad und Magneto
auch diesmal wieder mit von der Partie.
Allerdings gesellen sich auch sechs neue
polygonale Haudegen hinzu. Havok,
Nightcrawler, Rogue und Forge kénnen
bei Spielstart sofort angewdhlt werden,
Psylocke und Juggernaut missen hingegen
erst freigespielt werden. Jeder Charakter
steigt in seinem Original-Dress in den
Ring und kémpft mit den fiir ihn typischen
Mutantenkréiften. Jeder Fighter kann auf
drei verschiedene Spezialattacken zuriick-
greifen — sofern der jeweilige Status-
balken aufgeladen ist.

» PLAY DATEN

O Das Kampfsystem basiert auf dem Street-Fighter-Prinzip.

Paradox Development bringt mit X-Men: Mutant Academy
2 eine iiberarbeitete Version des Vorgdngers. Die farben-
frohe Grafik ist hierbei unangetastet geblieben. Zweidi-
mensionale Kadmpfe werden auf dreidimensionalen Umge-
bungen ausgetragen. Knallige Lichteffekie unterstreichen
den Spielablauf gekonnt. Neuerungen im Kampfsystem
gestalten den Priigler zwar etwas umfangreicher, doch letz-
ten Endes kann die Keilerei nur sechs neve Charaktere
sowie Kampfarenen vorweisen. Fir Besitzer des Prequels
ist der Titel aufgrund der diirftigen Uberarbeitung kein
Pflichtkauf, alle anderen kénnen nach ein paar Testkémp-
fen im Geschaft zugreifen.

POSITIV

o viel freispielbares Bonusmaterial
o optisch ansprechend
© zugiingliche Steverung

= NEGATIV

* wenig Neverungen im Vergleich
zum Prequel

o teilweise schwere, kaum
ausfihrbare Combos

System PSone
Genre Beat'em Up [ Hersteller Activision
www.activision.de

Entwickler Paradox Development
Preis ca. 59,- DM
Erhéltlich ab

September 2001
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RATING
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O Droht Gefahr, schlagt Spider-Mans Spinnensinn Alarm.
- Spider-Man ist wieder dal
Nach einem Jahr Pause kehrt : Finger zu bekommen, denn in seinen Handen

der beliebte Superheld erneut auf die PSone
zurlick. Fir Spider-Man 2: Enter Electro :

zeichnet sich jedoch nicht wie beim Vorgén-

New Yorker
Visions verantwortlich.

Avuf ein Neves!

Octopus und seiner Helfer vereitelt, droht
auch schon das néchste Unheil. Die bezau-
bernde Dr. Watts hat eine Maschine ent-
wickelt, die es Menschen erlaubt, mit Hilfe

O Mittels verschiedener Seren konnt ihr eure Netzféden vereisen oder
elektrisch aufladen.

,m:.-.-:.am%
Vo J

VIER VON FUF GEISELN) Si

darauf versessen, das Bio-Nexus-Geréit in die

wiirde der mysteriése Apparat zu einer t5dli-

dem energiegeladenen Bésewicht das Hand-
werk zu legen. Das heroische Vorhaben ent-

© puppt sich jedoch als weitaus gefdhrlicher als
© zunéchst angenommen. Electro treibt nicht :
- dlleine sein Unwesen. Der Verbrecherksnig
Kaum hat die Spinne die Pléne des Doctor :

hat eine ganze Riege subversiver Elemente

© um sich gesammelt, die allesamt dem sympa-
. thischen Fassadenkletterer das
. Kostiim tber die Ohren ziehen wollen. Neben
© gewdhnlichen Schlégern und Kleinkriminellen
ihrer eigenen Kdrperenergie ungeheure Kréf-
te zu entwickeln. Der bése Electro ist ganz

blau-rote

halten noch weitaus geféihrlichere Schurken
dem Rédelsfhrer die Stange. So trefft ihr im

bewegen miisst.

Manche Menschen haben Angst vor Spin e
Parken mussen sich jedoch nur Gangster fu

o ,-r-“/

. i
ER

O ICH KOMME! Das Ejakulat traf ihn mitten ins Gesicht!

© Laufe des Abenteuers auf bekannte Bssewich-
. fer wie etwa den Sandman, Hammerhead,
- Shocker oder die Echse.

chen Waffe werden. Natirlich kann Spidey

- dies nicht zulassen. Und so macht er sich auf,
ger Neversoft Entertainment, sondern das
Entwicklerstudio  Vicarious :

. Mach mir die Spinne!

© Spider-Man hat seit seinem ersten PSone-
¢ Auftritt vor einem Jahr nichts dazugelernt.
© Mittels der Action-Buttons springt ihr in die

Hahe, prigelt eure Gegner windelweich oder

 betdtigt den Netzspinner am Unterarm des
: Superhelden. Die synthetische Netzflissigkeit
© ist vielseitig verwendbar. So seid ihr nicht nur
“in der Lage, euch von Hausdach zu Haus-
¢ dach zu schwingen. Je nach Wunsch kénnt
“ihr Netzbille verschieflen, einen schiitzen-
¢ den Schild formen, Spideys F&uste mit Hilfe
© der stahlharten Fasern verstérken, die fiesen

O Der Spinnenkompass zeigt an, in welche Richtung ihr euch
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O Um das Flugzeug zu stoppen, bedarf es einer Menge Netzflissig-

keit und Geduld.

Ganoven einspinnen oder selbige zu euch :

heranziehen. Dank einer Zielfunktion konnt

ins Schwarze treffen.

nennetzen. Dem Biss eines radioaktiven

Hindernisse zu umgehen.

O Herumstehende Kisten oder explosive Flaschchen helfen euch beim Kampf gegen die Gangster.

zur Wehr setzen.

stimmtes Objekt zu zerstéren. Ab und an

© sind jedoch auch der Verstand, Fingerspit-
ihr sicher gehen, dass eure Angriffe immer

zengefihl und das richtige Timing gefragt.

© Geschickte Spieler erhalten Boni in Form
Die Fahigkeiten von Spider-Man Peter Par-
ker beschrénken sich allerdings nicht nur :
auf das Versprishen von kiinstlichen Spin- :

von Comiczeichnungen, Storyboards oder
neuen Kostimen. Letztere dienen nicht nur
der Verschonerung des Charakters, sondern

- verfiigen Gber besondere Schutzfunktionen.
Krabbeltiers hat der Fotoreporter zu ver-
danken, dass er ohne jegliche Hilfsmittel an :
Wanden und Decken entlangklettern kann. :
Diese Gabe bef&ihigf euch von allen Seiten
an die ahnungslosen Grofstaditerroristen
heranzuschleichen oder Alarmanlagen und
- gelungene Soundkulisse zuriickzufihren ist.
Die Jagd nach Electro und seinen Kumpao- :
nen verschligt Spider-Man an die unter- :
schiedlichsten Schaupldtze. Die Décher :
Manhattans sind vor euch ebenso wenig :
sicher wie abgelegene Flughdfen, streng :
bewachte Lagerhéuser oder Hightech-Labo-
ratorien. In jedem der Level gilt es, eine der
zahlreichen Aufgaben zu erledigen. So :
muss man beispielsweise ein aufer Kontrol- :
le geratenes Flugzeug stoppen oder das :
Sicherheitssystem eines Forschungszentrums :
lahm legen. Oft geniigt es hierfir, einfach
einen Schalter umzulegen oder ein be- :

Pfui Spinne!

Technisch unterscheidet sich Spider-Man 2:
Enter Electro nicht im geringsten vom Pre-
quel. Das Spiel vermittelt eine authentische
Comicatmosphére, was nicht zuletzt auf die

Die Grafik ist fir PSone-Verhéltnisse noch
immer relativ gut, wenn auch etwas schlicht.
Leider werden die positiven Aspekte von der
hakeligen Steuerung und der katastropha-
len Kamerafihrung  zunichte gemacht.
Scheinbar vollkommen unkontrolliert wech-
selt der Blickwinkel von einer Sekunde auf
die andere. Dies ist vornehmlich in engen
Rdumen und bei hektischen Kampfen
extrem stérend. Schnell verliert man so die
Orientierung und endet mit herausgerisse-
nen Spinnenbeinchen in irgendeiner dun-

klen Ecke.

O Peter Parker kann sich sowohl mit den Féusten als auch mit den FiiBen

» PLAY DATEN

MAUPTMEND
WAHLE AUS LISTE - X

EIN
AUSGANG
LABORKARTE

REFORMULATOR-BOTTICH

A B [

BIOTECH.LADORSYSTEMSYSTEM

DR. CONNGRS

O Kleine Geschicklichkeitsspiele lockern das
Geschehen auf.

Ausgesponnen! Wirkliche Neuerungen bietet Spider Man 2: Enter
Electro im direkten Vergleich mit seinem Vorgéinger nicht. Die Ratsel
und Actionsequenzen dhneln dem ersten Teil zu sehr, als dass wirkli-
che Abwechslung aufkommen kannte. Es fehlen die Innovationen, ein
paar neue Ideen, der frische Wind, der jeden Nachfolgetitel umwe-
hen sollte. Zudem weist das Game zu viele technische Mankos auf.
Die Kombination aus schlechter Kamerafilhrung, ungenaver Steue-
rung und unausgewogenem Schwierigkeitsgrad bringen selbst den
ausgeglichensten Spieler nach einiger Zeit auf die Palme.

Wer bereits Spider-Man in seinem Regal stehen hat und kein wirklich
eingeschworener Spidey-Fan ist, kann sein Geld getrost sparen.

= NEGATIV

o schlechte Kamerafishrung

© hakelige Steverung
 unausgewogener Schwierigkeitsgrad
© monotones Gameplay

® DIE ALTERNATIVEN
Titel

1. Spider-Man

2. MediEvil Il

3. Spider-Man 2: Enfer Electro

& pOosITIV

o atmosphiirisches Comicambiente
o viele versteckte Extras

85%
85%
62%

System PSone
Genre  Action-Adventure | Hersteller Activision

www.activision.de
Entwickler Vicarious Visions
Preis ca. 79,- DM
Erhéltlich ab sofort
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play 11/00

Player’s Guide

Alien - Die Wiedergeburt, Teil 2
Dino Crisis 2

Player’s Guide

play 12/00

Medal of Honor - Under'g-‘can

...5ammlung ist nicht kom][:1#,

play 01/01

play 02/01

_smng -
i

Player’s Guide
Tomb Raider - Die Chronik
Driver 2

007 - Die Welt ist nicht genug

Player’s Guide
Tomb Raider - Die Chronik
Final Fantasy IX

play 03/01
- Wollt lhr altere
Ausgaben nach-
bestellen?

Fullt einfach unten ste-
henden Coupon aus!

Player’s Guide
Final Fantasy IX

Kessen 2

Fear Effect: Retro Helix (Teil 1]

{ Dead or Alive 2 - Moves (Teil 1)

Iaver's uide
C-12: Final
Gun Griffon Blaze

Players
Final Fantasy IX (Geheimnissel
Fear Effect: Retro Helix (Tell 2)
Dead or Alive 2 - Moves (Teil 2]

L MDK 2 - Armageddon (Teil 1)

Shadow of Memories

sistance (Teil 1)

MDOK 2 Armageddon (Teil 2)

Alone in the Dark (Teil 1]
C-12: Final Resistance (Teil 2)
T

play 06/01 play O7/01

Player’s Guide
Extermination
Alone in the Dark (Teil 2)

|

=FINAL
FANTASY X
Resident Evil
Code:Veronica (Teil 2)
Flucht von Monkey Island
Gran Turismao 3 A-spec
Onimusha Warlords
Sheep Dog 'n" Wolf (Teil 1)

Resident Evil ,
Code:Veronica (Teil-1)

Adresse:

Neame, Vorname

play10/99 [ | play02/00 || play06/00 [ | play10/00 [ | play02/01 (] playos/o1 '['_‘I
ploy 11/99 [ ]  play 03/00 ] pleyor/00 [ ] #lay1/00 D play 03/01 D play 07/01 ||
ploy12/99 | | play04/00 [ | play08/00 [ ] playi2/00 [ | play04/01 [_| pioyos/or [ |
ploy 01/00 [ | play05/00 [ |  play09/00 (] wlyor/or [ ] ploy0s/01 ] play09/01 N

= Porto

potieh s 0N :I h:-ts,-m

aufle lay O1/01 (mit Video) Heht ,900M = |1 hjieviom
Ausland: 12,- DM

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck, in Briefmarken

oder Scheinen
mit-ausgefiilliem Coupon an folgende Adresse schicken:

Gesumibetrag: :' b 2Hefte 16-DM  Play « Backlssues” - Max-Planck-Str. 13 97204 Hchberg

SiraBe, Haus-Nummer

PLZ, Wohnort

Toni Opl

ATLANTIS

Das Geheimnis der verlorenen Stadt

PSone stes  Leinwand-Spektakel noch

nicht gesehen hat, lohnt sich ein Abstecher ins
versunkene Aflantis auf der PSone allemal.
Begleitet den Filmhelden Milo und seine
Freunde auf ihrer geféhrlichen Reise in die
sagenumwobene Stadt. Das Abenteuer be-
ginnt in Mr. Whitmores Herrenhaus, wo Milo
erste Instruktionen fiir die gewage Expedition
entgegennimmt. Ein ausfihrliches Tutorial ver-
mittelt hier auch den jingsten Zocker-Seme-

stern die Steverung und die Verwaltung der

e (-
{yuret i h ”

Er 1adt sich auF | Achte auf die
Energieblitze . Schief sie ab . bevor
sie dein Boot beschadigen .

© Der Kampf gegen den gefréBigen Leviathan.

Auch wenn man Disneys neue- :

Ausristungsgegenstinde. Im  Verlauf des
© Spiels gelangt ihr dann an viele, an das Zellu-
- loid-Vorbild angelehnte Ortlichkeiten. Ver-
- schiedenste Kreaturen wie Felsen- und Lava-
monster, gefréflige Krabben, atlantische Ti-
ger, Jetis, Echsenkrieger und Steinwdchter
erschweren die Erkundungstour,
In Sonys kindgerechter Mixtur aus Action-
Adventure und Jump ‘n Run wechseln sich
simpel gestrickte Ratseleinlagen und knifflige
* Sprungpassagen ab. Zahlreiche Mini-Games
wie der Bumerang-Schiefistand oder der
Kampf mit einem Unterwassermonster lockern
das Spielgeschehen auf und sorgen fir
Abwechslung. Aus dem Comic-haften Grafik-
stil, der guten Synchronisation und der dich-
ten Soundkulisse ergibt sich eine nahtlos
gelungene Préisentation, die ein cinea-
stisches Vergniigen garantiert. Einzig
die Steverung hétte (vor allem in den
Sprungpassagen) einen Tick préiziser
und direkter ausfallen dirfen. Anson-
sten gibt's — auch in puncto Umfang -
nichts zu beméngeln. Aufgrund des
niedrigen Schwierigkeitsgrades wer-
den sich gelibte Abenteurer allerdings schnell
unterfordert fiihlen. Fiir Kids eben!

Sieht 50 aus . als ware der Korridor
versperet . Vinny soll Mit seineM
Sprengstoff den Heg Freimachen .

i

O Gelegentlich miissen Milos Freunde eingreifen.

H PLAY DATEN

System PSol
Genre _ Action-Adventure | Hersteller SCI

www.playstafion.
Entwickler Disney Interactive/ Euroco
Preis ca. 59,- D
Erhdltlich ab 01. November 20

CRAMK
_SOUND |
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i play TOP 5

PlayStation2 hin, PSone her - ab und an hat auch der
gemeine Redakteur eine Abwechslung zur sténdigen
Zockerei nétig. Da kommt die DVD-Funktion der PS2
gerade recht. Deshalb verraten wir euch diesmal die

'LESER TOP-5

schickte uns diesmal:

David ,,Red“ Shaffer

27 Jahre, aus Gerbrunn

— Blockbuster, fiir die wir zur Zeit gerne den Controller
1. |Syphon-Filter-Serie PSone| aus der Hand legen
2. |Tony Hawk’s Pro Skater 2 PSone|
3. |Dino-Crisis-Serie PSone|
4.|Metal Gear Solid PSone|

5. |Medal of Honor: underground PSone|

(

1.| The Exorcist — Director’s Cut
ST —
4.|Snatch
Stephan Mathé 5. | The Doors
P Eidos Interscaive
1. |Fight Club
1./Commandos 2 - Men of Courage PC, PS2 2. |Der schmale Grat
2.|Guitar Freaks PSone 3. | Der Soldat James Ryan
3.|Virtua Tennis Dreamcast 4. Sicepy HO“‘?W
5. |Der 13. Krieger
4.|Max Payne PC =
5. Jetski Riders psa
1.|The Matrix
2. |Pitch Black
Hé"dl&"ﬂharts = www.amazon.de 3.|Tron
1.|Resident Evil Code Veronica X PlayStation2 4. |Snatch
2.|Gran Turismo 3 A-spec PlayStation2 5. | Gladiator
3.[Breath of Fire 4 PSone
4./XG3: Extreme-G Racing PlayStation2 1. |Full Metal Jacket
5.|Onimusha Warlords PlayStation2 2.|Spawn ~The ultimate Collection
6./Gran Turismo 2 PSone 3.|08/15, Teil 1-3
7.|Red Faction PlayStation2 4. |Alien Legacy
8.|Harvest Moon: Back to Nature PSone 5.|Bang Boom Bang
9.|Final Fantasy Vi = Heiko |
10. [Final Fantasy VIl PSone .| Rocky.

«|Rocky Il
.| Rocky Il
.| Rocky IV
.| Rocky V.

Amerika
Twisted Metal Black SCEA PlayStation2

-

g bW =

2.aA surees =2 Piaystasione | | —
Eark GRS SCEA PlayStation2 1. [indiziert
4.|Red Faction THQ PlayStation2 2.| Stacy-Valentine-Filme
5.|Gran Turismo 2 SCEA PSone 3. Silvia-Saint-Filme
4. | beschlagnahmt
5. |beschlagnahmt

Japan

1.|Jikkyou Powerful Pro Baseball 8 Konami PlayStation2 . . .

- Habt ihr Lust, euch ebenfalls auf dieser Seite zu
bevil May Cry jEipcom g Sons verewigen? Schickt uns einfach eure Top 5
3.|Parappa the Rappa 2 Sony PlayStation2 zusammen mit einem Lichtbild. Redaktion play,
4.|Everyhody’s Golf 3 Sony PSone Stichwort: Leser Top 5, Max-Planck-Str.13,

5. |Beatmania Il DX 5th Sstyle: New songs collection Konami PlayStation2 97204 Hochberg.
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PLAY PLATINUM

L
COLIN MCRAE

02:00:40

Acht Kurse mit jeweils
sechs Etappen voller heim-
tickischer Haarnadelkur-
ven und gewiefte Kontra-
henten - 1998 war das
groBe Jahr fir den Rallye-
Fahrer Colin McRae auf
PSone. Jede Etappe ist eine
Klasse fir sich. Der Kampf
gegen die Zeit eine Her-
ausforderung. Ein Muss
zum Preis von ca. 30 DM.

frsacce ™ Rating Kk ok ok

- Hersteller Codemasters

R | erhiltlich sofort

2l Preis 29,99 DM
BUGS BUNNY

Die Macher des Jump'n
Runs orientierten sich fir
das Spiel groBtenteils an
den Cartoons der Bugs
Bunny - Road Runner
Show. Dies merkt man
besonders am &uBerst lie-
bevollen Design der einzel-
nen Level. Die Grafik und
Animationen  sdmtlicher
Charaktere sind eine wah-
re Pracht und wurden
tadellos umgesetzt.

ook ok ok
Infogrames
sofort
49.99 DM

=5 Rating

Hersteller
erhiltlich
Preis

“Play,

'TROTZ STEIGENDEM

WOLLEN WIR ALL DIE

PSone-FANS DA DRAUSSEN
NICHT IM STICH LASSEN. AUF DIESEN
SEITEN ERFAHRT IHR ALLES UBER DIE

GROSSEN SPIELE FUR DEN KLEINEN GELDBEUTEL.

IDGE RACER
TYPE IV

Namcos Rennspiel-Serie genieft seit
Jahren in PlayStation- und Arcade-
Kreisen hohes Ansehen. Teil 4, der im
April 1999 fir den graven 32-Bit-
Kasten erschien, bietet einen riesigen
Fuhrpark mit fiktiven Automarken. Die
for PSone-Verhéltisse sensationelle
Grafik, sprich die Gestaltung der Vehi-
kel und Rundkurse, sticht ins Auge.
Der Soundtrack ist digitaler Balsam fir

die Ohren.

W Rating R.2.2.9.1
oen| Hersteller SCEE
erhiiltlich sofort
Preis 49.99 DM

PLAYSTATION2-FIEBER

==
PlayStation

RASH TEAM
RACING

Fun-Racer-Fans kommen an dem
Top-Titel der Crash-Bandicoot-Erfin-
der, “Naughty Dog”, nicht vorbei.
Die Grafikpracht, die dieser Titel auf
den heimischen Bildschirm zaubert,
&sst im ersten Moment kaum auf die
gute alte PSone schlieBen. Der
Schwierigkeitsgrad bleibt durch alle
Stages hinweg ausgewogen und fair.
Letzten Endes wird sogar Namcos
neGcon-Pad unterstitzt.

Rating ok kk ok

Hersteller SCEE

51 erhiiltlich sofort

| maysiation.| Preis 49.99 DM

WERTUNGSSCHLUSSEL:

play Rating 100-85% = % * k * %
84-75% = * kKX
74-65% = %K%
64-55% = X%
54-00% = *

play Rating
play Rating
play Rating
play Rating

OTO RACER

ORLD TOU
Fur alle fanatischen Motorrad-Fans
ist Moto Racer World Tour die abso-
lut erste Wahl. Trotz des relativ
hohen Anspruchs in Sachen Hand-
ling bzw. Kontrolle der Bikes hat
man sich nach konzentriertem Uben
relativ flott eingespielt. Genaue
Streckenkenntnis ist hier unabding-
bar. Hat man den Dreh rausgefun-

den, bereitet Motor Racer World
Tour einen Heidenspaf3.

Rating Kkk ok

§l Hersteller SCEE

= (] erhiltlich sofort
ﬁ?‘ [0 Preis 49.99 DM
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METAL GEAR SOLID

CIGRRET

O Beide Spiele fesseln stundenlang an das Joypad. Metal
Gear Solid ist die absolute PSone-Referenz.

ok ok ok k
Konami
sofort
59,99 DM

)

O Eine Lampe auf dem Kopf zeigt den Gemiitszustand der
Affen an. Bei Rot geraten die Kreaturen in Rage.

Rating Kkkk
Hersteller SCEE
erhiiltlich sofort
Preis 49,99 DM

3 L ¥
Harry Masons Lieblingswaffe ist das Stahlrohr. Silent Hill
wartet mit mehreren Alternativ-Enden auf.

=] Rating e %k ok ok

RS Sl Hersteller Konami
'”—EHT erhiiltlich sofort
Py staion. T 49.99 DM

Leider existiert fir Deutsch-
land noch kein genaver
Erscheinungstermin des PS2-
Highlights Metal Gear Solid
2: Sons of Liberty. Um fiir das
bevorstehende ~ Abenteuer
bestens gewappnet zu sein,
verdffentlichte  Konami vor
geraumer Zeit die PSone-
Spiele Metal Gear Solid und
Metal Gear Solid: Special
Missions in einer schicken
Kartonbox. Agent Solid Sna-
ke muss innerhalb von 24
Stunden die Entsorgungsan-
lage fir Atomwaffen auf
Shadow Moses Island im
Fox-Archipel in Alaska infil-

Sonys Jump'n-Run-Eigenge-
bréu befand sich sage und
schreibe dreieinhalb Jahre
in der Entwicklung. Heraus
kam ein innovativer PSone-
Titel, der die Analog-Sticks
des Dual-Shock-Controllers
konsequent ausnutzt. Umso
abgedrehter ist deshalb die
Story: Ein zerstreuter Pro-
fessor steht kurz vor der
Fertigstellung einer Zeitrei-
se-Maschine. Doch die Plg-
ne des Akademikers werden
durchkreuzt. Affe Specter ist
mit seinen Artgenossen aus
dem Zoo ausgebrochen und
in das Labor eingedrungen,
um in der Vergangenheit

Der Survival-Horror-Hit aus
dem Hause Konami hat
nichts von seinem schaurig-
schonen Glanz verloren.
Harry Mason zieht es vor,
Urlaub zur spéteren Jahres-
zeit zu machen. Diesmal
haben er und seine Tochter
Cheryl beschlossen, nach
Silent Hill zu fahren. Auf-
grund einer Autopanne
erreichen sie den Stadtrand
erst tief in der Nacht.
Cheryl schlaft tief und fest
auf dem Ricksitz, als eine
Polizistin auf einem Motor-
rad an ihnen vorbeidon-
nert. Nur einen Moment
spdter sieht Harry, wie das

i i,

trieren. Sein Auftrag: Die
Befreiung des DARPA-Chefs
Donald Anderson und Arm-
Tech-Préisidenten  Kenneth
Baker. Beide werden von
Terroristen festgehalten. Zu-
dem soll das Ex-Mitglied der
Fox-Hound-Spezialeinzeit
unterbinden, dass die Gei-
selnehmer zum atomaren
Gegenschlag ausholen.
Solid Snake geht bei den
Special Missions ins Trai-
ningslager. In rund 300
Lleveln darf er Geschick,
Spirsinn und taktisches Kal-
kil unter Beweis stellen.

i i

die Geschichte ganz nach
ihrem Gusto zu verdndern.
Spike, ein Freund des Pro-
fessors, und sein Kumpel
Buzz wollten eigentlich der
Testphase beiwohnen, wer-
den jedoch genauso wie
alle Affen vom Sog der Zeit-
maschine erfasst.

Man bernimmt die Kontrol-
le tber Spike. Ziel des Spiels
ist es, in mehr als 25 Leveln
alle Affen einzufangen und
in die Gegenwart zuriickzu-
schicken. Mit Kescher, Laser-
schwert, Affenradar usw.
rickt man den Tieren auf die
Pelle.

i

Zweirad nach einem Uber-
schlag neben der Strafle
liegt. Doch niemand ist zu
sehen. Urplstzlich taucht
vor seinem Wagen ein
Schatten auf. Vor lauter
Panik verzieht der Familien-
vater das Lenkrad. Das
Fahrzeug schleudert Uber
die StraBBe in den Graben.
Als  Harry endlich das
Bewusstsein wiedererlangt,
ist seine kleine Tochter wie
vom Erdbeben verschluckt.
Wohin ist Cheryl ver-
schwunden? Instinktiv macht
sich Harry Mason auf den
Weg nach Silent Hill...

PLAY - OKTOBER 2001

PLAY PLATINUM

i,
TEKKEN 3

Heihachi Mishima und sei-
ne Mannen laden erneut
zum dritten King of the Iron
Fist Tournament ein. Seit
dem letzten Turnier sind 15
Jahre vergangen. Unzahli-
ge Kampfer und Modi
geben Anlass fir viele aus-

giebige Fight-Stunden.

3] Rating Kk kok ok
Hersteller SCEE
erhiiltlich sofort

.| Preis 49.99 DM

EAGLE ONE

HARRIER ATTACK
T fa 5 of B

Als Harrier-Pilot im Dienste
des United States Marine

Corps muss man Hawaii
von einer skrupellosen Ter-
rorbande befreien. Der
Weg bis zur endgiltigen
Befreiung der polynesi-
schen Inselkette ist lang,

beschwerlich, aber ab-
wechslungsreich.

Hokkok

Infogrames

sofort

29.99 DM

FIRESTORM:
THUNDERHAWK 2

Hub-
schraubersimulation in 3D-
Umgebung. 26 abwechs-
lungsreiche Missionen an
den diversen Brennpunkten
einer imagindren Erde for-

Action-geladene

dern PSone-Piloten ihr

ganzes Konnen ab. Ein
Chopper-SpaB fiir wenig
Geld.

Rating kK
Hersteller Eidos Interactive
erhiiltlich sofort
] 29.99 DM
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orbei ist es mit der Bual der Wahl beim Spielekauf. Fiir den Hardcorezocker his
hin zum Neueinsteiger schaffen wir einen klaren Durchblick im stindig anwachsenden
PlayStation-Spieledschungel. Uiel Spass heim Durchforsten der Hitparade!

Heiko Strobel

) j
DIE b r
play Rating  90-81% = kk k%

play Rating  80-71% = xx %
play Rating  70-61% = %

Die besten PlayStation2-Spiele

Die besten PlayStation2-Spiele

Genre Hersteller Wertung vorgest. in Ausgabe: Genre Herstelle Wertung vorgest. in Ausgabe:
Action Future Racer
1. Z.0.E Zone Of The Enders Konami Fkk K play 03/01 1. XG3: Extreme-G Racing Acclaim *kk play 09/01
2. Star Wars Starfighter Electronic Arts KAk k play 04/01 Jump “n Run
3. Thunderhawk: Operation Phoenix Eidos *hk play 10/01 1. Rayman Revolufion Ubi Soft v play 01/01
Action-Adventure 2. Donald Duck Quack Attack Ubi Soft *k play 02/01
1. MDK 2 Armageddon Interplay Kk Kk play 04/01 Motorrad Racing
2. Fur ‘Fighters Ac‘tluim ok ke play 06/01 1. Moto GP SCEE Fu—— play 02/01
3. Project Eden Eidos Kk Kk play 10/01 2. ATV Off Road SCEE khk play 08/01
Adventure Rennspiel
1. Flucht von Monkey Island Electronic Arts *kk play 07/01 1. Gran Turismo 3 A-spec SCEE ——— play 08/01
2. Shadow of Memories Konami *hk play 04/01 2. Ridge Racer V SCEE I play 11/00
American Football 3. Smuggler’s Run Take2 Inferactive  skkx play 11/00
1. Madden NFL 2002 Electronic Arts kK play 10/01 Rollenspiel/Action-RPG
2. Madden NFL Electronic Arts Kk Kk play 12/00 1. Dark Cloud SCEE Kk play 09/01
3. NFL @B Club 2002 Acclaim *k play 10/10 9. Summoner THQ —— play 05/01
Beat ‘em Up 3. Orphen Activision Fokk play 01/01
1. Tekken Tag Tournament SCEE *kkk K play 11/00 Simulation
2. Dead or Alive 2 SCEE *xkkx play 01/01 1. Sky Odyssey Adiivison *xkx  play 06/01
3. Bloody Roar 3 Virgin Interactive  *%x play 08/01 2. Theme Park World Electronic Arts k% x play 01/01
Baskethall Survival-Horror
1. NBA Street Electronic Arts KAk k play 07/01 1. Extermination SCEE N play 06/01
2. NBA Live 2001 Electronic Arts *okk play 03/01 2. Alone in the Dark: The new Nightmare ~ Infogrames ok k play 10/01
3. NBA Hoopz Konami *k play 04/01 3. Onimusha Warlords Electronic Arts ~ x Ak % play 06/01
Boxen sonstige Sportarten
1. Knockout Kings 2001 Elecironic Arts  *x %% play 03/01 1. Tiger Woods PGA Tour 2001 Electronic Arts %k %% play 03/01
2. Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 Konami Fokkx play 12/00 2. All-Star Baseball 2002 Acclaim Kk play 05/01
Car Combat Strategie
1. Twisted Metal: Black SCEE *okkk play 10/01 1. Ring of Red Konami Sk play 06/01
Denkspiel/Geschicklichkeit 2. Kessen Electronic Arts *kk play 12/00
1. Fantavision SCEE Kk play 11/00 3. Age of Empires II: The Age of King ~ Konami *okk play 10/01
2. Super Bust-a-Move Acclaim *hk play 12/00
3. Kori Kuri Mix empire Interactive %k play 06/01
Ego Shooter NHL 2002 - PlayStation2
1. Red Faction THQ folobatl play 07/01 Mit NHL 2002 werden digitale Eishockey-
2. Unreal Tournament Infogrames *okkk play 01/01 triiume Realitiit. Verbesserte Animationen
3. Time Splitters Eidos Interactive ~ *xx play 12/00 und Texturen lassen die Feldspieler nun
Eishockey noch realistischer aussehen. Das Zusam-
1. NHL 2002 Electronic Arts *k kK play 10/01 menspiel der Hockeycracks ist beispielhaft.
2. NHL 2001 Electronic Arts %% %% play 12/00 Fast kannte man glauben, wirklich in einer
3. ESPN National Hockey Night Konami *x play 06/01 Eishockeyarena zu sitzen. Michael Leopold
- und Rick Amann sorgen mit ihrem Fachwis-
SRy . sen und der einen oder anderen spitzfindi-
;' :: ::::‘g Championship 3::?2';::: :::: :::; (‘)g;g: gen Bemerkung fiir eine unsprethende Untermalung des Spielgeschehens. Einzi-
3. Formel Ens 2001 SCEE eas vlay 0501 ger Negativ-Punkt sind die langen Ladezeiten.
Funsport FINAL FANTASY IX - PSone
1. 55X Electronic Arts Kk kK play 12/00
Mit dem letzten Final-Fantasy-Titel fiir die
Fun-Racer PSone haben sich die Entwickler von Square
1. Wacky Races starring noch einmal selbst bertroffen. Eine erstklas-
Dastardly & Muttley Infogrames latelodel play 07/01 sige Story mit vielen Subplots verleiht dem
2. Star Wars Super Bombad Racing  Electronic Arts *x play 07/01 Epos den notigen Tiefgang. Durch den perstn-
Fusshall lichen Touch, den alle Charaktere durch detail-
1. FIFA 2001 Flectronic Arts % &k % play 12/00 verliebte Animationen erhalten haben, werden
2. TIF 2002: This is Foothall SCEE xxk%  play 10/01 alle méglichen Gefhlsschwankungen aus-
3. ISS International Superstar Soccer 2000  Konami *k kK play 12/00 gelost. Zudem legt die Hintergrundgrafik so-
wie der Soundtrack eine unbeschreibliche Atmosphire an den Tag.




P

Die besten PSone-Spiele

Genre Hersteller

Action-Adventure

1. Metal Gear Solid KCEE

2. Soul Reaver Eidos

3. Syphon Filter 2 SCEE
Adventure

1. Discworld Noir GT Interactive
2. Baphomets Fluch 2 SCEE

3. Baphomets Fluch SCEE
American Football

1. Madden NFL 2000 Electronic Arts
2. NFL Blitz KCEE

3. Madden NFL 99 Electronic Arts
Basketball

1. NBA Live 2000 Electronic Arts
2. NBA Live 2001 Electronic Arts

3. NBA Live ‘99 Electronic Arts

Beat ‘em Up 2D

1. Streetfighter Alpha 3 Capcom

2. X-Men Mutant Academy 2 Activision
3. X-Men Mutant Academy Activision
Beat ‘em Up 3D

1. Ehrgeiz Square

2. Tekken 3 Namco

3. Bloody Roar 2 Hudson Soft
Boxen

1. Box Champions 2001 Electronic Arts
2. Ready2Rumble Boxing KCEE

3. Box Champions Electronic Arts

Denkspiel /Geschicklichkeit
1. Sheep Dog ‘n” Wolf
2. You don’t know Jack

Infogrames
Take2 Interactive

3. Crash Bash SCEE
Eishockey

1. NHL 2000 Electronic Arts
2. NHL 2001 Electronic Arts
3. NHL Rock The Rink Electronic Arts
F1 Racing

1. Formel Eins 2001 SCEE

2. F1 Racing Championship Ubi Soft

3. Formel Eins 2000 SCEE
Flipper

1. Pro Pinball Timeshock
2. Pro Pinball - The Web
3. Pro Pinball Big Race USA

Empire Interactive
Empire Interactive
Empire Interactive

Fun-Racer

1. Crash Team Racing SCEE
2. Speed Freaks SCEE
3. Walt Disney World:

Magical Racing Tour Disne Interactive

Fun-Sport
1. Tony Hawk’s Pro Skater 2
2. Thrasher - Skate and Destroy

Activision
Take2 Interactive

3. Cool Boarders 3 SCEE
Fufiball

1. FIFA 2000 Electronic Arts
2. 1SS Pro Evolution KCEE
3.1SS 2000 KCEE

Future Racer

1. Wipeout 2097 Psygnosis
2. Killer Loop Crave Entertainment
3. Rollcage Psygnosis

Wertung vorgest. in Ausgabe:

ok ok k%
* %k %k Kk
Jk ok ok

* %k K
Jkk
* %

* %k %k
Fkok ok
* %k %k

Jk ok ok
% %k %k K
Jk ok ok

* %k *
Jkk
* %k *

ok ok kK
ok ok k%
* %k %k K

Jk ok ok
* %k
R824

* %k %k
Jk ok ok
* %k %k

* %k %k K
ok ok ok
* %k %k K

Jk ok ok
% %k %k k
Jk ok ok

* %k *
Jkk
* %k K

ok ok kK
ok ok ok

Jkk

1 8 2.2.2.4
Jk ok ok
b8 2.2

ok ok kK
* %k %k
Jk ok ok

ok ok k%
* %k %k K
ok ok ok

play 03/99
play 07/99
play 04/00

play 12/99
play 12/97
play —/—

play 10/99
play 02/00
play 10/98

play 12/99
play 12/00
play 01/99

play 03/99
play 10/01
play 09/00

play 02/99
play 08/98
play 04/99

play 12/00
play 01/00
play 01/99

play 09/01
play 04/01
play 12/00

play 10/99
play 12/00
play 06/00

play 10/00
play 09/00
play 11/99

play 02/98
play 01/00
play 02/99

play 11/99
play 09/99

play 05/00

play 09/00
play 01/00
play 11/98

play 11/99
play 02/00
play 12/00

play 02/98
play 09/99
play 02/99

Die besten PSone-Spiele

Genre Hersteller Wertung vorgest. in Ausgabe:
Golf

1. Everybody’s Golf 2 SCEE Kk kK play 06/00
2. Everybody’s Golf SCEE *okk play 06/98
3. Cyber Tiger Electronic Arts *kk play 12/99
Jump ‘n Run 2D

1. Heart Of Darkness Infogrames Kk k play 07/98
2. Skull Monkeys DreamWorks Interactice % xx* play 02/98
3. The Wild 9 Interplay Productions %% x play 09/98
Jump ‘n Run 3D

1. Spyro 3 - Year Of The Dragon SCEE Kk kkk play 11/00
2. Medi Evil 2 SCEE Kk Kk play 04/00
3. Rayman 2 - The Great Escape Ubi Soft Kk k play 08/00
Lightgun Shooter

1. Time Crisis - Projekt Titan SCEE Hokk play 04/01
2. Point Blank 3 Namco *dk play 03/01
3. Ghoul Panic Namco *kk play 04/00
Motocross

1. Moto Racer World Tour SCEE Kk k play 10/00
2. Motocross Championship THQ *kk play 12/99
3. Supercross 2000 Electronic Arts ** play 01/00
Motorrad Racing

1. Moto Racer World Tour SCEE Kk k play 10/00
2. Road Rash Jailbreak Electronic Arts *hk play 03/00
3. Castrol Honda Superbike Racing THQ *kk play 08/99
Musikspiel

1. Guitar Freaks -Japan Import- KCE) Fok ek play 11/99
2. Music 2000 Codemasters ~ *xx%x play 12/99
3. Beatmania -Furapean Fdit KCEE Kk kK play 04/00
Rennspiel

1. Gran Turismo 2 SCEE ok k ok play 02/00
2. Colin Mc Rae 2.0 Codemasters %k x k% play 06/00
3. TOCA WTC Codemasters Kk kK play 09/00
Rollenspiel /Action-RPG

1. Final Fantasy IX Square *kk kK play 01/01
2. Chrono Cross Square Europe  *k Ak k play 10/00
3. Vagrant Story Crave/SVG Kk kk play 06/00
Shooter 2D

1. Einhéinder - US-Import - Squaresoft Kk kK play —/—
2. R-Type Delta Irem ok ke play 01/99
3. Thunderforce V Technosoft *kk play —/—
Shooter 3D

1. Indiziert oIr ok dekk play —/—
2. Medal of Honor: Underground EA Kk k play 11/00
3. Alien - Die Wiedergeburt EA Kk k play 10/00
sonstige Sportarten

1. Triple Play 2000 Electronic Arts Kk KK play 05/99
2. International Track & Field 2 KCEE *hk play 02/00
3. International Track & Field KCEE Kk play 02/98
Strategie (Echtzeit)

1. Warzone 2100 Eidos Interactive %% xx % play 05/99
2. Warhammer: Dark Omen Electronic Arts ~ *x k%% play 03/98
3. C&C - Alarmstufe Rot Gegenschlag Electronic Arts Kk kK play 09/98
Strategie (rundenbasierend)

1. Front Mission 3 Crave/SVG hokkk play 05/00
2. Vandal Hearts Konami Kk k play —/—
3. Catan - Die erste Insel Ravensburger Interactive *%x play 07/00
Survival-Horror

1. Alone in the Dark: The new nightmare Infogrames Kk kk play 06/01
2. Dino Crisis 2 Capcom Kok kkk play 11/00
3. Parasite Eve 2 Squaresoft Europe A%k x play 08/00
Tennis

1. Anna Kournikova’s Smash Court Tennis  Namco >k Kk play 06/99
2. Sampras Extreme Tennis Codemasters Kk play —/—
3. All Star Tennis 99 Ubi Soft ** play 10/98
Wirtschaftssimulation

1. Civilization Il Activision ok ek play 04/99
2. Theme Hospital Electronic Arts Kk k play 04/98
3. BDFL Manager 2001 Codemasters Kk kK play 06/01
Wrestling

1. WWF SmackDown!2 Know your Role  THQ KAk k play 12/00
2. WWF SmackDown! THQ Kk kK play 04/00
3. WWF Attitude Acclaim Entertainment %% play 08/99

layHits
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Sven Liebold
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| SO BEWERTEN WIR
DVD-TEST

Unsere erste Testnote setzt sich aus drei Komponenten zusammen:

WUNDERBARE
KINOWELT. DANK DES
INTEGRIERTEN DVD-PLAYERS
BEI DER PLAYSTATION2 KANN
MAN DAS JOYPAD AUCH RUHIG MAL
ZUR SEITE LEGEN, UM BEI EINEM NETTEN
FILMCHEN ZU ENTSPANNEN. IN DEN
FOLGENDEN MONATEN WERDEN WIR
EUCH DAS MEDIUM DVD ETWAS NAHER
BRINGEN UND EINEN EINBLICK IN DAS
RASEND WACHSENDE ANGEBOT AN
HOCHKARATIGEN MOVIES VERSCHAFFEN.

Spannung bis zur letzten Sekunde oder géhnende Langeweile?
Wir Gberpriifen, was diesen Film sehenswert macht.

Dropouts, Komprimierungsartefakte oder verwaschene Farben -
eine brillante Bildqualitit ist nicht immer selbstverstindlich.

Akustische Effektorgie oder Lauschgift? Dolby Digital ist nicht immer
ein Garant fiir perfekien Klang.

#) DVD-EXTRAS

Die zweite Testnote hezieht sich voll und ganz auf die Ausstatiung
des Films. Dazu zéhlen unter anderem Filmtrailer, Making 0fs,
Dokumentationen, Audiokommentare und noch vieles mehr.
Eine stattliche Menge an Bonusmaterial darf auf einer verniinf-

1
FILM AB! tigen DVD nicht fehlen.
IN KURZE ERHALTLICH!
NAVEIZW. T STAR WARS - EPISODE 1: DIE DUNKLE BEDROHUNG
Neuigkeiten ® Hardware e Info
Am 25. Oktober ist es soweit. 20th Century Fox versorgt alle  misste. Die offizielle An-
GEWINNSPIEL . . " St o L :
Obwohl die Meinungen Uber Fans mit einer vollgepackten kindigung lasst einem auf jeden
Auch ohne . diesen Film auseinander gehen, Doppel-DVD, die auch den Fall das Wasser im Munde zu-
Schutzgeld-Gebihr . . ) . .
steht eines felsenfest: An dieser hartgesottensten ,Wookie-Kos-  sammenlaufen. Ach ja... Jar Jar
Der Pate kommt als Box-Set. . . T . . . A
. . DVD kommt niemand vorbei. tim-Ndher” zufrieden stellen st aber immer noch im Film.
Alle drei Teile, zusammen mit
einer Menge Bonusmatencgl, e Der Film in Dolby Digital 5.1 EX mit Behind the Scenes e Teaser und Trailer
werden am 11. Oktober die THXZertifizierung Storvline -
Regale eures DVD-Héndlers : : Y * Sieben TV-Spots
schmikkt.an. Wir hal.)en zwar e Englische Tonspur ebenfalls in 5.1 EX Behind I'hf-: Scenes o Bildergallerie mit Postern und
noch keinen 1:‘_’5' in dieser ¢ AudioKommentar mit George Design Werbematerialien sowie unver-
Ausg'abe, ) dafiir a.ber das Lucas, Rick McCallum, Ben Burtt, Behind the Scenes offentlichte Bilder von Cast & Crew
Gewinnspiel zum Film. play Scott Squires, John Knoll, Dennis Kesitine e 12 Eoisoden der L T
verlost in Zusammenarbeit Muren wid Rels Cellsinem 1«4 Episoden der ,tynne -lage-
mit Paramount Home Enter- Behind the Scenes bicher, einer preisgekrénten Inter-
tainment drei Mafia-Pakete. e Sieben komplett fertig gestellte und Visual Effects net-Dokumentation
anamorphe Deleted Scenes, ebenfalls . R leich d Ani
Ein Paket besteht jeweils aus: in Dolby Digital 5.1 Behind the Scenes ' Verg eich der e'rsten Anima-
1 original Soundirack zum Film . Kampfszenen tionen bis zum fertigen Film mit

e ,The Beginning”, eine einstindige
Doku iber Entstehung und Dreh-
arbeiten, die aus 600 Stunden Film-
material zusammengestellt wurde

Multi-Angle-Funktion

1 original Filmposter
1 Weinflasche, vom Weingut des
Meisterregisseurs Francis
Ford Coppola hachsipersanlich.

Um teilnehmen zu kdnnen,
misst ihr lediglich folgende

Frage richtig ~beantworten:
Welcher Hollywood-Star war in
jedem der drei Teile zu sehen?
A: Al Pacino
B: Robert Duvall
C: Robert de Niro Die ,Der Pate”-Box enthélt 73 Minuten Dokumentation “Die Pate-Familie”
- Die drei schnellsfen neben den drei Filmen eine  ®Uber 40 bisher unverdffentlichte Szenen
;gn'ﬁlgref;smgm’" Einsendungen Bonus-DVD mit mehreren © 25 Jahre ,Der Pate" - ein Riickblick ® Casfing Screen Tests © Foto-Galerie
Cypress GmbH :If h“'}"e" dieweil§ eine Stunden Zusatzmaterial. o [nterviews - Die Transformation vom Buch zum Film
Redakfion play ZEUBLETES © (oppola vergleicht das Buch mit Filmszenen
Stichwort: Spaghetti © Der Stammhbaum der Familie Corleone
Mox-Planck-$tr.13 o Zeitachse zur Famile Corleone ® Kastum- und Produktionsfeaturette
97204 Hichberg o Behind-the-Scenes Audioaufnahmen mit Schauspieler und der Crew
?5“?,1‘13{;*‘,"’2‘3&' der ® Bilder von der Premiere - Ausschnitfe von der Oscar-Verleihung

ﬁ © Hommage an “Der Pate” ® “Die Sporanos” ® Kino-Trailer
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Schweine und Diamanten. In einer turbulenten Achterbahnfahrt berichtet
Regisseur Guy Ritchie im Videoclip-Format Gber das Gangstermilieu.

Komodie

, ONE-PUNCH" MICKEY

Brad Pitt spricht in Snatch
einen absolut verwegenen Zi-
geunerdialekt, den selbst Eng-
liinder in der Originalfassung
nicht verstehen konnten. Zum
Gliick gibt es aber fiir diese
Passagen Untertitel. Der
Ausnahmeschauspieler ~ de-
monstriert  ernevt  seine
enorme Verbundenheit zu den
Rollen die er spielt.

Fir witzige Unterhaltung nach dem
Hauptfilm sorgen z.B. 24 Minuten
skleine Hippchen” mit Interview-

ausziigen, ein gut 25-miniitiges
»Making Of, ein kurzer Blick hinter

Wer bekommt den iber-

dimensionalen Diamanten?
Und vor allem, wer hat ihn
gerade? Um diese und noch
eine Menge anderer Pro-
bleme geht es in Guy
Ritchies zweitem Werk nach
,Bube, Dame, Konig,
grAs”. Erneut gelang es
dem Londoner Regisseur
und  Popqueen-Madonna-
Popper, einen waschechten
,Mannerfilm” in Szene zu
setzen: derbe Spriche, jede
Menge fékale Fachaus-
dricke, Wetteinsditze, Box-
kémpfe, harte Kerle und
einige Jungs, die lediglich
glauben, hart zu sein.

In  Verbindung mit der

fulminanten  Schnitt- und
Kameraarbeit wirkt Snatch
beinahe wie ein knapp
100-minitiges Musikvideo.
Das Ergebnis: eine rasante
Erzahlweise, bei der kein
Auge trocken bleibt.

Snatch war Ritchies bis dato
teverster  Film.  Logisch,
kénnte man meinen, denn
es steht ja auch mit Brad Pitt
ein Hochkaréter auf der
Besetzungsliste. Falsch ge-
dacht! Mr. Pitt war von
,Bube, Dame,...” so be-
geistert, dass er den Jung-
regisseur selbst um eine
Rolle in seinem ndchsten
Film gebeten hatte. Der
Hollywoodstar  verzichtete
sogar freiwillig auf seine 20
Millionen Dollar Standard-
gage und begnigte sich mit
einer wesentlich geringeren
Summe. Wer hétte das ge-
dacht?

Beinahe genauso erstaun-

lich ist der Aufwand, der mit
dieser DVD-Umsetzung be-
trieben wurde. Die superb
bestiickte englische Doppel-
scheibe wurde lobens-
werterweise eins zu eins fir
den deutschen Markt iber-
nommen. Mit dieser Flut an
zusditzlichem Material ist es
dem Filmfreak méglich,
locker und leicht unter-
haltsame vier Stunden mit
dem Silberling zu ver-
bringen.

Einziges Manko ist die im
Vergleich zur englischen
Tonspur etwas undynami-
sche deutsche Lokalisierung.
Es fehlt irgendwie der letzte
Kick, was vor allem in den
zahlreichen Schief3ereien zu
Tage kommt. Ansonsten
lgsst  die DVD  kaum
Wiinsche offen. Fir Samm-
ler ein Muss, fir alle
anderen ein Geheimtipp.

die Kulissen, sechs entfallene Szenen
und der Regiekommentar. Das Beste
daran: alles ist untertitelt. Die Boni |
der englischen Doppel-DVD wurden
komplett auf eine Disc gepackt.

SNATCH el (NEWSFLASH |
Neuigkeiten ® Hardware e Info

Arme Indy-Fans

In einem Interview mit dem
franzésischen Magazin ,Télé
7 Jour” gab George Lucas
bekannt, dass sich die Arbeit
an ,Indiana Jones 4 noch
weiter verzogern wird. Er
scheint wohl mit ,Star Wars”
derart beschdftigt zu sein,
dass wohl frithestens 2006
mit einer Rickkehr des
schlagkraftigen Archdologen
zu rechnen ist. Schade
eigentlich!

Yeah, Baby, yeah!

»Austin Powers” geht in die
dritte Runde. Der smarte
Geheimagent im Aufirag
ihrer Majestét wird diesmal
gegen den Bésewicht Gold-
member antreten. Michael
Myers Gbernimmt dabei
nicht nur die Rolle von
Powers sondern ebenso die
von Dr.Evil, Fat Bastard und
Goldmember. Dass er
tatséichlich in der Lage ist, all
diesen Charakteren unter-
schiedlichen Charme einzu-
hauchen, haben wir ja
bereits im letzten Teil erlebt.
+Austin  Powers: Gold-

member” soll im Sommer
2002 starten.

Verspiitete Lara
Tomb-Raider-Fans miissen
sich wohl noch etwas in
Geduld iiben, bevor sie die
gut ausgestattete DVD auch
bei uns erwerben kénnen.
Erst zum 22. Mdrz 2002 soll
die Code-2-Scheibe in den
Laden stehen. Fir alle Unge-
duldigen gibt es allerdings
ab 21. Dezember, ohne
Extras und Schnérkel, die
Verleihversion in der Video-
thek. Vier Monate Distanz
zwischen  Ver-
kaufs- und Miet-
version sind zu-
gegebener-
maBen schon
sehr unver-
schémt.
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NEWSFLASHl HANNIBAL | BMG — USA 2000 — 126min
Neuigkeiten ® Hardware e Info

Galaxy Defenders

Die Dreharbeiten zu ,,Men in
Black 2” sind bereits in
vollem Gange. Trotz im-
menser Gageforderung von
Tommy Llee Jones ent-
schlossen sich die Warner
Studios nun doch, Agent K
wieder zu rekrutieren. Die
SFX-Gurus von ILM kim-
mern sich erneut um die
computergenerierten Aliens
und sonstige Effekte aller
Art. Nach Aussage des
Regisseurs Barry Sonnenfeld
wird es sehr viel mehr

Kontakt mit AuBerirdischen
geben als beim Vorgdnger.

James Bond -
Monsterbox

Ab dem 1. November wird
es ernst fir alle Martini-
trinker. Alle 19 James-Bond-
Filme in einer Box - das
gab’s noch nie! Das versiiBt
vor allem die Wartezeit auf

den zwanzigsten Bond-
Streifen, in dem angeblich ja
auch  Ur-Agent  Sean

Connery als der Vater von
007 agieren soll. Wer ge-
rade ca. 650 DM ibrig hat,
sollte schon mal Platz im
Regal machen.

Dirk is back!

Gary Oldmen und Ani-
mations-Legende Don Bluth
bestatigten die Arbeit an
einem neuen Dragon’s Lair-
Film. Auf einer Convention
in den vereinigten Staaten
gaben die beiden bekannt,
dass man einen Kinostart im
Jahr 2003 anvisiert. Dra-
gon’s Lair war der erste
interaktive”

Zeichentrickfilm, der von der
Spielhalle Gber beinahe je-
des System geisterte. Sogar
fir die Play Station2 sind
beide Abenteuer des Ritters

Dirk auf DVD erhdltlich.
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,Die Zeit der MuBe ist
vorbei”, schreibt Hannibal
und kehrt zuriick. Wer jedoch
JSchweigen der Lémmer 1I”
erwartet, wird enttduscht sein.
Wer hingegen ,Hannibal”
seinen Status als eigen-
stdndigen, durchgestylten Film
lasst, durfte sich gut unter-
halten fihlen. Ridley Scotts
Inferprefation  besficht  vor
allem durch einen ruhigen
Erzghlfluss und ausgefeille
Asthetik. Die DVD  wird
allerdings in zwei Versionen
angeboten. Die geschnittene
16erFassung ist zwar etwas
billiger, jedoch ohne Bonus-
DVD und eben um fast zwei

LITTLE NICKY SATAN JUNIOR

Die Holle steht Kopf.
Nachdem der Teufel (Harvey
Keitel) offiziell seinen drei
Sohnen verkiindet, dass er
noch keine Lust hat, in den
Ruhestand zu gehen, stimmt
dies zumindest zwei der
Anwdrter auf den Hollen-
thron richtig mies. Die beiden
Brider Adrain und Cassius
beschliefen darauthin, in die
Welt der Menschen aufzu-
steigen, um aus der Erde ihre
private Unterwelt zu machen.
Leider hat sich jedoch durch
die Flucht der beiden das
Hallenfeuer in Eis verwandelt,
so dass keine neuen Seelen
mehr ,verarbeitet” werden

' Genre Thriller
B||dformc|I 2.35:1 (anamorph)

Audio  Deutsch 5.1 DD & 6.1 dis, Englisch 5.1 DD & 6.1 dts

ab 18 Jahren

ca. 55,-DM

Popeyes is fuckin’ awesome! Bulldogge Beefy erkldrt, wie
man Nahrung zu sich nimmt.

Genre Komédie
[ Regie ~ StevenBrill |

o ol Bildformat 1,85:1 (anamorph)
Audio Deutsch 5.1 DD & dts, Englisch 5.1 DD
WI'KI FSK ab 12 Jahren

Eine wunderschéne, exoti-
sche Mischung aus Peking
Oper, Romanze und Action.
Erzahlt wird die tragische
Geschichte zweier Liebes-
paare, die aus traditionellen
Grinden wie Ehre und
Schicksal nicht zueinander
finden. Ang Lees Umsetzung
von Wang Du Lus’ Roman
wurde zu einem Martial-Arts-
Epos, das in Ausfihrung und
Présentation  seinesgleichen
sucht. Natirlich haben Asien-
filme immer ihre eigene
exofische Atmosphdre. Die
Gesetze der Schwerkraft

werden missachtet, wéhrend
Anglee | Jie  Akteure, dank der

2,35:1 (anamorph)
DVD-TEST
HEE 7

Drama

Deutsch 5.1 DD & dts, Mandarin 5.1 DD & dts
ab 18 Jahren

Minuten gekirzt. Echte Bries-
Liebhaber werden sicherlich
nicht auf das leckere Finale in
seiner ganzen Pracht ver-
zichten wollen, das ibrigens
auch im Kino einige em-
pfindliche Mdgen zum Re-
bellieren brachte. Also brav
nach der 18erVersion fragen!

Ausgestattet  mit  reichlich
Bonusmaterial, wie Audio-
kommentar,  verschiedene

Interviews, Trailer und Spots,
+Making Of" etc., sollte die
edle DVD in keinem Regal
fehlen. Allein der noble Pap-
pschuber im Tagebuch-look
ist seinen Preis wert.

| Kinowelt — USA 2000 — 87min

kénnen. Adam Sandler iber-
nimmt die Rolle des dritten
Sohnemannes Nicky, der nun
auf die Erdoberflache reisen
und seine Brider zuriick in
ihre heiffe Heimat verfrachten
soll. Mit nettem Scheitel, ei-
nem uniberhérbaren Sprach-
fehler und fragwiirdigem
Klamottengeschmack erkennt
man den USKomiker fast
nicht wieder. Nebenbei sor-
gen jede Menge Kurzaufiritte
bekannter Showgréfien wie
Quentin Tarantino, den Har-
lem Globetrotters oder gar
Meister Ozzy Osbourne fiir
kurzweilige Unterhaltung.

DVD-EXTRAS 8
[ 1]

| Kinowelt — CHN 2000 - 115min

exzellenten Kamerafihrung,
mihelos durch die Botanik
fliegen. Ubrigens sefzte der-
selbe Choreograf, der auch
schon die Schauspieler in The
Matrix aus der Reserve lockte,
die atemberaubenden Kémp-
fe in Szene.

Bild und Ton geben nur
geringen Anlass zur Kritik
und im reichhaltigen Bonus-
material darf lange gestdbert
werden. Alles in allem eine
solide Scheibe, die nicht nur
fir ,Eastern-Fans” interessant
ist. Der aufwandig gestaltete,
geschmackvolle
Pappschuber macht sich gut
in jeder Sammlung.

DVD-EXTRAS

10



TE RMI N E | Was kommt wann — Anderungen vorbehalten!

SEPTEMBER 2001

Titel Anbieter vor. Release
15 MINUTEN RUHM (Verleih) Kinowelt Oktober
A HARD DAYS NIGHT Arthaus Oktober
AN AMERICAN WEREWOLF IN LONDON  Universal Pictures 18. Oktober
ARISTOCATS Disney 04. Oktober
ASTERIX DER GALLIER Kinowelt Oktober
ASTERIX EROBERT ROM Kinowelt Oktober
ASTERIX UND CLEOPATRA Kinowelt Oktober
BEN HUR Warner Home Video  25. Oktober
BLOODSPORT Kinowelt Oktober
BUFFALO BILL AND THE INDIANS Kinowelt Oktober
CARRIE 20" Century Fox 1. Oktober
CHUCKY 2 -

DIE MORDERPUPPE IST WIEDER DA Universal Pictures 11. Oktober
CHUCKY 3 Universal Pictures 11. Oktober
COLD HEART Paramount Home Ent. 18. Oktober
CONVENT Universal Pictures Oktober
DANGEROUS CONNECTION (Verleih)  Warner Home Video  12. Oktober
DAS AUGE — EYE OF THE BEHOLDER Arthaus Oktober
DAS GLUCKSPRINZIP (Verleih) BMG / UFA 09. Oktober
DEAD END (Verleih) V(L Oktober
DER BLAUE ENGEL BMG / UFA 08. Oktober
DER FUCHS VON PARIS Kinowelt 30. Oktober
DER KRIEGER + DIE KAISERIN Warner Home Video  04. Oktober
DER LETZTE KAMPF BMG / UFA 22. Oktober
DER LETZTE MOHIKANER Warner Home Video  25. Oktober
DER LOWE VON 0Z UND

DIE MAGISCHE BLUME KiKi / Kinowelt Oktober
DER PATE — BOX-SET Paramount Home Ent. 11. Oktober
DER STERN VON AFRIKA Kinowelt 30. Oktober
DER UNHOLD BMG / UFA 22. Oktober
DIE DOPPELTE NUMMER (Verleih) Buena Vista Home Ent. 25. Oktober
DIE PURPURNEN FLUSSE (Verleih) BMG / UFA 30. Oktober
DISNEYS GROBE PAUSE Buena Vista Home Ent. 25. Oktober
DO THE RIGHT THING Universal Pictures  18. Oktober
DRACULA (Verleih) Paramount Home Ent. 18. Oktober
EIN TICKET FUR ZWEI Paramount Home Ent. 04. Oktober
EINS, ZWEI, PIE -

WER DIE WAHL HAT, HAT DIE QUAL V(L Oktober
ENTFUHRUNG INS ELFENREICH KiKi / Kinowelt Oktober
ES BEGANN IM SEPTEMBER Concorde Home Ent.  10. Oktober
FAST FOOD, FAST WOMEN (Verleih) Arthaus Oktober
GEGEN JEDE REGEL (Verleih) Buena Vista Home Ent. 11. Oktober
GEGEN JEDEN VERDACHT (Verleih) V(L Oktober
HIGHLANDER - ENDGAME Highlight 18. Oktober
HILFE! ICH BIN EIN FISCH KiKi / Kinowelt Oktober
HUNDE WOLLT IHR EWIG LEBEN? Kinowelt 30. Oktober
IMAX: BLUE PLANET Warner Home Video  25. Oktober
IMAX: DREAM IS ALIVE -

EIN TRAUM WIRD WAHR Warner Home Video  25. Oktober
IMAX: T-REX — ZURUCK IN DIE URZEIT Warner Home Video  25. Oktober
JUNGLE FEVER Universal Pictures  18. Oktober
LAUREL & HARDY -

VERGISS DEINE SORGEN Kinowelt 16. Oktober
LEBENSZEICHEN -

PROOF OF LIVE (Verleih) BMG / UFA 09. Oktober
LEGION OF THE DEAD (Verleih) V(L Oktober
LOVE AND SEX Arthaus Oktober
MISS UNDERCOVER Warner Home Video  11. Oktober
OLIVER & €O. Buena Vista 04. Oktober
OVER THE TOP Kinowelt Oktober
PHILLIPS TIERSTUNDE KiKi / Kinowelt Oktober
PLANET DER AFFEN (6er BOX) 20th Century Fox 11. Oktober
PRICE OF GLORY Kinowelt 30. Oktober
RAMBLING ROSE -

DIE LUST DER SCHONEN ROSE Arthaus Oktober
SCHNEEWITCHEN Buena Vista Home Ent. 25. Oktober
SCHREI WENN DU KANNST Warner Home Video  25. Oktober
SILVER BULLET Kinowelt Oktober
SPIDERS 2 Paramount Home Ent. 11. Oktober
SPIKE LEE COLLECTION:

CLOCKERS, DO THE RIGHT... Universal Pictures Oktober
STAR TREK Il -

AUF DER SUCHE NACH MR. SPOCK Paramount Home Ent. Oktober
STAR WARS EPISODE | -

DIE DUNKLE BEDROHUNG 20th Century Fox  25. Oktober

Heiko Strobel

SEPTEMBER 2001

Titel Anbieter vor. Release
TERMINATOR 2 -

TAG DER ABRECHNUNG Kinowelt 02. Oktoher
THE DANCER BMG / UFA 18. Oktober
THE FOG — NEBEL DES GRAUENS Kinowelt Oktober
THOMAS,

DIE FANTASTISCHE LOKOMOTIVE Concorde Home Ent.  10. Oktober
TOY STORY (2er Box) Disney 04. Oktober
TRAFFIC -

DIE MACHT DES KARTELLS (Verleih) Warner Home Video  25. Oktober
TURBULENCE 3 (Verleih) BMG / UFA 30. Oktoher
VERNASCHT! Universal Pictures  25. Oktober
WEREWOLF VON TARKER MILLS Kinowelt 16. Oktober
Titel Anbieter vor. Release
ALASKA.DE Arthaus November
BAIT — FETTE BEUTE Warner Home Video  November
BREAKING OUT (Verleih) \'[<} November
BRENDAN TRIFFT TRUDY Universal Pictures November
BRUCE LEE: DER WEG EINES KAMPFERS Warner Home Video November
CHAPLIN Kinowelt November
DAS LETZTE EINHORN Concorde Home Ent. 07. November
DEEP STAR SIX Kinowelt November
DER BARBIER VON SIBIRIEN (Verleih)  Arthavs November
DIE ABENTEUER VON SANTA CLAUS Universal Pictures November
DIE DREI MUSKETIERE Kinowelt November

DIE GESTOHLENEN

WEIHNACHTSGESCHENKE Warner Home Video November
DIE PROPHEZEIUNG BMG / UFA 19. November
DIE TOLLKUHNEN FLIEGER Universal Pictures November
DIE VIER MUSKETIERE Kinowelt November
DIE WONDER BOYS Concorde Home Ent. 07. November
DINOSAURIER — DELUXE EDITION Buena Vista Home Ent.15. November
DR. SCHIWAGO Warner Home Video  November
EIN AUSGEKOCHTES SCHLITZOHR Universal Pictures November
EIN KONIGREICH FUR EIN LAMA Buena Vista Home Ent.15. November
EINE LAUSIGE HEXE -

ZAUBERN WILL GELERNT SEIN KiKi / Kinowelt November
EINE NACHT BEI MAC COOLS (Verleih) BMG / UFA 06. November
EINSAM IN MANHATTAN (Verleih) Vil November
EXIT WOUNDS Warner Home Video  November
FAMILY MAN (Verleih) Kinowelt November
FAST FOOD, FAST WOMEN Arthaus November
HER MIT DEN

KLEINEN ENGLANDERINNEN Kinowelt November
KINDERTRANSPORT -

IN EINE FREMDE WELT Warner Home Video  November
LOST SOULS — VERLORENE SEELEN Kinowelt November
LUCKY NUMBERS (Verleih) BMG / UFA 20. November
MURDER BY DECREE -

MORD AN DER THEMSE Kinowelt November
MOUNTAINS OF MOON -

LAND DER SCHWARZEN SONNE Arthaus November
POKEMON 3 -

IM BANN DES UNBEKANNTEN Warner Home Video ~ November
PRIMARY SUSPECT (Verleih) Vil November
ROBBIE — DAS RENTIER Universal Pictures November
SPOT Warner Home Video  November
SUGAR AND SPICE (Verleih) Kinowelt November
THE KID — IMAGE IST ALLES Buena Vista Home Ent.15. November
THE DOORS Arthaus November
TIGER & DRAGON -

DER BEGINN EINER LEGENDE Arthaus November
TRAUMPAARE - DUETS (Verleih) VL November
WAS FRAUEN WOLLEN Warner Home Video  November
WEM DIE STUNDE SCHLAGT Universal Pictures November
Titel Anbieter vor. Release
DIE SCHMALSPURGANOVEN Concorde Home Ent. 05. Dezember
DER SIZILIANER Kinowelt Dezember
FLASH GORDON Kinowelt Dezember
KANAK ATTACK Concorde Home Ent. 05. Dezember
LAUREL HARDY:

ONE GOOD / (OUNTY HOSPITAL / ... Kinowelt Dezember
LITTLE NICKY - SATAN JUNIOR Kinowelt Dezember
PEARL HARBOR Buena Vista Home Ent.15. Dezember
SHAKA ZULU Arthavs Dezember
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Bereits im Handel

BATTLEFIELD EARTH

Ein unglaublich schlechter
Film, den man alleine wegen
seines Thrash-Faktors be-
sizen muss. Der sonst
brillante John Travolta mimt
einen auBerirdischen Inva-
sorengeneral, der eine
schlechte  Mischung aus
einem Klingonen und Gene
Simmons darstellt. Sciento-
logy verirdgt sich eben nicht
mit einem gesunden Men-
schenverstand.
114min — Warner — ab 16 Jahren

KALIFORNIA

Ein Schriftsteller erkundet die
Tatorte verschiedenster Mas-
senmorder. Auf seiner Reise
nimmt er ein Parchen mit, um
Spritkosten zu sparen. Doch
im Laufe der Zeit wird klar,
dass die Mitfahrer etwas
anderes beabsichtigen. Brad
Pitt in psychopathischer
Hochstform!

114min — MGM — ab 18 Jahren

WILDE KREATUREN

Vom Hong Kong-Polizisten

zum Zoo-Direktor. John
Cleese und der Rest der

verbleibenden  Komiker-
truppe  Monty  Python
demonstrieren  brillanten

englischen Humor, bei dem
kein Auge trockenbleibt.
Wer ,Ein Fisch namens
Wanda” mochte, wird
diesen Film lieben.

89min — Columbia TriStar — ab 12 Jahren
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Redaktion play

play Mail

Max-Planck-Str. 13 ...oder macht Faxen unter der Nummer: 09 ¢
97204 Hachberg ...oder via Elektropost: mailus@playplaystation.co

Final Fantasy Critics

© Noatirlich ist er anders als die Spiele. Wer

% Servus play-Redaktion! :
sermail () Da ja ,Final Fantasy: Die : :
Méchte in Dir” sehr stark kriti- : re wird nicht durch die schlechten Einspiel- :

© ergebnisse abgeschreckt und wagt sich :
dazu geben. Als grofier Fan von Final Fan- :
tasy habe ich mir den Film angeschaut und
er war einfach genial. Die Personen, die :
Umgebung, alles wurde perfekt gemacht. :
Die Arbeit hat sich sichtlich gelohnt. Einfach :
iberwiiltigend. Dann behaupten bdse Zun-

siert wird, muss ich einfach meinen Senf

gen, dass die Figuren leblos seien. Ein-
spruch! Die Figuren wurden so gut

Kino gar nicht wussten, dass es nur compu-
teranimierte Figuren sind. Auch in puncto

Ich werde mir die DVD sicher zulegen. {...)
Christian K., Osterreich

Technik wird natirlich hochgelobt, aber die

Story gelesen hatte, ich wére der einzige

fand.

lenkt werden. In keiner Kritik wird die enge

inhaltliche Verkniipfung mit FF VII erwéhnt :
(Makro = Spirit), sondern nur die Arbeit der :
Animationskinstler gelobt. Und selbst FF- :

- Story) so viel erfolgreicher l&uft als FF.
. Alex aka —[EFF]-AKM, e-Mail
gemacht, dass ich glaube, dass einige im :

% Hi play-Team!

. germai] Ever Mag schrammt jedes Mal
Story kann mich der Film Gberzeugen. Die : knapp an der Perfektion vorbei.
Story ist deshalb genial, da sie einige Par-
allelen zu der Spiele-Saga hat. Man erinne-
re sich an den Planet Gaya. Oder diese
Trdume? Kommt mir doch bekannt vor. Der
Planet hat eine Seele? Na, kommt die :
Erleuchtung? Schon allein das Ende zahlt :
sich aus. Den Film muss man sich ansehen. :

- den Spielen!
Das Problem ist einfach, dass die meisten :
durch die Grafik von der Geschichte abge- :

@ Wie man sieht, gehen die Mei- :
© yo-mmi] nungen beziglich Film gewor-

Fans sind teilweise von dem Film enttGuscht.

will schon zwei Stunden lang so viele Mon-
sterkdmpfe und GF sehen? Ich hoffe, Squa- :

irgendwann wieder an eine Verfilmung des :
Themas FF. Und in noch einem Punkt kann :
ich euch zustimmen. Ich gehére selbst zu
den Ungliicklichen, die Jurassic Park Il :
gesehen haben, und auch ich verstehe
nicht, wieso solch ein Film (trotz der miesen

schworener Fans
der Serie. Aus den vie-

len negativen Reaktionen lasst

sich schlieBen, dass die breite Masse

firr eine solche Art der Unterhaltung eben
noch nicht bereit ist beziehungsweise mit
dem Thema Final Fantasy recht wenig
anfangen kann. Leider! Dass der Schuster

© (Square) bei seinen Leisten (Videospiele)

bleiben sollte, sehen wir véllig anders.
Solange es noch immer reale Schauspieler

. gibt, ist gegen ein computergeneriertes
© Filmerlebnis iiberhaupt nichts einzuwen-
. den. ,Final Fantasy: Die Machte in Dir”

- rockt! Basta!

Doch jetzt wird’s ernst: Es geht um ever :
+Machtwort” aus der Ausgabe 09/01. Ihr
schreibt darin, dass ihr es nicht versteht,
warum ein Film wie Final Fantasy so wenig :
Erfolg in den USA hat - trotz endgeiler :
Grafik und superspannender Story. Ich
gebe zu, dass man bei der genialen Grafik :

© nach wenigen Minuten glaft vergisst, dass :
¢ das keine echten Schauspieler sind. Von :
. einer Story kann ich jedoch nur weniges :
% Moin, liebe play-Redaktion!
e Mit eurer Meinung zu ,Final
Fantasy - The Movie” sprecht ihr : Story in 100 Minuten zu erzdhlen, da sie :

mir aus der Seele. Ich verstehe einfach :
nicht, wieso der Film so schlecht lauft. Und :
auch die Leute, die den Film gesehen :
haben, finden ihn zumeist nicht so toll. Die :

berichten. Anscheinend waren die Leute :
von Squaresoft nicht in der Lage, eine gute

sonst immer in einem FF-Spie| 30 - 40 Stun- :
den zur Verfigung haben. Die Situation
war unzureichend erklért und fir SF-Ver- :
hélnisse duBBerst banal. :

(...) Fazit: ,Final Fantasy — Die Méchte in
Story ist wenig beliebt. So dachte ich, bis :
ich euren Kommentar zur spannenden :

Dir” ist eher ein mittelm&figes Anime mit :
viel Action, das den Namen nicht verdient :

© und mich daher auch enttéuscht hat. Tip an
,Depp”, der den Film auch inhalilich gut -

Square: Hart auf mit dem Scheif3; bleibt bei

Ronald Gantner, Ludwigshafen

PAL-Schelte, die 2.1e

% Hi play-Team!
" sersmnl () Traurig, aber den Umstéin-
den entsprechend lasst zur Zeit

ein {berlegener PreScreen-Teil den TestScre-
en-Teil fast untergehen bzw. zur Nebensa-
che werden. Schade! Ich hoffe, die Entwick-
ler werden diesen Makel ab Winter zu
beseitigen wissen. Nun bin ich eigentlich
schon bei meinem Hauptanliegen gelandet,
némlich der schwachen europdischen Ver-
marktung bzw. Konvertierung der Spiele.
Das Thema ist ja nicht mit der PS2 geboren,
schon zu Zeiten der guten alten PSone ver-
mochte so manche PAL-Version einem
graue Haare wachsen zu lassen. Da ich die

© Mails der neuen Ausgabe bereits gelesen

habe, dachte ich mir, ich muss auch meinen
Senf dazu geben, wobei ich speziell Oni-
musha noch nicht gespielt habe. Mir ist bei
einigen Spielen die miese Ubersetzung auf-
gefallen, die Geschwindigkeit der Beat'em

© Ups ist lacherlich (auf der PSone war Tek-
© ken3 NTSC Pflicht), PAL-Balken sind nicht

 mehr wegzudenken. Der Release von

ener Videospiele doch sehr
weit auseinander. Selbst im Lager einge- :

MGS2 oder FF X riickt (zumindest in Euro-
pa) in weite Ferne, was wohl auf ansténdi-
ge Konvertierungen hoffen lasst, mich aber
dennoch verdrgert. Bei euren Antworten




auf die Leserbriefe ist mir eine ins Auge

gestochen: Importierte 60Hz, von Phil

auch noch ein Geschaft machen.”

Sony wirft uns ,billige” PALs vor die Nase :
und wir sollen es fressen, so auf die Art, die :
Européer mijssen nehmen, was sie kriegen :
konnen! Klar, Sony ist zwar nicht fir die
Entwicklung der PAL-Konvertierungen ver-

S0l

antwortlich, aber uns dann den Import von

NTSC-Versionen ,zu verbieten” ist doch
wohl die Hahe. Ist der europdische Markt :

tatséchlich so klein und unwichtig, dass Ent- : O Links.das. LS-Caver, rechts dos vorliufige

X o 7 . Europa-Motiv.
wickler von qualitativ hochwertigen PAL- :
Versionen absehen kénnen? Ich meine, !
damit schneidet sich die Industrie doch ins :

eigene Fleisch, wenn sie die (europdischen) :

lé Hi play-Team!
© serman] Zverst méchte ich euch zu eurem
: gelungenes Magazin gratulie- :

ren. Leider kommt es sehr oft zu falschen
Aussagen, wenn ihr eine Bemerkung Gber :
SEGAs Dreamcast macht. Absicht?! Wie :
jetzt wieder geschehen in dem Stunt GP- :
Bericht, in dem ihr anmerkt, das Spiel wére :
firs Dreamcast gecancelt worden. Das ist
falsch, denn Stunt GP fisrs DC ist bereits seit :
langerem erhdltlich | Also wenn ihr schon :
auf andere Konsolen Bezug nehmen wollt, :
solltet ihr euch richtig informieren und den :
Lesern keine Unwahrheiten erzdhlen! An- :

Kunden derart vergrault. {...)
Songoku, e-Mail

Hallo play!

GET MAIL

derwertige

langweiliges Bild kriegen (beide zu sehen :
bei www.amazon.com). Wo bleibt da die

Gerechtigkeit? {...)
Michael Hambsch, e-Mail

lich des hitzigen Themas ,miese PAL-

Umsetzungen” beantworten und verdeutli-
chen, welche Firmen mit den deutschen :
Zockern Schindluder treiben und wer sich :
beim Anpassen an die deutsche TV-Norm :
entsprechend Mishe gibt. Bleibt nur zu hof- :
fen, dass einige Leute ihre Software-Politik :
iiberdenken und von euch aufgezéhlte wie :
auch viele andere potentzielle Spiele-High- :
lights nicht als schlampige PAL-Konvertie- :
rungen auf dem europdischen Markt lan- :
den. Die Beschwerde beziiglich des Cover- :
Motivs von Soul Reaver 2 kommt vielleicht :
etwas verfrisht. Betrachtet man das angeb- :
liche Europa-Cover genaver, so fehlen dar- :
auf noch das Eidos-logo und andere :
Schriftziige. Es muss sich daher also nicht :
unbedingt um das endgiiltige Motiv han- :
schon.

deln. Generell stimmt's aber

Ich finde es gut, dass ihr auf min- :
PAL-Umsetzungen :
hinweist und auch die Sache mit der Moski- :
to-Petition war schwer in Ordnung. Kénnt :
ihr vielleicht so etwas mal mit Xenosaga :
wiederholen2 Oder vielleicht mit Sony,
damit deren i||ego|es Treiben endlich auf- :
hért2 Ich spreche von der Importsperre in :
der PS2; denn das verstf3t gegen unsere :
Grundrechte. Wir europdischen Zocker :
missen uns endlich dagegen wehren! Die
Firmen tanzen uns auf der Nase rum, aber :
das dirfen wir uns nicht mehr lénger gefal- :
len lassen. Wenn ich daran denke, dass :
2.B. Baldur’s Gate, Soul Reaver 2, Metal :
Gear Solid 2 oder Final Fantasy X als :
erbarmliche PAL-Version enden kénnten, :
wird mir schlecht. Ich méchte mir lieber die :
NTSC-Versionen kaufen und spielen. Und :
nicht nur aus diesem Grund. Die US-Version :
von Soul Reaver 2 hat ein absolut giganti-
sches Cover-Motiv, wahrend wir ein absolut :

Manchmal féngt die Benachteiligung des

- PAL-Users schon bei der Verpackung an.
Pecek. Zitat: ,Es ist doch logisch, dass Sony
die Einfuhr von Importprodukten unterbin- :
den méchte. Man méchte hierzulande ja

PlayStation.c

YlayStation.2
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sonsten macht weiter so!
Thorsten Kaufmann, e-Mail

GT3. Dann wiirde das Sinn machen, hier

einen Schnitzer, ganz hervorragend.

Abadon, e-Mail

- dreist! Die Leute, die sich dieses Game kau-
- fen, wissen eh Bescheid, was bei GT
- abgeht? Woher willst du das wissen? Wenn
. du ein derart fundiertes Fachwissen beziig-
- lich der GT-Serie besitzt - bitteschén! Wir
- denken dllerdings, dass nicht jeder Eigenti-
© mer einer PS2 zwingend ein Crack in
: Sachen Gran Turismo ist, geschweige denn
- die Vorgdnger schon bis zum Exzess gezockt
. hat. Der Guide richtet sich an Einsteiger, die
. fir eine kleine Starthilfe vielleicht ganz
. dankbar sind. Ist Gbrigens auch auf dlle
- anderen Player’s Guides iibertragbar. Oder
. weiBt du bei jedem Spiel schon von vorn
- herein, was abgeht?

muss bei den Tipps und Tricks so ein der- :
maBen langer Guide iber GT3 sein? Die :
Leute, die sich dieses Game kaufen, wissen :
doch eh Bescheid, was bei GT abgeht. :
Meint ihr, denen noch erkléren zu missen,
wie man ein Auto ,tunt”2 Ich glaube wohl :
kaum. Es ist meine Meinung, dass, wenn ich :
mir GT3 kaufe, ich die Serie kenne. Davon :
ist zumindest auszugehen. Aus ‘nem ande- :
ren Grund wiirde ich es mir ja nicht kaufen. :
Es sei denn, ich finde irgendwo ‘ne PS2 + :
i erfolgreiche Spielehits wie Ring of Red unter
nachzuschauen. Ansonsten macht weiter so
wie bisher. Euver Heft ist, bis auf diesen :
- auch in unseren Landen auf eine Art ,Plati-
. num-Serie” fir die PS2 hoffen.
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Mit Verlaub: Den Player’s Guide
zu GT3 adls ,Schnitzer” zu
bezeichnen, ist schon ganz schon

5 I Hallo play-Team!

Ba;t G| Ich besitze jetzt seit 8 Monaten

eine PS2. Damals habe ich Sony
noch verstanden, auch fir die Software einen
Preis anzusetzen, der fir die Anfangszeit
gerecht erschien. Doch schon bald énderte
sich meine Meinung. Spétestens dann, als
man von einer regelrechten Flaute sprechen
konnte, was die Spielumsetzungen betraf.
Viele Grafikpannen und wenige Innovationen
spornen einen bei einem Preis von 120 Mark
nicht gerade zum Kauf an. Ich frage mich,

. wie da tberhaupt Spiele verkauft werden.
© Man traut sich kaum noch, Spiele zu kaufen,
o die nicht auf Gber 85% Spielspaf3 kommen,
¥ | Hast recht! Bei Stunt GP ist uns :
T0: MMLI tatséichlich ein Fehler unterlau-
fen. Mit Absicht drucken wir : Spiele heraus, die bei gleicher Qualitét auf
falsche Angaben jedoch nicht ab - ganz :
egal in welcher Hinsicht. Und im Fall Dream- :
cast handelt es sich eher ums Gegenteil. Wir
dlle sind neben PSone- und PlayStation2-
auch fanatische Dreamcast-Zocker der :
ersten Stunde und bedavern das vorzeitige
. Aus von SEGAs Flaggschiff zutiefst. Nur weil :
wir ein PlayStafion-Magazin sind, ,hassen” :
: wir noch léingst keine anderen Systeme. Egal :
© ob Dreamcast, N64 oder PC. Es schadet nie, :
. Uber den Tellerrand hinauszublicken!
Der Auftakt unserer play Under-
cover-Serie auf den Seiten 28
bis 31 sollte viele Fragen beziig- :

: @ Tag, alle zusammen!
GET MAIL Ich muss hier mal Gber eure Aus-
gqbe 09/2001 meckern. Wieso

weil man Angst hat, so viel Geld zum Fenster
hinauszuschmeiflen. Es kommen zum Teil

der PSone fiir 80 Mark oder weniger erhéilt-
lich sind. Zu dem Preis wiirden sich einige
Spiele der PS2 bestimmt besser verkaufen. Fiir
FFX oder GT3 ist der jetzige Preis vielleicht
angebracht, aber fir Heroes of Might and
Magic oder City Crisis wiirde ich nicht so viel
hinlegen. Da aber im Moment weder Plati-
num-Versionen noch Vergiinstigungen ge-
plant sind, ist es auch nicht verwunderlich,
dass die Deutschen mit nur durchschnittlich

© zwei Spielen pro Konsole auskommen. Diir-
¢ fen die Spieler in aller Welt mit einer Preissen-
© kung in néchster Zeit rechnen?

: Sjard Honsch, e-Mail

In Bezug auf die Reduzierung des
Hardware-Preises bleibt die Si-
tuation in Deutschland noch
immer verschleiert. Eine Preissenkung der
PS2 in naher Zukunft ist denkbar. Wann und
in welchem AusmaB steht allerdings noch in
den Sternen. Bei Spielen kann man hinge-
gen schon erste Reduzierungen seitens der
Hersteller (Bsp.: Take2 Interactive) feststellen.
So gehen Smuggler’s Run und Midnight
Club: Street Racing offiziell fir knapp 50
und Oni fir knapp 60 Marker iber die
Ladentheke. Zudem werden in Japan bereits

dem ,Best Series”-Label zu einem giinstige-
ren Preis neu aufgelegt. Wir kénnen also
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du dich mit 5000 Spleierpersonllchke:ten : m
messen. Und das absolut realistische Face i
Modelling lasst dich mit 200 Stars

verschmelzen. Auch wenn du im FuBball B0
schon alles erreicht hast, hier findest |
du den ultimativen Kick. ; :
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